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МОИ 


КОМПЬЮТЕР 


Перемагай. ЗупсМа$ег. 
Рдкокристалчн! монтори ЭупсМачег 173Р, 193Р 


Феноменальн! властивост ЗупсМазег 173Р, 193Р просто вражають: щ монтори 
нахиляються пд рзними кутами та навть обертаються! Вони вилюють останн! 
досягнення технолог рдкокристалчних монторв 1 встановлюють ной 
стандарти чикост зображення та якост! передач! кольорв. 


Окрм новйнього дизайну ЗупсМачег 173ЗР, 193Р вперше представляють: 
® систему класифукацй та професйного налаштування кольорв; 
® систему управлёння без кнопок. 


Все це зробить Ваше користування монтором зручним та приёмним. 


Алгр! (0482) 379715, 373789 Рома (061) 2209622, 2209621, 2209615 
МИ (044) 4583434 Прексим-Д_ (048) 7772277, 7772266 
Фокстрот (044) 2477037, 4619536 


нформацю про магазини та дилерв Ви можете отримати за телефоном нфо-служби 
Самсунг Електронжс: 8-800-5020000 (дзенки в межах Украгни безкоштовн!) ее 
; вк 
Орацеи, Авглин, Гермазеы, США в в частвых каллекцеви 
На артогаее © нашей стране иадееае «Май кемеьштар» 


м. ЫГОТЬСК ВВАВЮСАЬСЕ 2 СЛЮЖаЙШЕМ ВЕЧТЕЮОМ РТАеЛЬеЫЫ, 


мии затзипела СПОНСОР ОлиМПИЙСЬКОТ 
ЗБ!РНОГ УКРА1НИ 


и” 
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надинсть. 


Три нев!дпорн! аргументи на користь НОО Запззипо; 


тим! те атм 


« Трирчна гарант виробника — най@льша з можливих. 
* Ункальна пропозищя вд Затзипд Несвопю$ — безкоштовне ыдновлення даних 
на вйчестерах Затзипд (для НОО емнстю 160 Гб 1 вище). 


» 50% укратнських користувачв комп’ютерв в 2003 роц!®ддали перевагу жорстким дискам Затвипод- 


Вюла+ (044) 515-2628 
К`Трейд (044) 568-5005 
Комел (044) 216-5013 
Компасс (044) 531-9730 
КПРСервс (044) 248-9555 


МАМ 
Навигатор 
Нафком 
Не 

мкс 


(044) 464-5555 
(044) 241-9494 
(044) 241-9540 
(044) 234-3838 
(0572) 141-425 


Прексим-Д 
Неолоджик 
д 

АМ 
Технжа 


(048) 777-2277 
(048) 728-3728 
(0482) 248-911 
(062) 385-4888 
(062) 385-8251 


Надинсть в жорстких умовах! 
Жорстк! диски Затзипд 


Г’ятнадцятирчна сторя виробництва жорстких дискв Затзипд — це кторя досягнення беззаперечного 
лдерства. Сьогодны НОВ Затзипд — це перш за все еталонна яксть, досконала надйнсть, найвища 
продуктивнсть, найнижчий рвень шуму. Ц! властивост дозволяють НОО Затзипо бути найнадийншими 
засобами збергання важливо! информаци, а кожному користувачу комп’ютера — щлком покладатися на 1х 


Спарк (0622) 555-213 
Д'Комв (056) 370-1104 
Нео-Серас (0322) 403-121 


Технжа для бзнесу (0322) 971-104 


информацию про магазини та дилешв Ви можете отримати за телефоном нфо-служби 
Самсунг Електронкс: 8-800-5020000 (дзенки в межах Украйни безкоштовн!) 
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Сергей УВАРОВ 
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Для участия в конкурсе впишите свои данные 


Ф. И. 0. 


Телефон 


Почтовый адрес 


ВНИМАНИЕ! 


Места, где Вы всегда можете приобрести издания ИД «Мой компьютер» — журнал «Реальность фантастики», а 


Винница 

У Магазин «Свт книги», ул. Келецкая 

У Лоток на углу Коцюбинского и Ленинградской 

Днепропетровск 

У Киоски «СВ-почта» 

Донецк 

У Киоски «Союзпечать» 

У Могазин «Мир прессы», ул. Горького, 
59-а, тел. 3853960 

У ул. Артема, 131-а 

У ул. Освобождения Донбасса, 4 

Макеевка 

У гост. «Маяк» 

Киев 

У Киоски «Союзпечать» 

У Торговые точки «СМ-Столичные новости» 

У Киоски «Факты» 

У Книжный рынок «Петровка» 

У Книжный супермаркет «Буква» 

У Сеть книжных магазинов и торговых точек 
«Орфей» 

У Книжный магозин «Сучасник», пр. Победы, 29 

У с. м «Лесная», остановочный комплекс 


также еженедельники «Мой компьютер» и «Мой компьютер игровой»: 


У ул. Жилянская, 87/30 

Крым 

У Севастополь — киоски «Союзлечать» 
Луганск 

У Магазины и киоски «Лугансклечать» 
Львов 

У Киоски «Торгтресса» 

У Киоски «Интерпресса» 

Мариуполь 

У Киоски «Союзпечать» 

Николаев 

Торговые лотки 

У ул. Советская 

У Супермаркет «Сельпо» 

У ул. Комсомольская, возле клуба «Мужество» 
У рынок на ул. Дзержинского 

У рынок «Северный» 

У «СомминНиколаев», ул. Космонавтов, 6] ‚тел.581217 
Одесса 

У киоски «Одессогорпресса» 

У киоски «Пресс-служба Одессы» 


ПОДПИСКА - 2004 


Оптовая продажо: 

У ул. Костанди, 100 

Полтава 

У киоски Полтавского почтампта 

У газетный ряд «Анюта», ул. Октябрьская, 27 
У лотокнаоа. «Огтика» [м-н «Осень ул.Ленина, 118 
Сумы 

У Укрпочта 

Тернополь 

У лотки «Газеты, журналы, кроссворды» 
Харьков 

У газетный рынок 

У могозин «ВООК$» 

Херсон 

У киоск, бул. Мирный, 5 

У киоск, ул. Железнодорожная 
Хмельницкий 

У Оптовая продажа (0382} 795668 
Черновцы 

У киоски «Укрпочта» 


Подписаться на «Мой компьютер» можно во всех отделениях «Укрпочты», индекс по каталогу 35327. Стоимость издания, в 


зависимости от периода, составляет: 1 месяц — 10.34 грн, 2 месяца — 20.80 грн, 3 месяца — 30.72 грн, 4 месяца — 40.88 грн, 
5 месяца — 50.80 грн,6 месяцев — 60.72 грн. 7 месяца — 71.24 грн, 8 месяца — 81.16 грн, 9 месяца — 91.08 грн. 


зарубежья — ми иКергезза 4еуиа. 


Киев 

Саммит” 254-5050, 

К$5* 464-0220, 

Блиц-информ* 518-6682 

{* Филиолы по всем областным 
центрам Украины} 

Периодика* 228-6165 

Днепропетровск 

Меркурий {056} 744-7287 

Донецк 

Идея (062) 381-0930, 

Запорожье 

Пресс-сервис (0612} 62-5151 


10-балльной школе всем статьям, указанным в огловлении. 
2. Нужно просто выслоть вырезку из газеты с простовленными оценками 
статей в оглавлении номера (см. на обороте}. Электронные письма в 


конкурсе не участвуют. 


Подписку с курьерской доставкой можно осуществить через следующие фирмы: 


Кременчуг 

Саммит-Кременчуг (05366} 3-2188 
Приватна доставка (05366} 2-5833 
Львов 

Деловая пресса [0322] 70-5482, 
ЧП Циндра 97-1515, 

Львовский курьер 21-2201 
Саммит-Львов [0322] 74-3223 
Николаев 

Ноу-хау (0512} 47-2003 
Саммит-Николаев [0512] 56-1069 
Одесса 

Мим [0482] 37-5264 


УСЛОВИЯ КОНКУРСА 


В 


1. В конкурсе участвуют все письма читотелей, проставивших оценки по 3. Если вы присылоли письма к каждому номеру месяца {но не более 1 на 


Кроме того, работают следующие сайты с оп-[те предоплатой: мч. розМаКем.уа, мии ЫИ2-розз.сот.иа, ммм К5зКеу.иа, И для жителей 


Севастополь 

Истар [0692] 71-6219 

{Филиалы во всех городах Крыма] 
Симферополь 

Клуб бухгалтеров (0652) 27-2019 
Саммит-Крым (0652) 51-2493 
Харьков 

Саммит-Харьков (0572} 14-2260 
Херсон 

Кобзарь (0552] 22-5218 
Червоноград 

Пресс-курьер {03249} 2-2250 
ОтАдоЯ [03249] 2-9117 


9 Приобрести «Мой компьютер» в розницу можно в киосках и на раскладках по всей территории Украины. 


номер}, все они будут участвовать в розыгрыше призов среди читате- 
лей, то есть ваши шансы увеличиваются в 4 разо! 
4. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ МЕСЯЦА» ро- 
зыгрываются 1 первый, 2 вторых и Зтретьих приза среди читателей. 


УВ 208. 


т 
Па РЗ $ 

еее, вы 

ОЗУ 


№15/290 12 апреля-19 апреля 2004 


® \ 


Иф:/ЛоЙаноп.амагаое${.сот 


Дизайн монторв РЕАТВОМ эп ЕС Вес!очс$ в 2003 роц отримав визнання фахжвив, 
а яксть та безлечнеть для зору залишились фундаментом устху цих монторв серед 
споживачв усього свт. 


Купуючи монтори ЕЕАТВОМ компанй 1С Вес готс$ в перюд з 2 квтня 
до 31 травня 2004 року, ви отримусте в подарунок стильну чашку- 
термос” та картку {нтернет-розграшу приз!в! 


Грати щкаво та дуже просто! 


- отримайте картку-анкету, впривну частину з номером залиште в себе, 1ншу заповнйЪ та надшлть 
за адресою, яку зазначено на конверт, не изнше 1 червня 2004 р. (за поштавим штемпелем). 
- в перюд з 5 по 15 червня зайдиъ на сайт за адресою Вир/Лдйаноп.амаютфез-сот, введйъ номер 
вашо! картки, свое прзвище, м’я та отримайте доступ до розтрашу. 
Доступ надаеться ильки один раз. Гра складаеться з п‘ятьох спроб на слот-машин! - якщо ви отримали 
комб нащю з трьох однакових зображень - ви виграли! В цьому випадку вас буде негайно 
пойчформовано де, коли та яким чином ви зможете отримати приз. 
Збереж!ть картку та чек на покупку. 


Р.$. *Кпьюсть подарунюв обмежена. 


Призовий фонд: 


ноутбук цифров! а 
ВРС Т2О4РЗЙ ое еб Хай вам пощастит 


@Фтс 


мобльн елегантн! 
телефони (Сб ©5310 наручн! годинники 
49 шт. 100 шт. 


ИНТЕРНЕТ 


Власть Вазег’а 


Компания МисгозоЙ провела собст- 
венную оценку масштаба эпидемии чер- 
вя Вгазег, бушевавшего в Интернете но- 
чиноя с августа. До настоящего време- 
ни предполагалось, что Вачег поразил 
более миллиона компьютеров, но реаль- 
ной цифры точно никто не знал. В МН 
сгозой для подсчета числа зараженных 
компьютеров использовали данные служ- 


\\ейсогле Го АИИбом!У 
Эразе 


бе екей прбобер ово Кое 


зая чрбаев 

оке Уподоья рбыро довело седегх влуРотоЕ 
прегволафу МелераАе и опти Рау 
сонривое 

ВСВ с рии ат 


ее аа Вне, 


бы И/паомз Ираае. После начала эпи- 
демии на страницах Мом Цраае бы- 
ли размещены средства для диагности- 
ки червя и лечения компьютера. Там же 
предлагалось скачать патч, ликвидирую- 
щий используемую Вючегом дыру. Все- 
го за время работы службы диагностики 
Вазчег было обнаружено около 16 млн. 
случаев заражения. Возможность выле- 
чить свои компьютеры использовали при 
этом 8 млн. пользователей. То есть Начег 
поразил как минимум 8 млн. машин. В 
МсгозойН, впрочем, полагают, что реоль- 
ные цифры ближе все же к 16 млн. Од- 
нако при подсчете числа обращений мог- 
ли быть допущены неточности, например, 
в случае многократной проверки одно- 
го и того же зараженного компьютера. 
С другой стороны, многие пользователи 
зараженных машин вовсе не оброщо- 
лись к ММпдом$ Ираае, используя для 
диагностики вируса другие средства. 
Источник: Компьюлента 


Дегустация почиты 


Компания Соофе начала тестирова- 
ние собственной бесплатной почтовой 
службы под названием СМай. В ней рес- 
лизовано значительное число нововведе- 
ний, наиболее заметным. из которых явля- 
ется предоставление пользователям гиго- 
байта свободного места для хранения пи- 
сем. Пока тестирование СМой проходит 
в закрытом режиме — к нему допущены 
только избранные пользователи. Всем ос- 
тальным желающим завести почтовый ящик 
на СМой предлогается подождать. Одна- 
ко некоторые подробности о внутреннем 
устройстве СМой все же столи известны: 
некоторые тестеры начали делиться впе- 
чатлениями о новой почтовой службе в 
своих блогах. Пример такого рассказа о 
впечатлениях можно найти по адресу 
ир:/ /пизсогапда.сот/ 102. Большинство тес- 
теров весьма положительно отзываются 
об интерфейсе почтовой службы, в част- 


ности, о группировке сообщений по дис- 
куссиям, задействованной по умолчанию. 
Положительно оценивается и отказ Сооде 
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от использования в почтовой службе то- 
кого традиционного инструмента, кок пап- 
ки для сообщений. Вместо того чтобы рас- 
кладывать письма по папкам, СМой при- 
сваивает им метки, по которым затем фильт- 
руется список сообщений. То есть вместо 
того, чтобы перемещать письмо в папку 
для спама, система присваивает ему мет- 
ку «спам» и показывает его, только если 
пользователь включил режим показа спо- 
мерской корреспонденции. Пользователь 
может и самостоятельно присваивать пись- 
мам метки или ключевые слова для облег- 
чения сортировки корреспонденции. Но- 
конец, особой похвалы со стороны тесте- 
ров заслужила и система поиско, осно- 
ванная на движке СообЕ. 
Источник: Компьюлента 


Аборизены съели с00К1е5? 


Компания Атахоп, владеющая од- 
ним из самых крупных книжных магази- 
нов в Интернете, 30 марта получила 
патент на способ настройки \ммеб-стра- 
ниц с использованием сооез. Выдон- 
ное Патентным бюро Соединенных што- 
тов (вНр://раНниврю.до} авторское сви- 
детельство (номер 6 714 926} описыво- 
ет методику «применения сооКез брау- 
зера для хранения структурированной 
информации». В куках браузер сохро- 
няет информацию, имеющую отноше- 
ние к определенному сайту. Информа- 
ция хранится в виде пар ключ-значение 
и передается серверу при каждом об- 
ращении в заголовках НТТР. Следует 
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заметить, что изначальное преднозно- 
чение сооКез и способ их использова- 
ния на большинстве интернет-сайтов 
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Новости 


соответствуют формулировке патента. 
Иными словами, Атогоп фактически 
получила авторское свидетельство на 
технологию сооКе$ в целом и, соответ- 
ственно, может требовать выплаты ли- 
цензионных отчислений от других ком- 
паний, использующих соответствующие 
схемы настройки ммеБ-страниц. Опасе- 
ния по данному поводу уже высказал 
лидер движения свободного софта Ри- 
чард Столлмен, пообещавший органи- 
зовать бойкот интернет-магазина в слу- 
чае, если интернет-могазин потребует 
лицензирования патента на сооЮКез. В 
первый раз, напомним, Столлмен уст- 
раивал бойкот в 2000 году, когда Ато- 
топ возбудила иск против фирмы 
Ватез&МоЫе, нарушившей права на 
«технологию» мгновенной покупки то- 
варов «одним кликом». 
Источник: Компьюлента 


Разыгрыш трофеев 


Компания Атейса ОпЙпе, один из 
крупнейших интернет-провайдеров на 
территории Соединенных Штатов, вы- 
ставила автомобиль Рогзспе Вохзег 5 в 
качестве главного приза тотализатора, 
стартовавшего 30 марта. Серебристый 


спортивный автомобиль позапрошлого 
года выпуска (пробег всего 18 тысяч ки- 
лометров} был конфискован у спамера, 
против которого корпорация АС! пода- 
ла иск в апреле 2003 года. Следует зо- 
метить, что Атейса Оптпе и раньше пре- 
следовала «предпринимателей», зоани- 
мающихся незаконным рекламным биз- 
несом в Интернете. Компания добивоа- 
лась денежных компенсаций и даже пол- 
ного уничтожения компьютеров спаме- 
ров, однако на этот раз штраф оказал- 
ся куда более серьезным. По словам ви- 
це-президента АСЕ Рэндалла Боу, кор- 
порация намерена и дальше преследо- 
вать нарушителей, отбирая у них все, 
что было нажито нечестным путем — моа- 
шины, дома, яхты, компьютерное обору- 
дование и пр. Что касоется бывшего вло- 
дельца Рогзсйе, то его имя Боу называть 
отказался, заметив лишь, что мужчина 
заработал на спаме больше миллиона 
долларов, а автомобиль был зарегист- 
рирован в Калифорнии. Нужно также 
добавить, что принять участие в розы- 
грыше двухдверного Рогзспе Вохчег $ 
стоимостью в $47 тысяч могут только кли- 
енты АСЕ. Регистрация участников бу- 
дет проводиться до 8 апреля. 
Источник: Компьюлента 


ПРОГРАММЫ 
Король капитала 


В начале прошлой недели в Интерне- 
те появилась информация о том, что Билл 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Вовасио 


Гейтс, основатель корпоро- 
ции Месгозой, уступил лиди- 
рующую позицию в списке 
богатейших людей планеты 
организатору мебельной им- 
перии КЕА Ингвару Кампро- 
ду. По данным шведского 
журнала Мескап АЁогег, лич- 
ное состояние семидесятисе- 
милетнего Компрада якобы 
составляет 400 миллиардов крон (пример- 
но $53 миллиарда}, тогда как у Билла Гейт- 
са, по оценкам американского журнола 
Гогфез, порядка $47 миллиарлов. Анали- 
тики предположили, что одной из основ- 
ных причин смещения основотеля Мсгозой 
на вторую позицию почетного рейтинга 
стало снижение курса долларо по отно- 
шению к другим валютам. Кроме того, Ком- 
проду, являющемуся подданным Швеции, 
проктически не приходится платить нало- 
ги. Впрочем, в самой КЕА заявления обо- 
зревателей УесКап$ АНагег опровергают 
в категоричной форме. По словам пред- 
стовителей мебельного гиганта, размер ка- 
питала Кампрода намного меньше зояв- 
ленной цифры. Связано это в первую оче- 
редь с тем, что при оценке состояния ос- 
нователя 1КЕА была учтена стоимость всех 
180 магазинов компании, хотя они уже дав- 
но не принадлежат Ингвару. Концерн КЕА 
с 1982 года является собственностью ни- 
дерландского инвестиционного фонда Дуер 
Зненто, МСКА. Кстати, в рейтинге бого- 
тейших людей, составленном вышеупомя- 
нутым журналом Гофез, Кампрад занимо- 
ет лишь тринадцатую строчку, влодея со- 
стоянием в $18.5 миллиарда. 
Источник: Компьюлента 


МИсгосой: перает в отзкрьитиию 


Компания Мисгозой пошла на весьма 
нетипичный для себя шаг, выпустив про- 
дукт с открытым исходным кодом, рас- 
пространяемый по одной из признанных 
движением ореп-зоигсе лицензий. Пакет 
под названием У/п4омз пуюйЙег ХМ 
(пхп И хит 5 был размещен на из- 
вестном сайте боигсеГогде, являющем- 
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ся домом для множества проектов ореп- 
зоигсе. Страница первого открытого про- 
дукта МсгозоН находится по адресу 
ИНр:/ / плз хт1.зоигсевогае.пег. Пакет У/пом5 
|пуюПег ХМЕ предназночен для преоб- 
разования файлов в формате У/паом5 
изйег, которые используются при ус- 
тановке программ в среде У/пао\м, в 
формат ХМЕ, и наоборот. В числе воз- 
можных применений пакета называются 
обеспечение качества продуктов, кон- 
троль версий, в том числе автоматизи- 
рованный, а также использование осно- 
ванных на ХМЁ автоматизированных сис- 
тем сборки программных продуктов. Про- 
грамма работает исключительно из ко- 
мандной строки и нацелена в первую 
очередь на профессиональных разро- 
ботчиков. Для выпуска и распростране- 


ния исходного кода пакета Мн 
сгозой выбрала лицензию СРЕ 
(Соттоп Рис Исепзе), изно- 
чально созданную в /В/М. В на- 
стоящее время СРЕ является од- 
ной из множества лицензий, при- 
знанных сообществом ореп- 
зоугсе. С ее условиями можно 
ознакомиться по  одресу 
ЮНр:/ /орепзоигсе.ога/йсепзез/ср/.рНр. 
Как рассказал РС У/ойа представитель 
МегозоН Джейсон Матусов, эта лицен- 
зия была признана наиболее подходя- 
щей для У/Лпдомз шпясИег ХМЕ. Выпус- 
кать же софт под лицензией СМИ СРЕ 
в Мегозой не намерены, так как счита- 
ют, что данная лицензия имеет целый 
ряд существенных недостатков. 
Источник: Компьюлента 


Дырки против труб 


Предстовители компонии Мкгозой про- 
лили свет на историю с задержкой с выхо- 
дом бета-версии операционной системы 
фопавогп. Напомним, что в последнее вре- 
мя все чаще стала появляться информация 
о переносе выпуска бета-версии опопот 
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с текущего на 2005 год, а окончательного 
варианта новой системы, соответственно, 
с будущего на 2006 год. Ранее подобную 
информацию косвенно подтвердил осно- 
ватель Мисгозой Билл Гейтс, назвав обос- 
нованными слухи о переносе сроков выхо- 
да Гопоайогт (см. новость «Труба еще длин- 
нее», МК, №14 (289). А в конце позапрош- 
лой недели свой комментарий по этому по- 
воду дал главный менеджер Мсгозой по 
разработке \\Мпдомз Грег Салливан. По 
его словам, задержка с выпуском опойот 
объясняется некоторым перераспределе- 
нием ресурсов между важнейшими проек- 
тами компании. Ввиду важности проблемы 
безопасности уже выпущенных продуктов, 
в Меатозой решили перебросить часть спе- 
циалистов, работающих над Гопавот, на 
завершение разработки второго сервис- 
пака для МИпаомз ХР, который увидит свет 
еще до конца первого полугодия. По сло- 
вам Салливана, сейчас, когда работа нод 
сервис-паком близка к завершению, спе- 
циалисты, экстренно переброшенные на 
создание сервис-пака, постепенно возвро- 
щаются к работе над юпопот. Однако 
график работ все же пришлось изменить. 
Впрочем, по мнению менеджеров Мгозой, 
фатальной очередная задержка не станет. 
Источник: Компьюлента 


Азиатский альянс 


Япония, Китай и Южная Корея на по- 
зопрошлых выходных подписали соглаше- 
ние о разработке новой операционной 


системы на основе исходного кода Ипих. 
Предполагается, что появление альтер- 
нативной программной платформы по- 
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зволит уменьшить зависимость государ- 
ственных структур вышеназванных стран 
от софтверного гиганта, улучшить ситус- 
цию с безопасностью и сократить рас- 
ходы на покупку ПО. Впервые о возмож- 
ности создания собственной операцион- 
ной системы в Юго-восточной Азии, на- 
помним, заговорили в сентябре, когда 
японский министр торговли Такео Хира- 
нума выступил с соответствующей ини- 
циативой в ходе встречи министров эко- 
номической сферы трех строн. Теперь 
Японии, Китаю и Южной Корее наконец 
удалось заключить межгосударственное 
соглашение по данному вопросу. Новая 
операционная система, как ожидается, 
будет применяться, в первую очередь, в 
правительственном секторе. Страны, под- 
писавшие договор, намерены всеми спо- 
собами содействовать продвижению бу- 
дущей программной платформы в госу- 
дарственном секторе. Кроме того, в хо- 
де субботней встречи сторон в Пекине 
было утверждено создание форума, в за- 
дачи которого будет входить распростроа- 
нение ОС среди частных фирм. Коммен- 
тариев со стороны Мсгозой по поводу 
заключенного Японией, КНР и Южной 
Кореей договора пока не последовало. 
Источник: Компьюлента 


На Васковию й 


Обновилась до четвертой версии ус- 
ловно бесплатная программа ЕйеВасК РС 
для \МИпао\м$ (ВНр:/ /мчичи МеБасК-рс.сот), 
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служащая для создания резервных ко- 
пий данных на жестких дисках, съемных 
хранителях и даже на сетевых дисках. 
РИеВаск РС (внр:/ /мчи.тахощрисот/рчБ/ 
РИеВасК4О.7р, 1.4 Мб} умеет работать по 
расписанию, осуществляет синхрониза- 
цию указанных локаций с уже сделан- 
ными копиями, обладает большим коли- 
чеством опций и настроек, но имеет 
вполне понятный и удобный интерфейс. 

Источник: ХВТ 

Адреса источников: 

Компьюлента: ИНр:/ /мчм .сотриета.ги 

1ХВТ: Внр:/ /кЫ,сот 


ТЕХНОЛОГИИ 
М ма — 


Прошло время анонсов, рекламной 
шумихи, прошло даже время обзоров, тес- 
тирований и сровнений... Начались бул- 
ни, и заинтриговоннся всеми обсуждения- 
ми публика все чаще и чаще спрашива- 
ет: «А когла же, собственно, 64 бита мож- 
но будет пощупать руками®» Естествен- 
но, производители компьютерного «желе- 
за» не могут не откликнуться на потреби- 
тельские запросы, и одновременно с по- 
явлением в продоже самих 64-битных про- 
цессоров от АМО стали доступны и ма- 
теринские платы под них, от хорошо за- 
рекомендовавшего себя на рынке произ- 
водителя компьютерных комплектующих — 
тайваньской компании АОреп, причем на 
чипсетах от ММА и МА. 


г р" са 


Плато АОреп АК89 МАХ построе- 
на на базе чипсета пРогсе3 Рго 150 и 
оснащена, в дополнение к стандартной 
функционольности (АСР 8х, 5 слотов 
РС, АТА1ЗЗ, ЗАТА, 6 портов ЦЗВ 2.0}, 
полным «набором энтузиаста» — 5ей- 
«АТА ВАЮ, Свон ЕНтетей, 1ЕЕЕ1394 
(Рге\\ ге), 5.1-звук и выделенное усилен- 
ное питание на последний РС|-слот. 


Вторая плата, АОреп АКВ6-1, прин- 
ципиально отличается использованием 
чипсета У/А К8Т800, да и конфигураци- 
ей чуть попроще — без усиленного пи- 
тания РС-слота, КАШЮ и 1ЕЕЕ1 394. Но 
покупателю без экстремальных наклон- 
ностей она может показаться даже ин- 
тереснее первой — при цене в полто- 
ра раза ниже на плате сохранены все 
наиболее востребованные функции, а 
число ОЗВ-портов доведено до восьми. 

Источник: К-Тладе 


Узелок на память 


Компания М-бучетз сообщила о вы- 
пуске тб КОпСНфр СЗ для рынка встрои- 
ваемых систем. Устройство — флэш-но- 
копитель, выполненный на МАМО-флэш 


с технологией МЕС — предноа- 
значено для использования В` 
маршрутизаторах, коммутато- 
рах, цифровых телевизорох, шлю- 
зах беспроводных сетей, цифро- 
вых фото- и видеокамерох. . 

Основным отличием пО5КОпСНр СЗ 
от аналогичных решений является под- 
держка практически всех архитектур про- 
цессоров, используемых в портативных 
системах — АВМ, МИР$, Ромег РС и х86, 
атакже наиболее распространенных опе- 
рационных систем — МигозоН \\/п- 
Фомз СЕ.МЕТ, Ипих и УХ\//отк$. Устройст- 
во выполнено с использованием техноло- 
гий, примененных в Мое О5КОпСНр СЗ, 
в частности х2 (так в терминах М-Зузетз 
называется модификация МЕС} и ТгиеРЕЗ 
(промышленный стандарт, позволяющий 
увеличить время жизни микросхем флэш- 
памяти и оговаривающий алгоритмы об- 
наружения и коррекции ошибок). Функ- 
циональность еХесше п Р!осе (ЖР} позво- 
ляет использовать устройство в качестве 
загрузочного в системе. 

Таким образом, линейка продуктов 
О5кКОпСЫр М-бучетз предстовлена ре- 
шениями пОКОпСыр СЗ и О5КОпСр 
Миептит Р/уз, допускающими «каскод- 
ное» увеличение объема памяти уст- 
ройств с этими решениями до 256 Мб, 
модульными иб5КОлСЬр с интерфей- 
сом Ц5В и емкостью от 16 до 512 Мб, 
серией моделей О5КОпСИр 2000 в стан- 
дортном 32-контактном Г/Р-корпусе ем- 
костью от 16 Мб до 1 Гб. 

Источник: ХВТ 


ирок сореков 


Согласно выклодкам маркетинговой 
компании ТгепоРосиб, 2.5” винчестеры ем- 
костью 40 Гб, занимавшие в 2003 году 
до 44% всего рынка жестких дисков для 
ноутбуков, по-прежнему остаются наи- 
более востребованными, а их доля будет 
только увеличиваться и может достичь в 
нынешнем году 60%, главным образом 
за счет снижения доли менее емких 20- 
Гб моделей. Именно этими соображения- 
ми, по словам представителей Нйае С$Т 
(Ниастг СоБа! Эюгаде Тесто), ру- 
ководствовалась компания при разработ- 
ке серии 2.5" винчестеров для мобильных 
ПК — Тгауе юг 4К40. Нас, как извест- 
но, уже выпускает серии 2.5” винчесте- 
ров Тгаме5 юг З8ОСМ и 4КВО, емкостью 
60 Гб и 80 Гб, однако на ближайшее вре- 
мя намерена сделать ставку на массо- 
вые поставки именно 40-Гб моделей. 

Новая серия Тгоме! ог 4К40 не вы- 
деляется среди прочих ни скоростью 
вращения шпинделя, ни интерфейсом, 
однака некоторые технологические усо- 


НОВОСТИ 


вершенствования все же присут- 
ствуют. К ним можно отнести: 

У однодисковый дизайн и сни- 
жение количества входящих в 
чипсет микросхем обвязки с че- 
тырех до двух; 

У достаточно высокие для категории 
2.5" винчестеров со скоростью враще- 
ния шпинделя 4200 об/мин показатели 
ударопрочности; 

У увеличенный до 600 тысяч циклов 
срок службы головок; 

У усовершенствованный дизайн при- 
вода головок, что, по мнению разро- 
ботчиков, позволит снизить шансы по- 
тери данных за счет контакта головок 
и диска. 

Основные характеристики винчесте- 
ров серии Нас Тгоуе!5юг 4К4О све- 
дены в таблицу. 


ТАБЛИЦА 
Серия 2.5-дюймовых, ‚мобильных винчестеров НиосЪ: Тгауе}аг 4К4О 
Емкость 406 3076 20Г6 
Высота 9.5 мм 
Скорость вращения шпинделя 4200 об/мин 
Плотность записи 70 Гбит/дюйм? 
Количество пластин 1 
Количество головок СМК 2 1 
Средняя латентность 7.1 ме 
Среднее время поиска 12 мс 
Иитерфейс АТА-6, 100 Мб/с 
Уно ОМА Моде 5 
Типичный шум, ждущий режим 21 дБ 
Типичный шум, робочий режим 24 дБ 
Ударопрочность, рабочий режим 3006 /2мс 
Ударопрочность, нерабочий режим 1000 © / 1ме 
Вес 95 граммов 


Поставки новых винчестеров в мас- 
совых количествах запланированы на 
апрель, ориентировочная цена 40-Гб 
версии НиасН! Тгауе! юг 4К40 составит 
около $139. 

Источник: ХВТ 


Сирелоющим из пушечки свое 


Компания Сапоп анонсировала два ком- 
поктных фотопринтера для потребитель- 
ского сектора рынка — СР-220 и СР-330, 
которые поддерживают возможность пе- 
чати изображений напрямую с Фотока- 
меры (подключение через интерфейс ($8). 
Скорость печати на принтерах цветных 
изображений формата «открытка» зани- 
моет, как отмечается в пресс-релизе ком- 
пании, 85 с (средний показатель при ро- 
боте с Сапоп Роммег5Вой. 


Безусловным плюсом модели СР-330 
является возможность работы от аккуму- 
ляторов; время работы принтера от ион- 
но-литиевого аккумулятора — около 90 ми- 
нут при полной зарядке. Питание моде- 
ли СР-220 осуществляется, кроме того, 
через одоптер от сети переменного то- 
ка. Для индикации статуса работы прин- 
тера в СР-330 используются светодиоды 
трех цветов (сусп, падета, уе!ом/ ‚ в СР- 
220 — одного цвета. В комплекте с СР- 
330 поставляется лоток на 24 листа фор- 
мата 4х8”, для модели СР-220 такой ло- 
ток является опциональным аксессуаром. 
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Что касается размеров принтеров, 
то они составляют 17х11.9х5.48 см для 
СР-220, 17х12.2х5.5 см — для СР-330, 
вес — около 0.8 кг и 0.85 кг соответст- 
венно. В продажу в США модели посту- 
пят в опреле и мае текущего года, пред- 
полагаемая розничная цена СР-220 — 
$179, СР-330 — $279. 

Источник: ХВТ 


Альтернативный карманцик 


Новые модели КПК выходят столь час- 
то, что порой отчаиваешься найти сре- 
ди очередных анонсов что-либо действи- 
тельно новое и необычное. Но есть сег- 
менты рынка карманных компьютеров, 
которые относительно пусты, и появле- 
ние новой модели здесь — событие не 
рядовое. К области таких диковинок от- 
носятся пока карманные компьютеры под 
управлением ОС Мпих РРА. Итак, ком- 
пания Энагр объявила на днях о начале 
продаж в США модели Гаигиз $1-6000, 
работающей под управлением Ипих. Но- 
винка пришла на смену модели 51-5500 
и позиционируется как производитель- 
ное устройство для мобильного ввода и 
обработки больших объемов данных. 


Поставляемая в США модель будет 
комплектоваться встроенным адаптером 
для беспроводного доступа стандарта 
802.11. В отличие от моделей для япон- 
ского рынка, новый Гацгиз не поддержи- 
воет Вшеюс!й. Экран при физическом 
размере 4” имеет УСА-разрешение 
(480х640 пикселей} и обладает глубиной 
цвета 16 бит. Сердце нового КПК — про- 
цессор /те/ Х5сае РХА?55, работающий 
на 400 МГц. Объем оперативной памя- 
ти — 64 Мб. Ток же в КГК установлено 
64 Мб стационарной флэш-помяти, 25 Мб 
из которой доступно пользователю. 

Гаити поставляется в ударопрочном 
корпусе: по заявлению производителя, 
он выдерживает падение с метровой вы- 
соты на твердую поверхность. Для вво- 
да используется небольшая смейу-кла- 
виатура, доступ к которой открывается 
при раздвигании корпуса. 

Подключение к ПК можно осущест- 
вить как через ИК-порт, так и по интер- 
фейсу ЦЗВ. Устройство оборудовано сло- 
том для карт памяти стандартов Зесиге 
Оюйа! и СотроасНазВ. Съемный литие- 
во-ионный аккумулятор имеет емкость 
1500 мАч. Также можно приобрести от- 
дельный адаптер «два в одном» для под- 
ключения второй карты Сотрас!НозВ и 
с дополнительным аккумулятором на бор- 
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ту. Это может быть весьма актуально, 
учитывая то, что при постоянном исполь- 
зовании 802.11Б-одаптера Гаугиз, по 
данным производителя, проработает не- 
многим более двух часов. Впрочем, ес- 
ли беспроводной доступ не использо- 
вать, ситуация существенно лучше — око- 
ло 11 часов работы. 

Размеры устройства немаленькие — 
15.8х8.0х2.0 см., вес — 262 г. Стои- 
мость в США — порядка $700 

Источник: Ф-Центр 


Компьютер на паровом хеши 


В конце прошлого года компания Н|- 
час}: сообщила о планах выпуска к 
2005 году миниатюрных то- 
пливных элементов, а совсем 
недавно продемонстриро- 
вала и прототип ноладон- 
ного устройства, который 
запитывается как раз от од- 
ного из первых вариантов 
обещанного элемента. 

Устройство немного бли- 
же все-таки к прототипу, 
чем к решению, которое 
КОМПаНИЯ ГОТОВА ПОСТОВЛЯТЬ: 
вес компьютера — 0.7 кг, хотя многие 
владельцы считают, что и 0.2 кг — слиш- 
ком много для «ноладонника». Собст- 
венно, и сам производитель обещает 
уменышить размеры устройства до то- 
го, как он поступит на рынок в следую- 
щем году. 

По данным Куобо Мемз, этот нала- 
донный компьютер булет оснащаться то- 
пливным элементом типа Ггес! Ме#аопо! 
Рие! Се! (ОМЕС), в котором для преоб- 
разования метанола в водород и диок- 
сид углерода используется платиново- 
рутениевый катализатор. Концентрация 
метанола в источнике — 20%, хотя в ко- 
нечном варианте этот показатель будет 
увеличен до 30%. Время непрерывной 
работы компьютера от прототипа топ- 
ливного элемента — 5 часов. 

Необходимо отметить, что нод прок- 
тическим внедрением топливных элемен- 
тов на рынок работают еще некоторые 
компании. Например, Тоз/фа сообщила 
о планах выпуска в 2005 году топливно- 
го элемента, который сможет работать 
в качестве внешнего зарядного устрой- 
ства для портотивных приложений. По 
предварительным оценкам, устройство 
сможет заряжать среднестатистический 
«наладонник» или мобильный телефон 
6 раз. Ннас же в свою очередь стре- 
мится стать лидером в секторе, умень- 
шив размер ОМЕС до размеров, прием- 
лемых для размещения элемента внутри 
наладонника или смартфона. 

Источник: ХВТ 


Палочка-выричалочка 


В прошлом году компания 
Надмага 5у$-Сот заявила о 
том, что занялась разработ- 
кой \/-Е адаптера на осно- 
ве Метогу З#сК. Через два 
месяца после этого выступле- 
ния компания представила ро- 
бочий прототип — НМТ-М$ИИ1 
Метогу $#сК У/ге!ез$ [АМ. И 


вот, уже в 2004 году в начале текуще- 
го месяца Над\уага представила серий- 
ную модель — НМТ-М$\\Т. 

По сравнению с прототипом, итого- 
вый вариант сменил дизайн и стол не- 
много легче. НМТ-МЗМ\/1 в первую оче- 
редь предназначен для карманных ком- 
пьютеров, имеющих слот для Метогу- 
ЭНсК карт памяти. УМНН адаптер под- 
держивает сети стандарта 1ЕЕЕ 802.1 1Б, 
скорость передачи достигает 11 Мбит/с. 
Радиус действия — 36 метров. НМТ- 
М$\М\/Т имеет приятную особенность — 
во время работы колечко, частично 
окаймляющее надпись, подсвечивает- 
ся голубой подсветкой, таким образом 
информируя пользователя 
о состоянии работы. 

Энергопотребление дос- 
таточно низкое — 300 мА 
при отправлении данных, 
250 мА при получении и 
20 мА в режиме ожидания. 
НМТ-М$М/Т будет доступен 
только для КПК < ОС не ни- 
же Рат О5 5. МУИЯ-осдаптер 
уже продается в США по 
цене $129.95. 

Источник: ЗОМем$ 


Мышки цневные ш ночные 


МегозойЙ пополнила линейку беспро- 
водных оптических мышей новыми мо- 
делями. Пятикнопочные \У/теез$ ше|- 
ЕМуозе Ехрогег Мам У'хоп Сгееп и 
М/геез$ Орйса| Моузе Сгооуу Огапде 
могут похвастаться необычным дизай- 
ном и функциональностью. 


Первоя мышь, Май МУзюп Стееп, 
светится в темноте зеленоватым от- 
тенком, таким образом успокаивает 
своего владельца (как известно, зеле- 
ный цвет признан цветом спокойствия]. 
Вторая, Сгооуу Огапде, пусть и не 
имеет никакой подсветки, но все же 
выделяется игриво-яркой оранжевой 
окраской. 

Перейдем к характеристикам новинок: 
питаются мыши от двух пальчиковых ба- 
тареек, приемник радиосигнала подклю- 
чается к компьютеру либо через Р5/2- 
разъем, либо через ЦЗВ, радиус действия 
«ресивера» — 1.8 метра. В продажу мыш- 
ки поступят в апреле по цене $63 
(Мам Узюп Сгееп) и $54 (Сгоому 
Огопде). 

Источник: ЗЮМеми$ 

Адреса источников: 

ХВТ. Внр:/ /ммимдхЫ.сот 

ЗОМем/з: Внр:/ /мчм.Здпе\из.ги 

К-Тгаде: Внр:/ /ммч.К-гадела 

Ф-Центр: №нр:/ /ммимбсетег.го 
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Новые силы в жестких дисках! 


30 марта в конференц-зале делового 
центра Кубик-Центр компания АЗВИ$ со- 
вместно с компанией Нйас! СЛоБа! Эюг- 
аде Тесбпоодгез (НСЗТ) провела семинар- 
презентацию «Нйас — новые силы в же- 
стких дискахь. 


Менеджер НСТ Еугоре На Тибор Жо- 
ке рассказал присутствующим о тенденцу- 
ях, имеющих место на рынке жестких дис- 
ков. В настоящее время все больше раз- 
личных устройств оснащаются жесткими дис- 
ками (игровые приставки, плейеры, цифро- 
вые фотоаппараты, видеокамеры, налодон- 
ные компьютеры и т.п.). Очень активно эти 
накопители информации внедряются не толь- 
ко в вычислительные устройства, но и в сек- 
тор потребительской электроники. 

По прогнозам аналитиков, в ближайшие 
несколько лет поставки НОО будут расти 
очень динамично. Так, с 260 млн. в 2003 го- 
ду до 450 млн. в 2007 голу увеличится ко- 
личество поставляемых жестких дисков. 

Прослеживается тенденция к увеличе- 
нию спроса на портативные жесткие дис- 
ки. В частности, в 2004 году ожидается 
ощутимое увеличение продаж 2.5” НОР — 
38%, 1.8" НОО — 125%, Мегодиуе — 400%. 
В настоящее время 1.8” НОО обычно ус- 
танавливаются в МР3З-плейеры, но вскоре 
такие диски будут использовоться в ульт- 
рапортативных ноутбуках, которые зовое- 
вывают все болышую популярность. 

Часть своего доклада Тибор Жоке посвя- 
тил освещению технологий, которые Нйасй! 
применяет в своих жестких дискох. В частно- 
сти, это индикатор температуры (контрол- 
лер + датчик, устанавливаемый во все дис- 
ки Нюс! еще с 2001 года. Уникольной яв- 
ляется технология компенсирования взаим- 
ной вибрации нескольких дисков в системе — 
Кок\опай УЬгают За{едиага (К\$). На дис- 
ке размещаются два датчика, данные от ко- 
торых поступают на специальный контрол- 
лер, и после их обработки задействуется сис- 
тема, пытающояся компенсировать ошибки 
позиционирования головок. КУ$ применяет- 
ся в дисках линейки Уйгазаг (5С$1, а также 
будет встроена в новинку серии ОезКчюг — 
7К400 [3.5”, УнаАТА/ЗАТА, 400 Гб}. В но- 
вом. диске помимо системы парковки будет 
использоваться мехоническся защелка, ко- 
торая уменышит риск потери данных. Также 
будут улучшены аэродинамические кочест- 
ва подвески головки, что уменьшит воздей- 
ствие воздушных потоков. 

Тибор Жоке рассказал и о ближайших 
планах Нйасй! в отношении развития ли- 
неек жестких дисков. В них значится актив- 


ный перевод дисков на использование ин- 
терфейса Зепа! АТА (в том числе 2.5” дис- 
ков), повышение плотности данных на пла- 
стинах, увеличение времени наработки 
на отказ, а также выпуск линейки дисков, 
предназначенных для работы в усложнен- 
ных климатических условиях (-20°— +80°С). 
После доклада Тибор любезно ответил 
на вопросы присутствующих. 

В заключение мероприятия сотрудники 
компании АЗВ$ вручили дипломы предсто- 
вителям компаний-дилеров, активно «ин- 
тересующихся» продуктами ННаст. 


Апрельская акция для покупателей 


СТ апреля стартовала акция компо- 
нии ВЕТА Холдинг Груп, направленная 
на увеличение объемов продаж П-обору- 
дования, поставляемого холдингом. В пе- 
риод акции, которая продлится до 30 ап- 
реля, каждый покупатель компьютера ЗПиу- 
Не или ТЕТ-монитора Ас! получает 5%-ную 
скидку на любой лазерный принтер или 
копир Куосега. Условия мероприятия да- 
ютвозможность приобрести необходимое 
для офиса оборудование «из одних рук». 
Акция проводится двумя подразделениями 
холдинга, работающими на П-рынке: ком- 
панией ВЕТА-Дистрибуция, специолизирую- 
щейся на поставках лазерных принтеров 
и копиров Куосега, цифровых дубликато- 
ров №№зо, цифровых систем Осе в Украи- 
ну, а также компанией ВЕТА-Техноцентр, 
занимающейся продажей компьютеров 
и мониторов, реализацией комплексных 
проектов по созданию локальных сетей, 
ремонтом. и обслуживанием копироваль- 
но-принтерной техники. 

Дополнительная информация: №нр:// 
уму мею.Юеулма, ВНр:/ /мммгимеюыс.сот.ца. 


А, зто 18 и ИЛ 


Компания Ему — один из ведущих ук- 
раинских производителей серверных сис- 
тем — объявляет о расширении линейки 
высокопроизводительных серверов на плат- 
форме АМВ Орегоп"М. Новые предстови- 
тели семейства, модели а1 18 иа117 в ком- 
пактном 7(/исполнении, в полной мере 


реализуют конкурентные преимущества 
технологии АМО6А: способность выпол- 
нять как 32-, так и 64-разрядные приложе- 
ния, быструю работу с большими объема- 
ми памяти, поддержку высокопроизводи- 
тельной шины Нурейгапзрой для обмена 
данными с системными компонентами. 
Серверы оснащаются процессорами 
АМО Орегоп"м 240-248, поддерживают 
до 16 Гб оперативной памяти ООВ РСЗ200. 
Вычислительная мощность, болыная про- 
пускная способность каналов помяти с низ- 
кой латентностью, линейная модель адре- 
сации всего объема ОЗУ в 64-разрядной 
среде оптимально отвечают запросам ре- 
сурсоемких корпоративных приложений. 
Сервер Епну а1 18 позиционируется ком- 
панией как универсальный вычислительный 


узеп в составе сложных информационных 
систем — в качестве сервера терминоль- 
ного доступа, ноды вычислительного кла- 
стера для сложных научных и инженерных 
расчетов, сервера приложений и упровле- 
ния базами данных. Модель Епну @117 
снабжена отказоустойчивой дисковой под- 
системой: поддерживается объединение 
до 4 дисков горячей замены, ЗСЗ! или ЗАТА, 
в массив уровня ВАШ 10. Сочетание вы- 
сокой производительности с надежностью 
иготовностью данных предопределяет при- 
менимость а117 в зодачах электронной 
коммерции, системах управления докумен- 
тооборотом, в биллинговых системах и т.д. 
Благодаря компактному стоечному 1\-ис- 
полнению серверы Епту о117-©118 легко 
встраиваются в расширяемые серверные 
фермы и кластерные системы, производи- 
тельность которых масштабируется с рос- 
том потребностей и информационных по- 
токов предприятия. 

Серверы на платформе АМО Орегоп"" 
полноценно работают в стандартной 
32-разрядной среде, предоставляя возмож- 
ность постепенного перехода на 64-раз- 
рядные версии ОС и пользовательских при- 
ложений, что позволяет проводить поэтап- 
ную модернизацию и расширение сервер- 
ного парка, сохраняя полную преемствен- 
ность и совместимость бизнес-приложе- 
ний, а также средств доступа к данным. 


Новое имя — шован жизнь 


16 марта компания Упйтаде объявила 
о переименовании. Ее новое название — 
группа компаний Амепгез. Как сообщили 
на пресс-конференции представители ком- 
пании, сделано это с целью улучшить и упо- 
рядочить взаимодействие с клиентами, сде- 


чтвертий 
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лать его более комфортным и приятным. 
Новая компания (а вернее сказать, извест- 
ноя под новым названием) представляет со- 
бой целую группу компаний, занимающих- 
ся широким спектром деятельности: 

У Упнаде — крупный оператор роз- 
ничного рынка средств телекоммуникаций 
и компьютерной техники; 

У Уфсот — оптовая компания (пред- 
ставлена 4 сентября 2003 года]; 

У Отес! Цпе — дистрибьюторская ком- 
пания (предстовлена 4 марта 2004 года}; 

У $-Мачег — сервисноя компания (объ- 
явлено о выделении сервисного подразде- 
ления в компанию 4 марта 2004 года]. 

Владимир Колодюк, президент компо- 
нии Ауепьлез, отметил: «Ввиду успешно- 
сти нашего бизнесо, мы пришли к выводу, 
что существует необходимость дать боль- 
ше свободы нашим подразделениям с це- 
лью их более быстрого развития и дости- 
жения большей гибкости». 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Новосити 


ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


Это страшное шестое човство 


«Агрессивна и очень умна. Жестока, 
но справедлива. Независима, ничего 
не боится, и все свои проблемы решо- 
ет сама. Кто же она Может, сканди- 
навскоя воительница или неистовая 
амазонка? А может, это предводитель- 
ница пиратов® Нет Это маленькая де- 
вочка по прозвищу Шиза. Тот, кто ре- 
шится встать у нее на пути, рискует 
здоровьем. Тот, кто попытается хамить, 
получит по заслугам! На любые козни 
и происки недругов у Шизы найдется 
веский аргумент — удар саперной ло- 
паткой, с которой это милое дитя ни- 
когда не расстается. Ну а если кто-то 
посмеет обидеть любимую собаку Ши- 
зы... В один прекрасный летний день все 
пошло наперекосяк. Загадочным обро- 
зом пропадает Кутявка — лучший, и по- 
ка единственный друг Шизы... Кому по- 
надобилась неприметная дворняга, где 
искать Кутявку, и кто, в конце концов, за 
все ответит@ Как говорится, вскрытие по- 
кажет...». 


Не бойтесь, это не бред. Это завяз- 
ка сюжета нового квеста, созданного 
российской компанией Сатурн-Плюс, 
который на днях поступил в продажу. 
«Сатурн-Плюс» хорошо знаком нашим 
геймерам по таким проектам, как «Петь- 
ка и Василий Иванович», «Лвенадцать 
стульев», «Черный оазис» и «Недетские 
сказки». На этот раз разработчики сно- 
ва решили порадовать поклонников ри- 
сованных квестов новой веселой игруш- 
кой, выполненной в этом жанре. Нам 
обещают «плавное нагнетание злове- 
щей атмосферы всеобщего заговора, 
с налетом мистики», которое будет со- 
седствовать с «увлекотельным сюжетом 
и оригинальным, местами черным юмо- 
ром». Также ожидается более пятидеся- 
ти игровых сцен, выполненных в высо- 
ком разрешении, красочная двумерная 
анимация и тщательная прорисовка зод- 
него плана, детольно проработанная 
интрига и качественные квестовые зо- 
дачи. Если вас прельщает все вышеско- 
занное — ищите на прилавках игру Стра- 
шилки: Шестое чувство. 


С нем рожиения, Морровиной 
Как многим, наверное, известно, шес- 
того апреля сего года одной из самых из- 
вестных ролевых вселенных — Те Ндег 
$сго!$ — исполнилось десять лет. Срок 


. можно было обзавестись движимым 


р 


не слишком большой для человека, но бо- 
лее чем солидный для игрового сериала. 
Мир ТПе Е‘ег $сгой5 появился в далеком 
1994 году вместе с выходом на экраны 
наших мониторов игры Агепа, созданной 


компанией ВетезЧа ЗоН\мюйс$, которая 
повествовала о дворцовом перевороте, 
совершенном боевым магом Ягаром Тор- 
ном, давно мечтавшем об императорском 
троне. Нам же отводилась роль одного 
из молодых дворян, которому было суж- 
дено вернуть трон законному правителю. 
Вид от первого лица, довольно необыч- 
ное для-тех времен управление и 
просто невиданная свобода дейст- 
вий привлекли к Агепа огромное 
внимание. Нет ничего удивительно- 
го, что уже через два года Вейез- 
Ча выдает на-гора вторую часть се- 
рисла — Те ЕФег $сгойз 1: Бад- 
де. Ном снова предстояло оку- 
нуться в полное опасностей приклю- 
чение на землях Империи. На этот 
раз нам отводилась роль посланни- 
ка короля Уриэля Септима УИ, ко- 
торый был направлен своим пове- 
лителем в город Датерфолл с це- 
лью расследовать обстоятельства 
смерти вождя бретонцев Лизандуса. 
Возможности, предоставляемые Баб- 
де{а!ом, привели в неописуемый 
восторг поклонников серии. В игре 


и недвижимым имуществом, присое- 
диниться к одной из гильдий и, про- 
двигаясь по служебной лестнице, в 
конце концов, стать ее гловой. А ес- 
ли вы добавите сюда еще и огром- 
ные размеры игрового мира, рендом- 
ные подземелья, множество случой- 
ных квестов и т.д., и т.п., то вы пой- 
мете, что Ваддейа! был просто об- 
речен на успех. 

Были, провда, у этого совершенства и 
некоторые изъяны. Количество багов в иг- 
ре превышало все разумные пределы, 
вследствие чего русскоязычные геймеры 
нарекли ее «Баггерфалл». Но даже злоб- 
ные глюки, приводившие к зависанию мо- 
шины и прочим неприятностям, не могли 
отвлечь игроков от Даддейа! а. 

Время шло, и в 2002 году миру явил- 
ся Мото\ип — третья часть сериала. 
Превосходная по тем временам графи- 
ка, привычная поклонникам Те Есег 5сго5 
ролевая система сочетались в нем с аб- 
солютно мертвыми МРС и однообразны- 
ми квестами. Но все же игра нашла мно- 
жество поклонников во всем мире. А по- 
следовавшие вскоре аддоны Ттфипа| 


и Воотооп не только исправили недо- 
четы оригинальной игры, но и привнесли 
в нее множество новых возможностей. 

В общем, можно сказать, что недав- 
но было отпраздновано десятилетие од- 
ного из успешнейших игровых серис- 
лов. Немудрено, что создатель мира 
Тре ЕФег $сго!5 — компания ВейезЧа 
ЗоН\ю$ — довольно громко отмети- 
ла это знаменательное событие. По- 
мимо розыгрыша ценных призов, для 
свободного скочивания была выложе- 
на в Сеть бесплатная версия первой 
части сериала — ТВе Еег $сгойз: Аге- 
па (размер — 9 Мб}, которую все же- 
| лающие могут забрать с сайта серис- 
| ла (ВНр:/ /ммлиеегзсгой5.сот/ Чомитоа95/ 
| Чомпюад5_датез.Нит). 


Музческое возвращение 


Замечательная новость для всех по- 
клонников культовой квестовой серии 
Муз пришла к нам из офиса компании 
ЧЫ$ой. Ночалась разработка четвер- 
той части легендарного сериала, кото- 
рая будет носить назвоние Муз! 4: Ве- 
уе[аноп. В первую очередь следует зо- 
метить, что в Муз! 4 вы не найдете ни 
вида от третьего лица, ни мультиплейе- 
ра, ни прочих нововведений, присутст- 
вовавших в последнем проекте, дейст- 
вие которого разворачиволось в этой 
вселенной — ЧВО: Адез Веуоп@ Муз. 
Издатель проекта, компания ЦЫЗой, ре- 
шила, что не слишком удачные прода- 
жи донной игры связаны именно с тем, 
что геймерам нравится старая концеп- 
ция «Миста», и они с недовольством вос- 
приняли нововведения. Таким образом, 
игровой процесс четвертой части се- 
риала практически не будет отличаться 
от геймплея «классических» серий этой 
игры. Нас снова ждет безумно краси- 
вая рой-п-сйсК адвенчура, снабженная 


головоломными загадкоми и закручен- 


ным сюжетом, по ходу которого нам 
придется спасать девочку, заблудившую- 
ся на перекрестках миров, созданных 
злобными братьями Сиррусом и Ачена- 
ром, сыновьями гениального писателя 
Аргуса, разгадавшего секрет древней 
цивилизоции О’. Непосредственной 
разработкой игры, занимаются не соз- 
датели прошлых частей МузРа — ком- 
пания Суоп, а монреальское подразде- 
ление ЧЫЗой. Издатель решил, что Суап 
скомпрометировала себя созданием 
ОКУ, и их внутренняя фирма лучше спра- 
вится с поставленной задачей. Ну что 
ж, посмотрим. Релиз Муз 4: КеуеоНоп 
намечен на конец этого годо. Ждем с не- 
терпением 


Нниернемт-пехволозыю 


БОТаноческый чат 


Дмитрий аКа Огипаег КОШЕВОЙ 


ЮНр:/ /ммими.ЗКраде-тКзс}.пе! 
рупК-дгопоег@тай.го 


ВМК, №20 (243}] печаталась моя статья &ЯСа, поговори со мной», которая была посвящена замечательному 
интернет-протоколу 1НС (щегпеё Веву СРаё). Недавно в мой почтовый ящик свалилось письмо от некого 
Ог. ООВ, который интересовался, какими средствами создаются НС-боты, что для этого нужно и как 
«запускать» их в Сеть. Переворошив немалую кучу литературы, я нашел ответ, а спустя некоторое время 


написал свой бот, а заодно и вот эту статью. 


от — это самое обыкновенное приложение, которое 

пишут самые обыкновенные программисты на самых 

обыкновенных языках программирования. Особенно 

приятно, что бот можно написать практически на лю- 
бом более-менее развитом языке: от навороченного Си и 
моего любимого Ува! Ваяс’а до Рерй: и РНР; главное — 
большое желание ©. Именно по этой причине я не буду 
приводить исходные коды на каком-либо конкретном языке. 
В статье будут рассмотрены. лишь главный алгоритм и ос- 
новные его аспекты. 

Первые боты создавались с целью модерации канала без 
участия юупаег’а (создателя) и сопов. Ниже приведу пару ти- 
пичнейших функций, которые были «вложены» в искусствен- 
ный интеллект наших горе-администраторов: 

У контроль ненормативной лексики; 

У ограничение на количество вводимой информации и 
контроль флуда (Йоод — засорение канала путем ввода лиш- 
ней никому не интересной информации, хаотические крики 
и вопли ©, а также вставка больших объемов копируемого 
текста}. 

Со временем боты росли и развивались, приобретали 
своеобразный искусственный интеллект, назойливую болтли- 
вость и другие самые разнообразные качества: показ про- 
гноза погоды, гороскопов, философских цитот и многое дру- 
гое. В наше время стали появляться боты, которые играют с 
посетителями канала в игры «Мафия», «Поле Чудес» и т.д. 


Хед рабонты 


В первую очередь нам нужно понять, как работает 
программа-робот, узнать основные тонкости алгоритма 
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и познакомиться с основными командами. Итак, для на- 
чала мы должны подключиться к одному из серверов и, 
что немаловажно, подключить бот... как обыкновенного 
пользователя, т.е. задать основные параметры — имя, 
ник, е-той, причем в строго определенном формате и 
последовательности. Шог влево, шаг вправо — расстрел 
на месте ©. 

Алгоритм по сути прост до безобразия — мы будем вы- 
хватывать сообщения и, собственно, каким-либо образом 
реагировать на них. Надеюсь также подключить следующие 
функции: реакцию на вход нового посетителя, раздачу всем 
желающим пива © (ресгируем на слово или команду «пи- 
во»), выдачу на-гора какой-либо умной фразы, контроль за 
матюгами и... в общем, по ходу изобретения этого велоси- 
педа еще что-нибудь придумаем. 


Ноцключение 


Для начала работы нам следовало бы зноть, как именно 
подключаться, что отсылать и что необходимо получать. Мы 
должны определить, как мы будем реогировать на фрозы, 
как мы будем их сортировать, запускать и т.д. 

Начнем с подключения. После многочисленных перебо- 
ров и сотен попыток я все-таки нашел наиболее рациональ- 
ный способ подключения (если кто-то придумал еще более 
простой — не поленитесь меня оповестить ©): 

У для начала устанавливаем простое соединение с ис- 
сервером — если вы используете мип-1251, то по протоко- 
лу 6669; 

У сразу после соединения необходимо отослать данные о 
логине, е-тай и, если нужно, идентификацию у пкКзег/ ‘а (служ- 
ба, которая позволяет зарегистрировать 
ваше уникальное имя, а также не дает воз- 
МОЖНОСТИ ВОСПОЛЬЗОВОТЬСЯ ВОШИМ ЛОГИНОМ 
другим лицам). В первую очередь отсыла- 
ем строку: 

ОЗЕВ уоце ема11@Возе.сом 
ТР ГОСАШ МАСНТМЕ ТР_ВЕМОТЕ_ НОТ ; 
УО0В_ВОТ МтСК 

Каждая строчка должна заканчивать- 
ся знаком «возврат каретки» — это обя- 
зательное условие, пренебрежение ко- 
нформашикий | торым приведет к многочисленным ошиб- 
ОНО" кам. 

МО И | Примечание 1: возврат каретки — это 

тот знак, который пропечатывает клави- 
КОМПЬЮТЕР | ша Елюег ©; получить программно такой 
о бовнамий дВА | знак можно, суммируя два символа из сНог- 
таблицы — 1Зи 10. 

Примечание 2: каждый параметр стро- 
ки разделяется пробелом. 

Примечание 3: уоцк_етал1@нове. 
сот — одрес вашего электронного ящи- 
ка. Как правило, все этот параметр опус- 
кают, а вместо него вводят УОЧВ_ 
вот мтск. Обязательный параметр ТР_ 
ТОСАБ_МАСНТМЕ — |Р-одрес, к примеру 
128.192.102.36. твР_ВЕМОТЕ_нозт — |Р-од- 
рес удаленного сервера, к которому мы 
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подключаемся. уббв_вот_мтск — собственно, имя нашего 
бота. 

Примечание 4: внимотельно вводите знак «двоеточия». Пе- 
ред ним всегда должен стоять пробел и сразу за ним — пСК- 
пате (имя бота). К примеру: 

ОЗЕВ НескажуМыло 128.192.102.36 126.136.45.45 :Ку- 
лебяка. 

Вторая посылаемая серверу строка должна иметь вид: 
МТСК УООВ_ВОТ МТСК. 

Опять же, главное — не забыть вставить «возврат карет- 
ки» в конец отсылаемого значения. 

У После подключения мы должны что-то принять (по всем 
законам логики ©}, поэтому ждем сигнала от сервера. Как 
правило, это будет информация об удачном подключении, 
ваш статус в сети, последние новости и т.д. Получив все эти 
данные, мы можем работать с сетью и КС-протоколом на- 
прямую. 

Примечание: удоленный сервер начинает отвечать через 
некоторое время после установления коннекта, к примеру, 
в моем случае — от 10 секунд до 1 минуты. Тут важно тер- 
пение, настойчивость и хорошая связь ©. 

У Когда я первый раз подключился, оглашая пространст- 
во криками победы, я через некоторое время понял, что ро- 
доваться рано: мой бот вылетал с завидным постоянством... 
Причем всякий раз последнее слово, сказанное сервером, 
было простое с1озе 11ак — без каких-либо объясняющих 
намеков. 

Ситуация затруднялась моей невнимательностью ©. Око- 
ло часа проблема отказывалась решаться, и я прибегнул к 
радикальным методам: подключился стандартной п!ВС, за- 
пустил бот и стал наблюдать за его поведением. Как и ожи- 
далось, через некоторое время бот вылетает... и оставляет 
сообщение: «Нет ответа от пользователя» (Рава Т4ме оц]. 
В общем, долго я потешался над собой ©. 

Конечно же, не хватало, ответа на Рто! 

Итак, на каждое слово Р1па :1кс.зекуег.Нове нам не- 
обходимо отослать строку 
РОМС УООВ_ВОТ_МАМЕ. 

Важно не забывать при этом ставить «возврат каретки» в 
конце отсылаемой информации. 


работа с сервером 


Самое интересное еще впереди: мы будем «учить» бот 
примитивной логике, поможем ему реагировать на кое-ка- 
кие внешние фокторы, а также организуем поддержку фильт- 
ров на ненормативную лексику и флуд. 


Приветлсулвие 


Для начала, как полагается более-менее культурному боту, 
мы должны научиться здороваться. Для этого нам нужно рео- 
гироветь на, к примеру, такую фразу, присылаемую сервером: 
:РИПК-Сгираег! -Рирк-Сгип@193.220.57.204 ЗОТМ :#огипае 

Как видим, все, что стоит между первым знаком двоето- 
чия и !-, является ником пользователя, зашедшего на канал. 
Далее идет его хост и собственно имя канала. 

Как вы отреагируете на это послание — уже дело вашей 
фантазии ©. 


Сообщение 


После приветствия необходимо вылавливать строки. И как 
правило, они выводятся в таком формате: 

: себекаварабака! -БагафакКа@1осКк. ки РЕТУМ$С #огопое 
: панк не помер! :) 

Отсюда мы можем получить имя юзера, его хост и само 
сообщение. Давайте рассмотрим пример «реагирования»: 
:С@б@каБарабака! -Ъагаъака@1осК.ги РЕТУМ5С #агопде : 'пиво 

Необходимо, чтобы бот на такое сообщение выдавал 
«виртуальное пиво». Итак, реагируем: 

РКТ\УМ5С #агипае :Пиво — это величайшее изобретение 
человечества. Колесо, конечно, тоже ничего... но коле- 
со с рыбой как-то не так катит. 

Если необходимо вывести сообщение в приват, тогда так: 
РЕТУМСС №М1сК Када _сН1ем :Пиво хочешь? 

Существует еще один вид сообщения — моттсЕ, это ко- 
гда сообщение выводится прямо на канале, но никто, кро- 


ме вас, его не видит. Синтаксис такой же, как и у РЕТУМ5С: 
МОТТСЕ МАсК Кида_$5Н1ем :Привет :) 


Саус посеглытиелей 


Статус посетителей — это установка и снятие бана, ко- 
ких-либо особых привилегий (ор, зор, хоке — деор, деуосе] 
и тд. Для этого используем: 

У МОРЕ #9киподе +о Рипк-Скипаек — установка статуса 
«оп» для пользователя РипК-Сгиподег; 

У морЕ #9гипде -о РИиПК-Сгипдек — соответственно уб- 
рать «оп»; 

У морЕ #акипде +у РипК-Сгапдек — установить «ВОЙС»; 

У МОРЕ #агипаде -у Рапк-Скапаек — убрать «войс»; 

У могЕ #агипае +Ь РапКкК-бгопаехк — забанить нарушите- 
ля РипК-Сгипдега; 

У МОРЕ #9тапде -Ь РЫПК-@гипаег — простить хулигана ©. 


ЖСК 

Одна из самых любимых команд всех современных бо- 
тов — кик (от английского КСК — «удар»), т.е. выбивание из 
канала. При этом сохраняется возможность вернуться и про- 
должить разговор. 

Очень хороший воспитательный фактор ©. Пишем: 
КТСК #агапае РипКк-Сгопцоег :Сам такой ;) 

В результате чего будет организован вылет участника 
Рипк-Сгиупоаег, причем последнее, что он увидит, — сообще- 
ние «Сом такой };}». 


Выхо с канала 


Выход с канала будем вылавливать из строки с командой 
РАВТ: 
:Рипк-Скипдаек! -РапЕ-Схоп@193.220.59.203 РАВТ 
фагипде :Рипк-Сгипоек 

Теперь дело за вами — выбрать среду программирово- 
ния, написать программу, вложить в нее основные необходимые 
функции, маневрируя перечисленными командами КС-про- 
ТОКОЛа. 


№ 


Хостинг в/Украине 
за 6 гривен, 
или бесплатно 


млм. ЗагНозЕсот.ца 


Абда на ярмарки 


многие украинские компании (пе- 
речислим в алфавитном порядке 
некоторые из них): 1С Украина, 
СР Руиз, Альма-2000, Арсенал-оптика, 
Аспарк, БМС Трейдинг, КПИ СЕРВИС, 
К-Трейд, НМК, Рим 2000, Технопарк. 
Теперь немного об ассортименте 
представляемой этими компаниями про- 
дукции на ярмарке. 


Заходите к нам на БМ... 


Компания БМС Трейдинг 
обещает представить на сво- 
ем. стенде довольно обшир- 
ный выбор вычислительной 
техники и аксессуаров к ПК. 

Эксклюзив — это ноутбу- 
ки Асег, причем посетителям 
выставки будет представлен 
модельный ряд этих уст- 
ройств, рассчитанный на так 
называемые бюджетный (на- 


у частниками нашей выставки станут 


пример, модель Тгауе!Мае 2427ЕХ, 
рис. 1}, базовый и престижный классы 
(как, скажем, модель Геггам 3000 (рис. 2), 
о которой мы надеемся в ближайшее 
время рассказать на страницах наше- 
го издания). 


Рис.2 
Также вниманию публики будет пред- 
ложен А!Ып-опе компьютер от Асег, мо- 


Рис.1 


Владимир СИРОТА 


мочи" @Кт.гу 


Анонс 


Как вы, наверное, уже знаете, с 15 по 17 апреля 2004 г. будет проходить 
«Фантастическая компьютерная неделя», В рамках которой состоится 
«Ярмарка-продажа компьютерной техники». Прадваряя это событие, хотелось 
бы рассказать вам, уважаемые читатели, что же будет представлено 
на этой ярмарке и что сможет почерпнуть для себя © всяк туда 


приходящий. 


дель Уейоп 3600С (рис. 3). 
Поклонникам решений все- 
в-одном (А/-п-опе} также бу- 
дугпредложены модели Ваге- 
Бопе систем ОТК (для этой 
компании данные системы де- 
лаются по ОЕМ-соглашению 
известной компанией М$]. 
Это хотя и маленькие, но до- 
вольно удаленькие системы: 
в данных компьютерах вы найдете и высо- 


Рис.3 
кочастотный процессор Репйит 4, и 6 разъ- 
емов Ш$В для подключения современной 


Самое теппое место дпя рекпамы 


СЕ № 5 


Софт (229 статьи) 


периферии, сетевой разъем, ЗРЫЕ цифро- 
ВОЙ выход для звука, вход для сигналов 
с микрофона и видеовход, Т\-Ощ, интер- 
фейс ОМ! для подключения цифровых ЖК- 
дисплеев, высокоскоростной интерфейс 
1ЕЕЁ 1394 и много других приятных мело- 
чей. И все это умещается в небольшом 
и легком (3.2 кг) корпусе, удобном для пе- 
реноса при малейшем желании изменить 
дизайн рабочего места. Комплектоваться 


© 


Рис.4 

данные системы будут недорогими ЖК-дис- 
плеями ОТК (рис. 4) с диагональю 15 или 
17 дюймов. Дисплеи, впрочем, можно при- 
обрести и отдельно. 


По поводу рекламы на сайте обращаться в РА "Ай Ти Реклама" т. 455-4888 
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Чтобы компьютерная техника работо- 
ла бесперебойно, а перебои в электро- 
снабжении не досождали пользователям 
при работе, компания БМС Трейдинг пред- 
лагает оснастить компьютеры источника- 
ми бесперебойного питания (ИБП фирмы 
МСЕ. Причем, в зависимости от потреб- 
ностей, можно оснастить, например ПК, 
«скромными» ИБП серии Ризаг ЕП рзе 
(рис. 5, это оЁ-те ИБП мощностью от 300 


Рис.5 


до 1200 \УА). А для мощных систем, сер- 
веров, целесообразнее использовать бес- 
перебойники серии РАбаг Еуо\уНоп (рис. 6}, 
мощностью от 1100 до 3000 вольт-ампер. 
Что важно, в линейке моделей МСЕ Ри- 
заг Буооп есть двухюнитовые (2Ц] уст- 


Рис.6 


ройства, предназначенные для монтажа 
в серверные стойки. Конечно, в наличии 
и традиционные ИБП, в исполнении То\м/- 
ег. В экспозиции также широко будут пред- 
ставлены сетевые фильтры МСЕ. 


БМС Трейдинг является поставщиком 
материнских плат Фуджитсу-Сименс, ес- 
тественно, они также будут присутство- 
вать на стенде компании. Об этих платах 
мы писали (см. статью О.Касича «Запод- 
но-восточные мамы», МК, №37 (260), 
2003 г), ну а увидеть их воочию и при же- 
лании опробовать в деле вы сможете бло- 
годаря заманчивым ценовым предложени- 
ям от БМС Трейдинг на эти изделия. 

Компания БМС Трейдинг планирует 
также показать весьма широкий 


спектр СО- и ОУО-дисков, батареек и 
прочих приятных мелочей. Естественно, 
речь идет о повседневных «расходных мо- 
териоалах» типа дисков СО-В/К\/ (рис. 7), 
0\0-+/-В и В\/ (рис. 8}, носителях для 


Рис.7 Рис.8 
магнитооптических приводов (г.н. МО дис- 
ках} и т.п. Компания БМС Трейдинг мо- 
жет предложить покупателям дисковую 
продукцию от компаний Кий, ЕС, РЬЙрз, 
Зопу, ТОК, Ггахраю, Етес и др. И уж 
пользователь среди всего этого много- 
образия предложений точно сможет най- 
ти те лучшие изделия, которые ноиболее 
удачно подходят к их пишущим приводам. 

Не будут обойдены вниманием на стен- 
де компании и любители больших экра- 
нов — специально для них будут демон- 
стрироваться 42-дюймовые плазменные 
панели $опу (рис. 9} и АОС. 

Покажет БМС Трейдинг и компьюте- 
ры собственного производства ВИМаз- 
1ег, обеспечивоемые двухлетней гаран- 
тией. В модельном ряду, разделяемом 
производителем на четыре основные ка- 
тегории — ПК для офиса, ПК для дома, 
игровой ПК и графическая станция, ка- 
ждый отечественный пользователь но- 
верняка подберет конфигурацию под 


"СЕМВИРО’ 


СМВ ТесВ (НоНапа} ВМ 


свои потребности и финансовые воз- 
можности. 


Рис.9 
Ну, и еще одним приятным сюрпри- 
зом, который ожидает пришедших на яр- 
марку, будет представленный БМС Трей- 
динг модельный ряд ЖК-мониторов $опу. 
Среди них можно найти и бюджетные мо- 
дели серий $, и офисные/домашние/иг- 
ровые линейки Н$, и престижные про- 
фессиональные дисплеи серий Х и НХ 
(рис. 10]. Диапазон имеющихся диагона- 
лей у модельного ряда мониторов Зопу 


Рис.10 


довольно широк — можно подобрать се- 
бе дисплей с ЖК-экраном в 15, 17, 19, 
20 и даже 23 дюйма. То есть линейка 
ЖК-мониторов 5опу перекрывает прок- 
тически все нишевые рынки — от мало- 
бюджетных офисных конфигураций до ре- 
шений для продвинутых профессионалов. 
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ойловый сервер (файл-сервер, 
рис. 1} можно рассматривать как 


“ 


логическое развитие файловой 

системы персональных компью- 
теров. Файловый сервер имеет в сво- 
ем распоряжении определенный объем 
дискового пространства для хранения 
файлов, на нем имеются специальные 
механизмы для организации и управле- 
ния доступом пользовотелей, быстрого 
восстановления данных и т.д. 


Токже он имеет разнообразные 
средства для управления доступом к 
информации, хранящейся на диске, об- 
служивания пользовательских запросов 
и др. Отдельные файл-серверы могут 
взаимодействовать друг с другом и объ- 
единяться в болышие файловые систе- 
мы для хранения терабайтных объемов 
информации. . 

Значительное подспорье при орга- 
низации файл-серверов оказывают КА- 
массивы (Вефупфат! Аггау о 1п4ереп- 
Чет! О15Кз, подробнее о них см. статью 
В.Некрасова «На КАЮе», МК, №35 
(258), 2003}. ВАЮ-моассивы — это набо- 
ры из отдельных дисков (обычно стан- 
дарта $С$\, на которых хранятся боль- 
шие объемы информации. Обычно они 
располагают целым комплексом средств 
для быстрого доступа к информации, 
предоставляют пользователю возмож- 
ность мгновенной замены отдельных дис- 
ков массива без потери данных, храни- 
мых на нем, обеспечивают дублирово- 
ние данных и многое другое. За счет ис- 
пользования КАЮ-массивов файл-сер- 
веры превращаются в нодежное сред- 
ство хранения корпоративных файлов, 
организации доступа к ним и их восста- 
новления в случае сбоя. 

Давайте более детально рассмотрим 
основные функции файл-серверов. 

У Организация доступа. На дисках 
файл-серверов могут храниться файлы 
различных типов, при этом пользовоте- 
ли будут получать информацию в том 
виде, который для них наиболее удобен. 
Например, с помощью файл-сервера 
можно организовать подмену графиче- 
ских изображений. Вследствие этого од- 
ни пользователи, имеющие ограничен- 
ные прова доступа, будут получать изо- 
бражения ухудшенного качества, а дру- 


Продолжение, начало см, в МК, №14 [289] 


гие, распологаоющие расширенным на- 
бором прав доступа, получат изобра- 
жения необходимого качества. При этом. 
достигается двоякая выгода. Во-первых, 
разграничивается доступ к критически 
важной информации, а во-вторых, умень- 
шается нагрузка на каналы передачи 
данных. 

У Управление правами доступа. 
На уровне файл-сервера разграничи- 
ваются права доступа к отдельным ди- 
ректориям или файлам. При этом мож- 
но быть полностью уверенным, что кон- 
фиденциальная информация не попадет 
в руки некомпетентных или неквалифи- 
цированных пользователей. 

У Сбор статистики. Файл-серверы 
имеют набор средств для отслеживания 
статистики использования файлов. Бло- 
годаря этому можно проследить, к каким 
файлам и катологам обращаются поль- 
зователи в первую очередь. На основе 
этой информации можно оптимизировать 
размещение файлов на диске {-ох} и пу- 
тем резервного копирования информа- 
ции дополнительно подстраховаться от 
сбоев системы. 

У Архивирование и каталогизация. 
В том случае, если файловый сервер ис- 
пользуется в качестве архива, то для не- 
го предусмотрены специальные меха- 
низмы каталогизации и поиска инфор- 
мации. Благодаря чему пользователь мо- 
жет в считанные секунды нойти необхо- 
димый файл или набор данных. 

У Управление пользовательскими 
сессиями. Обрабатывая запросы, файл- 
серверу часто приходится пересылать 
файлы больших объемов (например, 
при хранении больших объемов графи- 
ческой информации в издательских сис- 
темах). В этом случае на него ложится 
огромная нагрузка, например, при пе- 
редаче пользователю файла большо- 
го объема (допустим, размером в 
700 Мб] в сети произошел сбой, что 
привело к разрыву соединения. После 
того как соединение будет восстанов- 
лено, файл-сервер должен продолжить 
передачу данных с того места, когда 
она прервалась. 


Сервер БД 


Если серверы приложений и веб-сер- 


веры можно назвать сердцем сети, то 
серверы баз данных (рис. 2) с уверен- 
ностью можно именовать ее памятью. 
Базы данных (БД) в настоящий момент 
распространены повсеместно. Они ис- 
пользуются для хранения информоции 
о сотрудниках компании, выполняют роль 
хранилища информации о транзакциях 
между банками, применяются в кочест- 
ве репозитариев контента веб-систем и т.п. 


Рис.2 


Такой огромный фронт работ, выпол- 
няемых данными системами, налагает 
дополнительные требования на базы 
данных. База данных должна быть мощ- 
ной системой, способной обрабатывать 
огромное количество запросов в секун- 
ду, и в то же время обладать достаточ- 
ной гибкостью для развертывания на 
любом предприятии (для малых предпри- 
ятий это имеет большое значение). Она 
должна иметь достаточный уровень безо- 
пасности и в то же время легко настраи- 
ваться, устанавливаться и администри- 
роваться. Все эти и многие другие фак- 
торы определяют облик современных 
программных решений для построения 
баз данных. 

БД применяются во многих компани- 
ях и на предприятиях для хранения дан- 
ных, их обработки и конвертации меж- 
ду форматами. Основные функции, вы- 
полняемые базами данных, можно раз- 
бить на шесть категорий. 

У Хранение разнородной информа- 
ции. В базах данных может храниться 
информация различных типов. На дан- 
ный момент уже стерты или стираются 
различия между базами данных и фай- 
ловыми системами. БД может содержать 
программный код, текстовую, графиче- 
скую и мультимедийную информацию. 
Например, благодаря таким нововведе- 
ниям, как 1Е5 (шегпе! Ре Зузет) в 
Огасе, базу данных можно рассматри- 
вать в качестве сетевого диска, подклю- 
ченного к системе, что полностью ниве- 
лирует различия между файловой сис- 
темой и Б 

У Обработка пользовательских за- 
просов. Пользовательские запросы от- 
сылаются со стороны клиента. В этом 
пользователю и разработчику помога- 
ет разработанный стандартизирован- 
ный язык запросов ($@ 1. Помимо ЭС. 
в качестве промежуточного слоя для об- 
мена данными между распределенными 
системами (например, в схеме Биузтезз- 
1о-Бизтез$} используется и язык ХМЬЕ, ко- 
торый позволяет применять типичные 
способы разметки данных или опреде- 
лять свои собственные. 
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У Распределение нагрузки. Распре- 
деление нагрузки между клиентом и сер- 
вером БД имеет огромное значение. 
Если база данных обрабатывает огром- 
ное число транзакций в секунду и яв- 
ляется узким местом системы, то вычис- 
ление отдельных значений и полей не- 
обходимо перенести на клиентскую 
часть системы. В противном случае, 
большую часть логики стоит оставить 
на сервере БД. 

У Поддержка Интернета. К поддерж- 
ке Интернета, в первую очередь, необ- 
ходимо отнести возможность встраива- 
ния виртуальной машины /ауа в базу 
данных. Это позволяет перенести часть 
вычислительных функций с клиентского 
компьютера на сервер, а также исполь- 
зовать всю мощь платформенно незо- 
ВИСИМОГО ЯЗЫКа. 

У Безопасность. В БД часто хранит- 
ся информация, являющаяся критичной 
для того или иного бизнеса. Ее стои- 
мость определяет возможные затраты 
клиентов на приобретение высоконо- 
дежного и стойкого к атакам извне ре- 
шения для построения БД. Высокий уро- 
вень безопасности системы играет в этом 
случае первостепенную роль, для этого 
в БД встроена поддержка протоколов 
$91 (5есиге ЗосКе! 1ауег] и КАБЩ$ (Ве- 
мое Аицепйсаноп Оа!-п Цзег Зегусе). 

У Анализ данных. Реляционные базы 
данных — это системы, которые являют- 
ся основой для другого класса аналити- 
ческих решений. М$ ЗС Зегуег, Огае 
и подобные им имеют набор инструмен- 
тов для построения и анализа ОЁАР (оле- 
ративная аналитическая обработка дан- 
ных) структур, их расширения, манипу- 
лирования иерархиями и измерениями. 

Среди производителей баз данных 
стоит выделить два бесспорных лидера: 
компании Мисгозой и Ога со своими 
продуктами — М$ $СЕ $егуег и Огаде. 
Однопользовательская версия М$ ЗС 
Зегуег носит название МкгозоН Баа 
Епоте (М$ОЕ). Огаде представлена дву- 
мя однопользовательскими версиями. 
Это Огаае ИдН+ и Регзопа! Огаае. От ли- 
деров индустрии стараются не отста- 
вать другие компании. На рынке баз 
данных также представлены продукты 
ЗуБазе, фогтих и 1ВМ ОВ2. 


ММеВ-сорвер 

Веб-сервер (рис. 3) — это устройст- 
во, на котором хранятся данные, сгруп- 
пированные в виде веб-страниц или дру- 
гих документов. Он имеет развитые ме- 
хонизмы для предоставления веб-стро- 
ниц пользователям и обработки запро- 
сов, поступающих с клиентских компью- 
теров. Веб-сервер обрабатывает запро- 
сы клиентов к веб-сайту, выполняет СС|-, 
$Р-, АЗР-, РНР- и другие приложения. 


Веб-сервер — это сложный и много- 
функциональный программный комплекс, 
в котором огромное значение играет 
его структура. Структура же определя- 
ется набором веб-страниц и вспомога- 
тельных элементов, служащих для пере- 
хода с одной страницы на другую. Она 
позволяет получить доступ к любой не- 
обходимой пользователю информации. 


Работа со статическими страница- 
ми — малая толика того, что может де- 
лать веб-сервер. Для работы с динами- 
ческими страницами поддерживается на- 
бор стандартов, согласно которым веб- 
серверы могут на лету выполнять отдель- 
ные приложения, следуя инструкциям 
скриптовых языков, посылать запросы 
в базы данных и обрабатывать данные, 
полученные от них, а также многое дру- 
гое. Для динамической генерации стра- 
ниц и их изменения в процессе работы 
пользователя применяются такие стон- 
дарты, как /$Р, АЗР, АЗРХ, РНР и дру- 
гие. Набор средств для разработки сер- 
верных и клиентских интерфейсов этим 
не ограничивается. Программисты в со- 
ответствии с возникающими задачами 
могут использовать такие мощные язы- 
ки программирования, как Лауа$ейр!, 
УВ$спрь Рей, Рутоп и многие другие. 
Это позволяет предоставлять пользова- 
телю, отправляющему запросы к веб- 
серверу, информацию в необходимом 
виде, динамически преобразовывая ее 
в соответствии с потребностями. 

Веб-сервер создан для выполнения 
широкого круга задач. Попытаемся рас- 
смотреть наиболее важные. 

У Обработка запросов пользовате- 
лей — это основная функция, для выпол- 
нения который и был создан данный класс 
серверов. Веб-сервер имеет развитый 
механизм для упровления наборами вир- 
туальных сайтов, которые, в свою оче- 
редь, могут состоять из огромного чис- 
ла веб-страниц и других наборов инфор- 
мации в различных форматах. 

У Преобразование данных из од- 
ного формата в другой (например, ХМЕ 
в НТМЕ или в РОЁ. Веб-сервер может 
выполнять преобразование данных из 
одного формата в другой в соответст- 
вии с потребностями пользователей. 
Например, данные, которые необходи- 


мо отобразить в Сети, хранятся в ба- 
зе данных в формате ХМЕ. Во время 
обращения к ним пользователя веб- 
сервер извлекает их из БД, преобро- 
зовывает в необходимый формат (но- 
пример, НТМИ и пересылает на кли- 
ентский компьютер. 

У Реализация программных интер- 
фейсов для взаимодействия с пользо- 
вательскими приложениями. Разработ- 
чики могут создавать клиентские или 
серверные программные приложения. 
В первом случае, главным образом, за- 
действуются ресурсы клиентского ком- 
пьютера, во втором — веб-сервера. Для 
создания серверных приложений суще- 
ствует набор программных интерфей- 
сов (таких как Мебсаре Зегуег АР! или 
|1пегпе! Зегуег АР), которые могут ис- 
пользовать разработчики в своих при- 
ложениях. 

У Веб-сервисы. Набор приложений, 
которые в силу своей специфики могут 
одновременно выступать как в роли сер- 
веров, ток и в роли клиентов. Например, 
сервис может принимать пользователь- 
ские запросы о переводе технического 
термина с одного языка на другой и в то 
же время отправлять запросы другому 
сервису, представляющему собой набор 
словарей для перевода. В случае взаи- 
модействия с пользователем веб-сервис 
перевода выступает в качестве сервера. 
Во втором случае, отправляя запросы 
другому сервису, он является клиентским 
приложением. Веб-сервисы формируют- 
ся на веб-сервероах, которые в свою оче- 
редь имеют набор механизмов для их ус- 
тановки и настройки. 

У Обработка платформенно неза- 
висимого кода ()а\а и С#). На веб-сер- 
вере может быть развернута виртуаль- 
ная машина (УМ). Обрабатывся плат- 
форменно независимый код, УМ ото- 
бражает результот в браузере пользо- 
вателя. Благодаря этому пользователь 
может работать с аплетами, встроен- 
ными в веб-страницы. 

В настоящий момент на рынке име- 
ется огромное количество веб-серве- 
ров. Они выполняют стандартный но- 
бор функций и ктому же могут быть за- 
точены для выполнения специфических 
задач (иметь расширенный набор ме- 
ханизмов для работы с }ама, Масготе- 
Фа НазК, ЗНосК\усуе и др.). УУтдо\м 15, 
Араске, ТотСо!, Ъо5$, Кип, ЛВиа, ВЕА 
У/еЫосс, СоаРияюп — вот неполный 
перечень продуктов, представленных на 
рынке программного обеспечения в на- 
стоящий момент. Некоторые из них мо- 
гут выполнять не только роль веб-сер- 
веров, но также и серверов приложе- 
ний, о которых пойдет речь в следую- 
щем разделе. 

{Окончание следует} 


Укскурсы в ЗЫ 


анее на страницах МК (см. статью 
«Сапопические цифровики», МК, №33 
(256), №35 [258] уже рассматриво- 
лись камеры Сапоп серии Ромуегэйо! 
(Роммег5Но! АбО, Роммег Во! А7О, Ромег- 
ЗНо! $45, Роммег5ИоЕ $50}, а вот линейка 
Буойо ИХЦ$ осталась без должного внимс- 
ния. Посмотрим же на них в этом году, тем 
более, что это будут именно новинки. 
Итск, линейка Сапоп Овна ХО$ в этом 
году представлена камерами Слона! ХО 1, 
Ройс ХИ$ 430 и Сю ХИ 500 (см. таблицу). 
Модели этой линейки выпускаются уже 4 го- 
да и отлично себя зарекомендовали. ХИЗ’ы 
позиционируются как высококачественные 
и простые в использовании камеры со стиль- 
но выполненным дизайном. Предназначены 


широкому кругу пользователей, не слишком . 


искушенных в фотографировании, но же- 
лающих получать качественные снимки кро- 
сивым фотоаппаротом, который не стыдно 
показать в любом обществе. 

Корпуса всех камер этой линейки обя- 
зотельно металлические, по габаритам при- 
ближаются к формату сигаретной пачки. 


Внешний выд 
и иснолнецие новой тремцы 


Комера Сапоп Сана ИХО$ 1 является со- 
мой маленькой в семействе. Она не име- 
ет оптического зума. Видимо, создатели ре- 
шили, что для такой компактной камеры 
главным в съемке должна стать скорость — 
вынул из кормана и сделал необходимый 
снимок. Некогда тут приближение выби- 
рать. Что ж, может быть. Зато цифровой 
зум немаленький — до 5.7. Размер матри- 
цы как для такой камеры неожиданно боль- 
шой — 4.2 мегапикселя эффективных — 
4.0). Корпус производит впечатление очень 
металлического, каковым и является. Ди- 
зайн лаконичный и твердый — гравирован- 
ные нодписи на передней панели и кольце 
вокруг объектива, минимум кнопок (рис. 1). 
Еще одно — нет оптического видоискате- 
ля (по той же причине, видимо, что и зума). 

Камеры Сапоп ОюйаИХО$ 430 и Сапоп 
Оуона! 1Х0$ 500 — близнецы. Они отли- 
чаются только размером матрицы. Обе 
пришли, пожалуй, на смену Сапоп Оюйе! 
[ХЦ$ 400, и очень похожи на своего пра- 


щура и дизайном, и функциональностью. 
Главные добавления — это функции, отно- 
сящиеся к прямой печати фотоснимков: но- 
винки поддерживают технологии Ре Впаде, 
Оигес! Рис, ВуБЫе /е! Онес! (© них подроб- 


Олег ФЕДОРОВ 
ойо_2002@%о.Нт 


Ныеювиии глаза 


Совсем недавно мы делали краткий обзор продуктов, представленных 
САМОМ на первой презентации в этом году (см. статью «Сапопы 
новинок» МК, №13 (288]}. И практически сразу, не откладывая в долгий 
ящик, мы приступаем к описанию линейки камер Сапоп [ХЫ5. 


нее позже). А на стороне, обращенной 
к пользователю, добавилась кнопка ПЕ- 
ЧАТЬ/ЗАГРУЗКА. Ну, и нельзя не отметить, 
что Ооо! ИХ$ 500 — первый 5-миллион- 
ник среди ХО$’ов. Вот так, такие разре- 
шения добрались и до «мыльницу (пусть до- 
же стильных, качественных и дорогих). Ди- 
зайн ХОЗ 430 и !ХЦ$ 500 идентичный, у 
500-го только более золотистый цвет об- 
рамляющего объектив кольца. Корпус — 
металлический, кок и положено ХУ5. Опять 
же лаконичный дизайн и маленькие орго- 
ны упровления (рис. 2). 


Рис.2 


Описываемые камеры питаются от ли- 
тий-ионного аккумулятора, входящего в 
комплект. Благодаря этому и достигается 
компактность размеров. Возможность ис- 
пользовать другие источники питания 
не предусмотрена. 


Функциональность 


Теперь о функциональности. Уже отме- 
чено, что камеры этой линейки должны 
обеспечивать простоту в использовании. 
Но не за счет возможностей. Комеры мо- 
гут делать фотоснимки ©, видеоролики со 
звуком в двух разрешениях ло 3 минут, 30- 
писывать звуковые комментарии, печатать 
снимки непосредственно из камеры 
на принтер. При съемке есть возможность 
снимать сериями, причем в [ХЦ 430 и 
[ХЦ$ 500 можно выбрать режим обычной 
серийной съемки или высокоскоростной. 
Все три камеры «умеют» снимать панора- 
му, имеют макрорежим. Для съемки в тем- 
ноте есть функция синхронизации вспыш- 
ки с длинной выдержкой (после срабаты- 
вания вспышки затвор некоторое время 
открыт и в кадре лучше экспонируется фон, 
что позволяет получить нормальный ноч- 
ной портрет, а не нечто на фоне полной 
черноты). Здорово также, что выдержку у 
всех трех камер можно устанавливать до 
15 секунд. Это дает возможность желаю 
щим сделать красивый ночной снимок, по- 
ставив камеру на штатив. 
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Разумеется, такие обычные вещи, как 
автоспуск, переключение режима автоэкс- 
позиции (точечный, центральновзвешенный, 
оценочный), возможность компенсации экс- 
позиции, цветовые фотоэффекты есть в этих 
трех новинках. Присутствует и возможность 
редактирования видеороликов. ХЦ 430 и 
Х0$ 500 также позволяют установить поль- 
зовательский баланс белого, сделав замер 
по белому листу. Эти камеры, ко всему про- 
чему, дают возможность фиксировать экс- 
позицию и фокус раздельно для получения 
в некоторых условиях лучшего снимка. Сде- 
лать фиксацию фокуса позволяет и [ХЦ$ 1. 
Необходимость этого бывает вызвана, ес- 
ли в кадре находится объект высокой кон- 
трастности или при съемке против света с 
использованием зотеняющего объекта. Зим- 
ние съемки на свежем снегу также могут 
быть улучшены, если научиться пользовать- 
ся этими возможностями. Камеры 105 430 
и ХО$ 500 имеют еще и датчик ориента- 
ции, предлагся функцию автоповорота изо- 
бражения (считается также, что наличие 
этого датчика положительно сказывается 
на точности определения экспозиции, по- 
скольку умный процессор [С «знает», 
где находится небо). 

Токим образом, несмотря на возможную 
легкость использования, эти камеры предос- 
тавляют немало возможностей, которые по- 
зволят делать хорошие снимки в разных ус- 
ловиях. 

Еще кое-какие мелочи, относящиеся, 
скорее, к эмоциональной стороне пользо- 
вания: устройства дают возможность вы- 
брать парометры звуков, сопровождею- 
щих управление камерой, и картинку для 
заставки в меню Му Сатега. В наличии 
как традиционные звуки, имитирующие при- 
вычный звук механического затвора, так и 
довольно смешные. 


Комплектация 


Помимо самих камер, к владельцу в руки 
попадут: руководство на русском языке (не- 
плохое и подробное, что вожно, ток кок ме- 
ню самой комеры на русском языке нет), но- 
ручный шнурок, карта помяти на 32 Мб, за- 
рядное устройство для сккумулятора с сете- 
вым кобелем, УЗВ-кабель, аудио видеокабель. 

Как снимают камеры, субъективные зс- 
мечания об эргономике комер, удобстве 
пользования читайте в продолжении. Том 
же я подробнее коснусь функций прямой 
печати. Замечу, что от Сопоп ожидается 
много, поэтому тест будет проведен во всех 
возможных режимах и условиях съемки. 

(Продолжение следует} 


Имеющий олаза 


ТАБЛИЦА 


Сенсор 


т, 
изображения и 


Количество пикселей 
(прибл.) 

Типи фокусное 
расстояние 


Объектив 


Цифровой зум 
Видоискатель Оптический 


ЖК-Монитор 


Фокус Тип 


Диапазон 


Затвор Тип 


Выдержка 


Экспозиция Система замера 


Управление 
экспозицией 


Компенсация 


Чувствительность 


(150) 


Вспышка Режимы 


Диапазон 


Время перезагрузки 


Баланс белого 


Звук 
Съемка Режимы 
Непрерывная съемка 
Режим ВИДЕО 
Таймер 
Память Тип памяти 
Изображение ‘° Формат файлов 
Формат записи 
изображений 
Размер изображений 
Кол-во изображений 
Сжатие 
Воспроизведе 
ние 
Соединения 
Источник 
питания 
Размеры 
Вес 


Сапоп ОвиаМХИ$ # Сапоп БюйаНХИ$ 430 Сапоп Ввиа ХИ$ 500 


1/ 2.5” ПЗС 1/ 1.8” ПЗС 


4.2 Мегапикселей 4.1 Мегапикселя 5.3 Мегапикселей 


6.4 мм [эквнв. для 35 мм пленки: 


39 мм}, Е2.8 7.4 — 22 мм (эквив. для 35 мм пленки: 36-108 мм), Е2.8-4.9 


Прибл. 3.6х (всего макс. 
Т1х с оптическим] 


Приблиз. 5.7х Макс. 4.1х (всего макс. 


12х с оптическим) 


Нет Видоискатель с зумированием 


1.5” цветной ТЕТ, 78 тыс. пикс., 
охват 100% 
Автофокус ТТЕ (5-точечный АЁАЕ/ 
1-точечный АР (по центру) 
Норм.: 10 см - бесконечность 
Макро: 3-10 см 


1.5” цветной ТЕТ, 118 тыс. пикс., охват 100% 


Автофокус ТЕ (9-точечный МАЕ/ 1-точечный АЕ по центру] 


Норм.: 46 см — бесконечность 
Макро: 5-46см (М/)/ 30-46см (Т) 
Механический+электронный 
15 - 1/ 1500с, (15-1.3 секв режиме 
длит. выдержки), при выдержках > 
1.3 сек- шумопонижение 


15 -1/ 1500с, (15-Т св режиме длит. выдержки), 
при выдержках > 1.3 сек- шумопонижение 


Оценочный, центрально-взвешенный, точечный (по центру) 
Программная АЕ 
+- 2 ЕУ (шаг 1/3 ступени) 
Авто, 50, 100, 200, 400 


Авто*, Вкл.*, Выкл., Синхронизация 
при длит. выдержке 


Авто/ Авто с уменьш. «красных глаз»/ Вкл./ Выкл./ Синхронизация при 
* Есть уменьш. «красных глаз» 


длит. выдержке 


Чувствительность АВТО 
Обычный режим: 46 см — 3.5м (\/), 46 см - 2.0м (Т] 
Макро: 30 — 46 см 


Н/Ид 


30 см - 2.0 м 


ТИ. Авто/ Предустановл. 
(Ясно, облачно, лампа накаливания, 
флуоресцентная лампа, 
флуоресцентная лампа Н) 


ТЕ Авто/ Предустановл. (Ясно, облачно, лампа накаливания, 
флуоресцентная лампа, флуоресцентная лампа Н)/ Пользовательский 


Запись и проигрывание звука в режиме видеосъемки/ звуковые комментарии (до 60 сек] 
Авто/ ручной/ длит. выдержка/ 
макро/ панорамы/ видео 
1.6 кодра/с 
< (высокое разр., высокое кач.] 
Размер 320х240 (до 3 мин], 
160х120 (до 3 мин] 
Прибл. 15 кадров/ с 
2 или 10с 
$ 


Авто/ ручной/ панорамы/ видео 


1.5/ 2.5 кадра/с 1.5/ 2.2 кадра/с 
Размер 640х380 (ЗОсек), 320х240 


(3 мин}, 160х120 (3 мин] ояЗнУ ОО 


2 или ТО сек 
Сотрас! АазН 
Стандарт файловой системы для камер, РРОЕ-совместимый 
Фотографии: ЗРЕС (Ехй 2.2)' 

Видео: АМ! (изобр. — Мопоп /РЕС, звук — У/АУЕ топо] 
Высокое разр. — 2272х1704 пикс. 
Среднее 1 - 1600х1200 пикс. 
Среднее 2 — 1024х768 пикс. 
Низкое — 640х480 пикс. 


Высокое разр. — 2272х1704 

Среднее 1 - 1600х1200 пикс. 

Среднее 2 -- 1024х768 пикс. 
Низкое — 640х480 пикс. 


Высокое разр. - 2592х1944 
Среднее 1 - 2048х1536 пикс. 
Среднее 2 - 1600х1200 пикс. 

Низкое — 640х480 пикс. 
Выс.разреш.: Высш. Кач. 1 4, выс. 
Кач. 26, норм. Кач. 52 
Среднее 1: Высш. Кач. 29, выс. 
Кач. 52, норм. Кач. 99 
Среднее 2: Высш. Кач. 50, выс. 
Кач. 89, норм. Кач. 157 
Низкое: Высш. Кач. 1 ТО, выс. 
Кач. 171, норм. Кач. 269 
(карта 32 Мб] 


Выс.разреш.: Высш. Кач. 14, выс. 
Кач. 27, норм. Кач. 54 
Среднее 1: Высш. Кач. 30, выс. 
Кач. 54, норм. Кач. 108 
Среднее 2: Высш. Кач. 53, выс. 
Кач. 94, норм. Кач. 174 
Низкое: Высш. Кач. 120, выс. 
Кач. 196, норм. Кач. 337 
(карта 32 Мб] 


Выс.разреш.: Высш. Кач. 11, выс. 
Кач. 21, норм. Кач. 43 
Среднее 1: Высш. Кач. 18, выс. 
Кач. 33, норм. Кач. 67 
Среднее 2: Высш. Кач. 30, выс. 
Кач. 54, норм. Кач. 108 
Низкое: Высш. Кач. 120, выс. 
Кач. 196, норм. Кач. 337 
(карта 32 Мб] 

Высшее качество/ высокое качество/ обычное качество 
Одиночное изобр. (+гистограмма] / 
индексный режим (9 на экран) / 
Просмотр с увелич. до 10х/ 
автовоспроизведение/ звук. 
коммент./ печать на фотопринтере 


Однночное изобр. (+гистограмма]/ индексный режим (9 на экран) / 
Просмотр с увелич. до 1Ох/ автовоспроизведение/ звук. коммент./ 
слайд-шоу 


Цифровое: И$В (Мит-В] 
Аудио/Видеовыход; МТЗ$С/ РАЦ, звук моно 
(-юп аккумулятор МВ-ЗЕ (3.7В, 
790 мА/ч] 
90.3 х47х 18.5 мм 


100 г (без батарей и $Э-карты] 


Ь-юп аккумулятор МВ-ТЕН/ МВ-1Е (3.7В, 840 мА/ч) 


87х57 х 27.8 мм 
185 г [без батарей и СЕ-карты) 


чи 
Ех# Рип! — стандарт, предна й жд; ес 
ны. а ем значенный для улучшения связи между цифровыми камерами и принтерами. При подключении к принтеру, совместимому с этим 
о й 
у оптимизируются данные, полученные камерой во время съемки, что позволяет получить очень высокое качество печати. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Железный воток 


Какое виоео ЛЮбЯМ пиНавины 


Александр ЖАБОТИНСКИЙ 
сойех-7!-ОЗ@тай.гио 


Окончание, начало см. в МК, №7 (282), 9 (284] 
Постановка прабверов 


теперь опишу установку новых дрой- 
веров. Выходим из Х, зопусксем файл 
установки ./ММЕА-Ипих-х86-1.0- 
4496-рКа2.гоп, отвечсем на постов- 


В: - Мака 612 


У 5600 и выше неправильно определяются частотные харок- 
теристики. Программа консольнся, но есть и фонтенды: СТК 
(рис. 1] и ОТ. МУЯоск умеет определять 
состояние шины АСР, режимы АСР Раз+- 
мтйе и АСР ЭЧеБапЯ Ад@геззта (рис. 2). 
И конечно, разгонять видеокарту. Установ- 


ленные вопросы. Необходимо отметить, что 


ка такая: 


для компиляции и инсталляции требуются ис- 
ходные коды ядра системы. Как правило, все | Г” зненчевию пейиаюе 


находится, но если вы переустанавливали сане врова, | Бе бресие 


„/сопйдиге —епоаЫе-ди —епаБе-д} # ес- 
ли нужны Гоп Еп@ 
таке 


ядро, или исходники спрятаны от детей ©, 


таке пуой 
После устоновки должны получиться 3 фой- 


укажите к ним путь —Кегпе-тдие-рай /тсм, - ] 
где лежот «сырцы кернела». Программа ском- ®® Рис.1 
пилирует драйверы под любую версию яд-. 
ра, даже перекомпилированного. 


ла: пудоск, пуосК_оЙк, пубоск_{. Для кон- 
сольной версии ключ {выдаст информацию 
о карте. Новые зночения частот для чипа и 


Заходим в Х (Май Х] и видим, что все по- |7 пав сыьке э тылы 265 
старому. Редоктируем ХР86Сопйд-4. В этом | Г 
файле находим секцию Ремке. Далее Рйуег Е 
“пу” меняем на Оиуег “па” и добавляем 
в секцию Мое (или удаляем комментарии] 
[оад “ах”. С СЕЗТ!200 (и новее] больше ни- 


| КУ боск- Моих омевоске ЗОНУ сада 


памяти задаются ток: ./пуфоск -Ё# -т 450 
—п 240, где 450 — частота для памяти (ука- 
зывается эффективная частота помяти!, © 
240 — для чипа. Ключ -Ё— для отключения 
ограничений. 

В следующей версии (0.8} автор обешо- 
етдобавить полную поддержку всех СеГогсе 


чего делоть не нодо, а вот для СЕ?МХ* сле- 


ЕХ, а токже возможность изменения таких 


дует удалить строку №юа9 “а”. Может, это 
была частная проблема, но у меня Чи с МХ 
не работало ®. (Проект ОЕ! — это другого 
поля ягод и к картам пУ&ю не имеет абсолютно никакого от- 
ношения. — Прим. СЯремчука). 

Рестартим Х. Конечно, дрова от ПУ настроены на опти- 
мольную работу ©. А вст что скажет В!О$, в котором включой 
не включай — все равно не роботсет. Например, как в случае 
с Робкмйез из ВОЗ’ для ЗОГЕК 5175КАМ. В Мип@ом я доби- 
вался нужного режима установкой дров МА 4111. А что делать 
в Ипихе 

Все просто. Нсходясь в кателоге с файлом драйверов, напри- 
мер ММРА-Ипих-х86-1.0-4496-рко2.гип, втерминоле пишем ЗИ 
ММЫА-Цпих-х86-1.0-4496-рка2.гип —ехнасноту. В итоге по- 
лучится распокованнся попка драйверов. Зоходим в нее: сд 
ММОА-Ёлих-х8 6-1.0-4496-рКа2.гоп /изг/згс/пу/ и редактиру- 
ем файл оз-гедзНу.с. 

Ищем и провим на усмотрение: 

У зайс п! МУгед_ЕпаЫеУа4х = 1; # Т-да О-нет, 4х для мо- 
теринок МА; 

У чанс и! МУгед_ЕпоеАНЦАСР = 1; # для мотеринок АЕ 

У час и! МУгеа_КеаАСРВае = $; #, где $ принимает зно- 
чения 1,2,.../; 

У час и! МУгед_ЕпаЫеАСРЬВА = 1; # включение Эдерапа 
Адагеззта; 

У зайс мЕМУгед_ЕпаЫеАСРРМ = 1; # включение Роз! ез; 

У # * это не все опции. 

Сохраняем и запусксем пукантзаег в корневом каталоге. 
Посмотреть не результат можно командой поди пу. 

Если это Манох С***, $3 Замоде*, АП Коде*, 55 Хабге* и 
у вас ХРееВб 4.х.х., то каких-либо точных рекомендаций деть 
не могу, у меня таких не было. Попробуйте поэксперименти- 
ровать с 1юа@ “СХ”. `Может, Интернет поможет ©. (О но- 
стройке АТ!-карт под Ипих МК писол, о 95 нопишет. — Прим. 
С Яремчука. 


—- Рис.2 


Разеон вновокарий 


В Сети я нашел только, как разгонять карточки от пМФо. Для 
этих целей используют программу МУСюск (ммм Ипихрагфмоге. 
огд/пуЧосК). Версия 0.7 от 29 июля 2003 для Ипих и для НееВ$О 
поддерживает карты, начинся от мо ТМТ (К ма 128(х} не под- 
держивается] и заканчивая СеГогсе ГХ, провда, только 5200. 


параметров, кок Е5 АпнаНазтоа, У5упс, 
спвонор йНейпа, редоктировение ХР86Сог- 
89 для настройки возможностей видеовыхода. Все это ждет об- 
лодотелей карточек л/а. По поводу видеовыхода — рекомен- 
дую статью Ипих и ММОИ: драйверы, Т\-Оч, датчики, ТУ, раз- 
гон на м\м\.Бод.ррти. 


Изры 

Итак, с обзорами софта и установкой драйверов все. По- 
смотрим, что получилось. Моей тестовой системой была: 

У мать — ЗоНек $175КА\ (КТЛЗЗА) ВЕУ: 612; 

У процессор — АНопХР 1700+@2000+ (Раогто}; 

У помять — 512 Мб РС133; 

У видеокорта — Сот\м ог СЕЗТ!200 КРУ: 3.20.00.26.00; 

У звуковая карта — Стесйуе Ме! ЕМИТОКТ; 

У ОС— Мопагске 9.0 (2.4.19-16таК, ХРеее 4.2.1]; АЗРИпих 9 
{2.4.20-9авр, ХЕгее 4.3.0}; 

У драйверы — ММЕА-Ипих-х86-1.0-4496. 

Играми, которые удалось достать для Мпих, оказались: ОЗА 
(Оиске Ш Агепа] 1.32 и Т2003Бето 52206. Обе игрушки ро- 
ботают в Линуксе под ОрепСТ. Для Винды также были протес- 
тированы ОЗА 1.32, (Т2003Оето 62195 (в Мп она работает 
под 0Х8). К тому же я попытался выяснить, кок ‘будут работоть 
игры через эмулятор. Эмуляторы, которые я попробовол, были 
следующие: У/пе-версия от 16.10.2003 и \УМпеХ 3.1 от Тиапз- 
допипа, поддерживает ОиесХ В. У меня были СУ5 уипех (пез _3/- 
11386.02), бинарки (мпех_3.1_ уйпехЗ-3.1-1 4386.прг} и бинорки 
ммпе (мпе-20031016-1иН7 Зуипера{ЗВ6.грт). 

Пару слов о УМтех. Программу можно найти в двух версиях: 
С\$ и Бпату (РМ). С\У$ — бесплатная, КРМ — роспространяет- 
ся по подписке за скромную плату в 5 у.е. Плотная версия отли- 
чсется поддержкой птзюйЙЗНе 6 и возможностью устоновки игр 
с защищенных дисков типа оригинсльных «Казаков». Для нас 30- 
щита роли не играет, на рынке можно нойти практически любую 
взломанную версию игрушки. 

Также следует упомянуть покет \У/пеХ_ВийТоса!$ (Вир://тстсс. 
пен. сот/Не/МИтеХ_ВуйФТоов-180320024аг.522). Этот пскет соби- 
рает из СУ$ КРМ, но кроме того, добовляет утилиту гедмих для 
работы с файлами реестра {*геб}, с также не удоляет ипе. За- 
дача этой программы — переносить экспортированные файлы 
из Мипфомз Весйвну в МИпеХ Кедзну, ведь бывоют случси, когде 
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_МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Железный помек 


программа работает через эмулятор, но не хочет инстоеллиро- 
ваться. После сборки и установки таким методом в системе ос- 
танется уипе и появится уипехЗ. 

Я попробовал установить из СУ$. При сборке не находился 
фойл СЦ. из изг/Х1 186 /теиде/ СЕ. Сборка без ОрепСЕ смыс- 
ла не имела. Я выдрел необходимый файл из АЗРИпих9 и пере- 
тащил в нужный котелог. Все установилось, но в системе осто- 
лась только УИтех. После установки следу- 
ет отредактировать сопйа из католога /изг/ 
ПЬ/тапздаттоа_м/тех3/ гапздат! 9, линк 
есть и в домашнем кстологе. В секции \Уег- 
эюп я установил “\М/Итдом $” = “уил98”, в 
секции х1 1 гу выстовил “ВезКор” = “1024х ПТ 


768", в 4399! — “АмзонорсТехюгеР!ег- о м 


та’ = "У", добавил секцию РопН№гз следую- опцим нули опа 
щего содержения: опции 

[оп $] о 

“аи” = “Уцзг/ зВаге/фотз/нивуре” 

"дг2” = "/изг/Ваге бют /ТТ"” # для | 
Мопагоке 9.0, в других дистрибутивах пути | ых 
могут различеться. 

Также сделал символические ссылки поп- 
ки УИпдом \Ропв на М/тех «г /с_атуе/мит- 
дом {ют (находясь в кстологе с_Чпуе/мт- 
Чо\з, набираем п —5 /(путь к оригинальной 
мипаом5/Юп} ./ЮпН). 

Я не смог удержеться и попытался выяс- 
нить скорость работы игр на разных ОС и 
через эмулятор. 

Первой я попробовал ОЗА. Не отличить 
от оригинала, подение скорости минимоль- 
ное (129.2 против 139.4 [рз}. Единственное, 
при изменении видеорежима виснет моус ®, 
начинает как-то лазить по боку экренс. По- 
скольку Саке чисто ОрепСЁ-ный, игры тб- Рис.4 
кого вида должны пойти все. 

Но 0Т2003-епоте через УМте/Х лучше не смотреть: непонят- 
ное освещение, нет прозрачности воды, мерцающие тени... Я так 
и не смог узноть, кок они работают через эмуляцию. Вроде Г\- 
гесХ принудительно под ОрепСЕ не запускается митех3 12003 
—012003.ехе -орепд]. Я не думсю, что там можно получить нор- 
мальную графику, поскольку Ч2ТА построена на движке Т2003, 
результат анологичный. Мои результаты тестирования «скоро- 
сти» работы — на диаграммах 1 и 2. 


ДИАГРАММА 1 


Производительность в 12003 


ЕАУБу Апюз 1024х768 МахБеюй 


\/т32 12003 50,3 
Ипих 112003 й 44,3 
М/т32 012003 в МИпехз 21,1 
0 10 20 30 40 50 60 
ДИАГРАММА 2 


Производительность в @ЗА. 


Фето юуг.9т68 


\МИи32 ОЗА 139,4 
пух ОЗА 139,2 


МИп32 ОЗА в У/оеХЗ 129,2 
124 126 128 130 132 134 136 138 10 142 


М/агСтой ИИ (Ргофеп Тгопе) — движок работсет и в ОЗО, и 
в ОрепСЕ. Несмотря на обилие мануалов в Интернете по зс- 
пуску игры, я неизменно получал лишь черный экрон. Говорят, у 
игры проблемы с ОЗО пМФю. При запуске через ОрепСЕ сно- 
ва черный экрон. По описанию нужно обязательно уделить ко- 
талог томе. Я, конечно, не исключаю и того, что моя версия «по- 
вышенной легольности» (© Форгус). 

КедАен 2 (Уин’5 Кемепде} установилась (оригинальный инстал- 
лятор} и запустилась. Правда, с инсталляцией я схитрил. При зс- 
пуске инсталлятор требовал обновить СОМСТ:32.0Ц (401 СОМОР. 


ЕХЕ). После обновления нужно было перезогрузить ПК, в потом 
вновь обновить систему. Поколдовов с \\Ипо\мз уегзюп и выбо- 
ром библиотек пайуе или Бинт, я создол символические ссылки 
содержимого настоящей Зузет из \\/т98$Е в с_Чпуе/\мт- 
Чоми;/зучет32. Все зароботсло, но будьте осторожны с токим 
подходом, иногда лишние библиотеки препятствуют нормально- 
му запуску. Я понимаю, что таким образом исключаю чудесность 
МУМпеХ, но при эмуляции все методы хоро- 
ши ©. В МепагоКе 9 из-за использования в 
системе драйвера АГА наблюдались «ры- 
пания» звука, после переключения на 05$ 
они исчезли. Скорость сопоставима с 
РИИ-6О0/Оугоп 600. Никских дефектов изо- 
бражения. ТБепоп Зип также заработала. 

«Готики» ни |-я, ни 1-я не пошли. В Маде 
оЁ РагКпезз я не увидел букв меню игры. 
М/оптз Аптадед доп не запусколась. 

Я решил проверить совместимость со ста- 
рыми версиями ОесХ. 

Игра ОнесХ7 — ОуеЫо 2 (В22сг<] пошла 
ив ОХ, и в зоЙ\/аге гепдег. Сильного поде- 
ния производительности я не заметил. 

Игра ОпесХ6 — Е22 Найнла 3 (Момооа) 
также заработала, но только в режиме без 
аппаратного ускорения (рис. 3, 4). Я поэто- 
му о быстродействии видеокарт судить не 
могу. В принципе, игры в режиме без аксе- 
лерации идти должны (первый Нотем/ойЯ то- 
же заработол). 

Вообще, \Мпте() постоянно дорабатывс- 
ются, и возможно, с новыми релизами мы 
запустим больше игрушек. Тем более, что 
(Сеть полна рекомендациями по установке и 
настройке таких игр, как СТА Мке Сйу, С! 
утоноп, Вади; Сае и многих других. Ну 
а если вы поклонник только самого нового, то милости просим 
в мастдай ©. Хотя, в принципе, никто не зспретит держать у се- 
бя на жестком диске хоть 10 систем. 


И в заключение... 


Ну, что можно сказать о видеосистеме Линукса в целом Думаю, 
что немного хорошего ©. Более-менее сносно обстоят дела с ви- 
деокартоми пМа. Хотя на то, что в УИпаомиз можно перенастро- 
ить за | минуту, в Линуксе уйдут все 10 минут. А кок же совмести- 
мость? Можно, конечно, все скачать и настроить. Но предстовить, 
что будет при переходе на РС-Ехргез5... А драйверы для 53 и ХС] 
под *пх, а кок поддержка фирменных технологий от той же Майсх, 
МА/5З2 Если у Цпих 10 000 разработчиков, то почему столько соф- 
та для ностройкие (Ответ С.Яремчука: а потому что при написании 
драйверов розработчики идут вслепую, фирмы не раскрывают сво- 
их технологий). Опять сливать новые трехдисковые дистрибутивы с 
новыми драйверами (Совсем не обязательно, можно обновить толь- 
ко необходимую часть системы. — Прим. С.Яремчука. 

Линукс больше подходит для однократной настройки, @ это в 
свою очередь нетипично на геймерской машине. Кстати, я так и не 
нашел ничего о включении Апнобозта в системе. (Сглаживсние зс- 
висит также и от оконного менеджера, некоторые, вроле КГЕ, сс- 
ми все «загладят». — Прим. СЯремчуко}. Не хотелось бы, чтобы мои 
подозрения оправдались, но мне кажется, что пока Линукс ореп 
зоигсе, несовместимость будет, и постоянно (будем все же надеять- 
ся на лучшее ©. — Прим. СЯремчукд). Вся надежда на умелые ру- 
ки и эмуляторы. Есть, конечно, плюс — бесплатность. В стслье Сер- 
гея Рябчуна «Сборка У/тей] для игровых задач» (№р:/ /\мчим. 
тих Кеуо/ /тоепо6/М/пеХ-НОМУТО. Ни рассматривается, кск создать 
дешевую локалку с использованием связки Мпих + ЗАМВАЛМЕ$ + 
\Ипех, на которой пойлут игры типа Соитег ЭШКе или Зейоцз Зат. 
Причем все легально (кроме игр} и намного дешевле! В *пх боль- 
шой потенциол и все может поменяться. Делают же игры и програм- 
мы для Цпих, и работают они порой быстрее. 

В статье я не упомянул компании, которые портируют наибо- 
лее знаменитые игры. Их продукты — не эмуляторы, а написон- 
ные бинарники и библиотеки игр для Линукса, которые берут ре- 
сурсы из виндозных игр и с ними уверенно работают. Вот пара 
адресов этих компаний: ммм айЬзой.сот, ммм оКюатез.сот. Не зс- 
бывайте и форумы йтих.ого.го и йпихдатегз. ога. 


И эм ее серг$ 


Аекаданс? 


м Лчивать се 
Вемками прив 1ЧНОГО 


Красота спасет мир... Не уверен, что от 
терроризма или экологических катастроф, 
но от скуки и однообразия как минимум. 
Унылые когда-то серые ящики 


персональных вычислителей вместе с 


множеством новых функций приобрели и 
новый внешний облик, став частью дизайн- 
концепта нашей окружающей 
действительности.... Подсознательное 
стремление к красоте проникло сквозь 
самые узкие щели в оболочке 
рационализма, и в результате, обделенная 
изначально эстетическим началом, 
функциональная электроника приобрела 
черты произведения искусства: 

Взглянув на происходящее глазами не 
специалистов-по-компьютерным-системам, 
но с точки зрения ценителей красоты, мы 
попытались уловить тенденции, витающие в 
мире еси дизайна. 


КоМШютерный клуб 
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Мы окружаем сэбя 
разнообоазны МИ 


предметами. й 

А\ММЕЗОМЕ учит: делайте 
Это красиво - и звук 
будат, и глаз порадуется 


РОХОВИИ 
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Гибкий телефон ТАС от МЕС 
пластик, запоминающий 
форму изгиба, двойной 
экран, Легким движением 
совмещаем половинки, И 
гелефон поевоаща 
элегантный аще: 


Если ПК 
становятся 
элементом 

дизаина 
интерьера, 


кое От Г 
РАМАЗО 
оТЭкЛа 


‚ ВНО- В. ГЫе й 
РАМАЗОМЕС 


Персональный 
фотоальбом 
браеслат Масса ‹ 
МЕС камвоа и 
пооектор в 
боаслета. 
Отснягые 
фотого афии 
МОНО ВИДег 
пОямо В 
СТЭкЛяННОм 1008 


роактор, 
интернат 


Ффутуоологи из РАМАЗОМС 
с очередной идзей лля 
жизни: прозрачный 
телефон. Выдвигающаяся 
пласгина - экран. 
функционально. Красиво, 


Эчки-терминал) 
ый рн 


м. вел : 

пооектор... 
Новые украш 
ог. РАМАЗОМО 
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фотографиями, 
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герминал... 
Ну и конечно 
шариковая ручка 


готовили: Мике © ЦК 
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8. Локальные шины, арбошраж, 
режим Виз-Мазег 
[Продолжение 


РЕГ Пупание Оесобиты 


становка опции в ЕпаЫеЧ позволяет 

системе запоминать РО-комонду, ко- 

торая только что была запрошена. 

Если последующие команды совпо- 
дают с некоторой адресной областью, воз- 
можно, принодлежащей одресному про- 
стронству РА-шины, циклы зописи будут 
автоматически интерпретироваться кок РС|- 
команды. 


РЕГ Таеису Типег 


Таймер времени ожидания для шины РО. 
Значение данной опции указывает, в те- 
чение кокого времени (в тактах РС-шины] 
поддерживающая режим Визтазег некая 
РО карта может сохранять контроль над 
РА-шиной, если к шине обращается дру- 
гая РА -карта. Фактически этой опцией оп- 
ределяется таймер, ограничивающий вре- 
мя занятия РА-шины устройством-задат- 
чиком шины. По истечении заданного в так- 
тох времени арбитр шины принудительно 
отбирает шину у задатчика, передавая 
ее другому устройству. Допустимый дио- 
пазон изменения этого параметра — от 16 
до 128 тактов с шагом, кротным В токтам. 
Правда, в некоторых случоях добавляется 
еще значение Амо СопйдигеЧ (по умол- 
чанию)}, что значительно облегчоет сомне- 
ния и мучения пользователя. 

Значение пораметра необходимо из- 
менять осторожно, так как оно зависит от 
конкретной реализации материнской пла- 
ты, и только в случае, если в системе ус- 
тановлены, по меньшей мере, две РО-кар- 
ты, поддерживающие режим Визтазег, на- 
пример ЗСЯ-одоптер и сетевся карта. Гро- 
фические РА-карты не поддерживают ре- 
жим Визтазег, точнее, не поддерживали. 

Чем меньше установливаемое в этой 
опции значение, тем быстрее другая РО|- 
карта, требующся доступа к шине, полу- 
чит его. Если требуется выделить для ро- 
боты, например 5СЯ-адоптера, больше 
времени, то можно увеличить значение оп- 
ции для РО-слота, в котором он находит- 
ся. Но долеко не все ОЗ позволяют про- 
изводить такую регулировку! 

Значение задержки для сетевой корты, 
соответственно, необходимо уменьшить 
до минимума. В общем случае, какое зна- 
чение параметра пригодно и оптимально 
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Продолжение, начало см. в МК, № 26-38, 40—43, 46, 50-52 (145—157, 159-162, 
165, 169-171), 1 (172) 4 (175), 6-7 (177-178), 12-13 (183—184), 17-18 (188-189), 
23 (194), 27 (198), 30 (201), 33 (204), 35 (206), 40 (211), 42 (213), 44 [215}, 47 [218}, 
50 (221), 1-2 (224-225), 5 (228), 7 (230), 9 (232}, 11 {234}, 14 (237), 15 [238}, 20 
(243), 21 (244), 26 (249), 27 (250), 28 (251), 37 (260} 38 (261), 42 (267), 46 (269), 
47 (270), 50 (273}, 2 (277) 3 (278 7282}, 10[285} 


для донной системы, зависит от применяе- 
мых РО-корт и проверяется с помощью тес- 
товых программ и опытной эксплуатоции. 
Необходимо также учитывоть, в кокой стЕ- 
пени карты-конкуренты за шину чувствитель- 
ны к возможным зодержком. Также следу- 
ет помнить © существовании еще одного 
почег-устройства, а именно центрального 
процессора. Слишком завышенное зноче- 
ние времени ожидания в этой опции может 
сказоться на эффективности доступа про- 
цессора к локальной шине. Ну и, возмож- 
но, определяющим фактором в распреде- 
лении времени на шине может стоть жест- 
кий диск, который тоже в конечном итоге 
обменивается данными по РО-интерфейсу. 

Анологичные опции также могут носить 
названия: РЕ! Виз Тите-оуё, РС! Мачег Ёа- 
1епсу, 1\епсу Титег, РС! СюсКз, РС! 1) 
1<1епсу Птег. Для последней ряд возмож- 
ных значений имел вид: ОбаЫе4, 16 СосКз, 
24 Сюскз, 32 Сюскз. Еще одна сторень- 
кая опция РА Виз Кееазе Титег предос- 
тавляет такой набор значений: 4 СЁ$, 
8 СШ, 16 СК, 32 СШ&. 

И еще одно очень вожное замечание. 
В свое время рассматривоемся опция (и ей 
подобные] вводились с учетом совместного 
существования РО- иЗА-шин. ЗА-шино по- 
зволяла использовать одно тозег-устрой- 
ство, что применялось редко, как в «ран- 
ние», так и в последние годы существова- 
ния !ЗА-шины. Зато РО-шина дала возмож- 
ность одновременно использовать несколь- 
ко тазег-устройств. Учитывая различия в ско- 
рости шин, а тем более розницу в пропуск 
ной способности, необходимо было решить 
проблему совместной работы тозег-уст- 
ройств на РО-шине и устройств на более 
медленной ЗА-шине. Это касалось роспро- 
страненных в то время звуковых и сетевых 
карт для ЗА-шины, обладавших незночи- 
тельным объемом буферной памяти, то есть 
чувствительных к любым задержкам при пе- 
редаче данных. Поэтому при активном ЗА- 
интерфейсе значение «зодержки» для РС- 


АМ! ВО$ позволял выбрать значение 
парометро в диапазоне от 0 до 255 так- 
тов с единичным шогом. Зночение 66 усто- 
новливалось по умолчанию, хотя меньшее 
значение влодения шиной РО -устройством 
могло оказаться более предпочтительным. 
Более свежие версии АМ! В!О5 стали ме- 
нее «демокротичнь»: 32, 64, 96, 128, 160, 
192, 224, 248 и ОвоБЕеа. К тому же «мельк- 
нуло» еще одно название опции — Мачег 
1Тафепсу Титег (СКз), о по умолчанию здесь 
стало устонавливоться зночение 64. 

Отметим, что функции №с\епсу Титег Ма|- 
уе и Веий Ё‹1епсу Титег Маме применяют- 
ся совместно. Если в последней опции уста- 
новить \е5 (оно выстовлено по умолчанию), 
первая функция будет проигнорирована. 

Чутъь выше уже шло речь о возможно- 
сти установки параметров зодержки для 
отдельных РС--слотов. Вот как реолизовы- 
вали такую возможность системы с Рноегх 
ВО: 

РА! Бе\мсе, Зо! #п 

Реки! Куепсу Титег: [№] 

1аепсу Титег: [0040] 

Естественно, для работы с этими паро- 
метрами выводится отдельное конфигураци- 
онное подменю. Для п-го слота пользователь 
может выбрать установку по умолчанию (№9), 
тогда в нижнем поле будет выведено зноче- 
ние в шестнодцатиричной форме. При этом 
доступ пользователя к полю №офепсу Титег 
окажется заблокирован. Если же в опции Ое- 
фамй [аепсу Титег установить Мо, то появит- 
ся возможность вручную выставить значение 
из ряда 00001 — 02804. Последнее значе- 
ние соответствует десятичному 640, по умол- 
чанию стоит 0040 (64 токта]. 

Еще один вариант значений опции [9- 
1епсу Тег: 208, 40%, 60Ъ, 808, АСВ, СОБ, 
ЕОЬ, Реои! (в данном случае 401). 

Поэтому при решении конкретной зо- 
дачи (или проблемы ©] пользователю на- 
до исходить прежде всего из возможно- 
стей чипсето, версии ВО и используемых 
РС!-корт росширения. 


устройств не должно превышать 64 токта. 


ях 


АТА 3 


Бах 
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Мсгозой? 
Мипбом "ХР 


Купуючи новий комп’ютер, переконайтесь, що на ньому передвстановлена 
лщензна \МИпдо\му$ ХР! Знайд!Ъ на корпус! сертификат справжносп, 


_ Мея Р-Н» 
7 ЗЕМ РоЧьс 
ян РНИИ змия 


Родри Кеу ХХХ" ^АКХХ КИРЬХ ХЕЗХХ АХ 


НЕ 
ооо а 


НЕА чо 


Охота со ЭМАКЕ | 


Сергей ЯРЕМЧУК 


огтдег@иа. вт 


ар № Ур 


Да, для защиты компьютерных систем наработано порядком софта. Каждая программа выполняет 
какую-то определенную задачу. Антивирусы, как могут, оберегают от вирусов, межсетевые экраны 
блокируют нежелательный трафик, отдельный класс ПО так или иначе пытается противостоять атаке 
или засечь проникновение в систему. Но события, происходящие в последнее время, показывают 
недостаточную эффективность средств защиты, особенно против новых алгоритмов нападения. И хоть 
инструменты, позволяющие засечь проникновение, часто справляются со своей задачей неплохо, если 
прозевать момент, можно работать на зараженной машине, абсолютно ничего об этом не подозревая. 
Попробуем разобраться со средствами аудита системы на примере одной из реализаций — $МАЕВЕ. 


двух словах, что подрозумева- 


сенсором для центрального серверо, 


ется под аудитом системы и что 


| сейз Вид З5ыр доу? Спрзака, 


2 55| в 29 | 


хочется видеть в КОН кретно й | пезатите Ев оериау еее оматечет ав) — 


реализации? Средства аудита 
контролируют различные системные 
выводы и в результате дают полную 
кортину происшедшего на контро- 
лируемом узле. А именно кто, когда 
к какому файлу обращался по се- 


4 


‘Буве 'ре1ви5 


ип Оес 21 17:49532003 — А1айей епетрьказ таде (о гетоуе ие Ме леслиИрало9з/з8 _зсасив. рад Бу Члв ег коб 
Зип Оес 21 17:49:53 2003 — АТайей эпетр/ьаз таде [о гегпоуе ‘пе Ме лесАчпралодз/зз[ зсасив 5 Бу пе ивёх коб 
Зип Оес 21 17:49:53 2003 — А Раиеа эпетр/ миа паде {о тетоу 11 е леко/итрбло05/581_зсасив Бу Те мет кос 

ип Оес 21 17:49:532003 — Агаед гпетрьаз таде!о гетоуе 1ие ие /етслпрлод8/3$ вех 11359 Бу пе цве коб 
ип ес 21 17:49:53 2003 — А гайёд анепу!чьа тазе то галюме ле ие /енс/мрло05/29 пилех 11359 Бу ‘пе изах гос 


Е ЕТУ 79353 2003 АТВ ЭИетАГуназ ад 16 ИО 8 ПЕ РОТСИТВВЛО 957 ТЗЕЗЕТЕ 9Т УИ ИЕ ГОСТ 


® лпоес 21 1750:022003 — Тве ие гислтйдитй9 С'9_|_11373 Наз Бееп гетомед Бу е изег гост 
Зил ес 21 17.5002 2003 — Тре ие лислтИдйтИ9 с19_ГВаз Багет гемомед Бу 116 изег гос 
к: 


Зип Рес 21 175114 2003 — ТАе ргосезз ИПрй супев вуЧие изег араспе, Нзз ассеред а солпесвоп ого рой 32774 оп гопое 1" 


Зып Рес 21 17-5014 2003 — Тне ргосезз Вира. супе Бу ие вех арасве. паз ассерте а соппесбол пот рой 32775 0 гатио! 
Зша ес 21 175014 2003 — Тне рирсес РИрф оутей Бу Че изег араспе, вазассеед а солпеслол оп рой 32776 ой гатио! 
Зи ес 21 17.5325 2003 А поъмопх соппес! айец вот е ргосезз поейа-Ып Ву Ве изв 1001 9 рой 80 п 12741 

Зип ес 21 17.5325 2003 Те ргосезз РИрё очтей ву ие изег арасве, паз ассер154 а соплеейоп от ром 32772 оп гатио! 
ип Оес 21 17-5328 2003 

ип Оес 21 17 


ти, модифицировал те или иные дон- 
ные. Во всех ОС ведутся более или 
менее подробные логи, но только 
на основные события, чего в боль- 
шинстве случаев достоточно. Отсле- 
живая опасные события, можно пре- 
дотвратить взлом и утечку информо- 
ции — если система вовремя отреаги- 
рует, выдав оповещение. Хорошо, ко- 
гда донные о происходящих событиях 
отсылоются на удаленные системы. И 
уж совсем замечательно, если в та- 
ком инструменте обеспечена поддерж- 
ка нескольких операционных систем. 

Можно встретить розличные реоли- 
зации систем оудита: платные и бесплст- 
ные, консольные и с грофическим интер- 
фейсом. Сегодня разберемся со 5МАКЕ 
(будет И\Мтизюп АпаузБ ап Керойтд 
Епутоптепй, разработкой [тег5ес! А! 
Гапсе (нр:/ /ммим итегзесаапсе.сот/ 
ргофес/5паге} — овстралийской фирмы, 
зонимающейся безопасностью. Основ- 
ной упор при розработке ЗМАКЕ делол- 
ся на регистрацию как можно болыше- 
го количества событий, в том числе на 
открытые и разрешенные сетевые соеди- 
нения, чтение и зопись в файлы и като- 
логи, модификоцию Ю пользователя и 
групп, модификоцию программ. В зави- 
симости от того, как зпаге сконфигури- 
рована, можно обнаружить, когда поль- 
зовотель или злоумышленник останови- 
ли ключевую программу, переключились 
к учетной зописи гооГа или установили 
фойлы в системный каталог. В другом во- 
рианте использования ЭМАКЕ позволя- 
ют контролировать непосредственно сис- 
темные вызовы вроде операций откры- 
тия, переименования, сВхосе, хеБосе, 
иказк, шкпой и других. ЭМАКЕ реолизо- 
вана для нескольких платформ, причем 
учтены особенности каждой; утилита мо- 
жет использоваться как автономный ин- 
струмент онолиза или быть удоленным 
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будь он Ипих (обеспечивает аудит, при- 
нятый в системох класса С2или САРВ, 
МИпаомз, Зоюйз, оз Моез, 15 (ш- 
1еттЕ! |пюптоноп Зегуег) У\еБ Зегуег 
(используется для обработки файлов 
регистроции в реольном времени] или 
[ЗА (мегпе! Зесийу ап Ассеегайоп) 
Зегуег. По-моему, неплохо. 


И Теперь медленно и по порядку. 


Будем разбираться с установкой Ип- 
их-ворианта ЭМАКЕ и частично кос- 
немся отличий У/УтЧо\мз-реализоции. 


Установка 


Для установки ЭМАКЕ под Ипих поно- 
добится два ФойлО: зпаге-соге (включает 
сид йтосШе.о и аи] и зпаге-САЛ. Для усто- 
новки в дистрибутивах, поддерживаю- 
щих грт-пакеты и с ядром не старше 
2.4.19 (КедНо! — до 8.0}, скачиваем по- 
кеты зпаге-соге-0.9.2-1.1386.грт и зпаге-0.9- 
1.386.трт. Долее поступаем как обычно: 
$ гро -ОУВ впаге-соге-0.9.2-1. 
1386.грш впаге-0.9-1.1386.грм 

Или при помощи 5оигсе грт: 
#хри -хеьБа11а впаге-соге-0.9.2- 
1.5зхс.грм 
#гри -хеба1 19 впаге-0.9-1.втс.гри 
#ерщ -ПУБ /азк/згс/гейВае /ЕРМ$/ 
1386 /впахе-* 

Для тех же дистрибутивов, которые 
не поддерживают грт-пакетов, доступ- 
на установка из исходников. Для это- 
го скачиваем тарбалы зпаге-соге- 


| 0.9.2 юг. и зпаге-0.94аг.д2. Роспаковы- 


ваем и в катологе зпаге-соге вводим: 
#6еах -х2уЕ зпахе-соге-0.9.2. 
сах.4>2 зпахе-0.9.вбаг.а2 

#щаке с1еап 

#таке 

#таке 1п56а11 

# /еес/1п1е.А/ац@1е веах® 
Тпз6а111п9 Аца1е Моба1е: Оз1пд 
/13Ъ/оди1е5/2.4.18-3/ 

аи: /аца1епо@и1е.о 

ЗЕагЕзта /авх/=Ъ1п/ачазеа: 
ЗМАБЕ ац@1е Чаетоп: уегз1оп 0.90 
зсагезпа ир 

ТпфегЗесе А111апсе Ру а 

Беер: / /мми. 1пеехгвеска111апсе. 
сом/ 

ЗМАВЕ ац@1е даетоп: ах1уег ореп, 
зеахЕзпд ацазе 
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иислическоя КОМП тери едет 


ЯРМЕРКА 


МОЙ 


КОМПЬЮТЕР 


ТАЛОГ 


Большая Житмемноская, 33 
Выставочный зал Торгово- промышленной палаты Украины 
15-17 апреля с 11° до 19 


Организатор — 
НД ”Мой компьютер” 


Фантаслическая компьютерная неделя 
Фантастьческая комньютерная неделя 


Организаторы Проерамма меропруяиты 
| оелльнуегь МООИ «Фантастическое компьютерной недели» 


АЕ ! |] 
РЫ Торгово-промышленная палама Украины. Киев, фл. Б. Житомирская, 33. 15-Т7 апреля, 11.00-18.30. 
1. Межоцнароцная ассамблея фантастики «Портал». 


ых 


КОМПЬЮТЕР 


15 апреля 
14. 30 16.00 Торжественное открытие (Зал «Колизей», ТПП Украины]. Приветствия участником от оргкомитета, 
Киевгородминистрации, почетного Президента Ассомблеи Морины и Сергея Дяченко. Оглашение программы «Портала». 
При поддержке Знакомство с розработчиками компьютерных игр (презентация сомых интересных проектов, представленных но Фестивале 
«Игроград»). 
[_ 16 апреля 
о 12.00-14.30 Дискуссия «Украинская фантастика». 
Укранська О проблемах украиноязычной фантастики. Ведущие — братья Копрановы. 
нтернет Докладчики: 
Сптльнота Бротья Капрановы — (Киев); 


М. Назоренко — филолог, литературовед (Киев): «Таемниця Шевченково! могили»; 
В. Пузий (В. Аренев) — писатель, критик (Киев): «Укройнська фантостико: втеча з памперав» 


Токже в рамкох данной секции состоится презентоция первой укроинской серии современной фантастики «Алфизика» 
(изд-во «Зелений пес»). 


12.00-14.30 Круглый стол «Портал в Игроград». 

Проблемы, затрагивающие и фонтостов, и разроботчиков игр: достоверность виртуольных миров, использование оружия 
и т.п. Ведущий — Михаил Литвинюк. 

Докладчики: 

В. «Вохо» Васильев — писатель (Москво): «Бирюльки для взрослых»; 

Г. Понченко — писатель, оружиевед (Хорьков — Ганновер}: «Горизонты оружия: ликбез для фантастов»; 


В. Пушкор -- кандидат психологических ноук (Киев): «Голоса виртуального миро: музыка в фонтостических и фэнтезийных 
произведениях». 


и другие 
16.00-18.30 Конференция «Реальность фантастики». 


Ведущий — Сергей Дяченко. 
Угощение 


Доклодчики: 


М. Нозоренко — филолог, литературовед (Киев): «Современноя англоязычная фантастико: тенденции и перспективы»; 
В. Пушкар — кандидат психологических наук (Киев): «Молодые читатели — 2004: психологическое исследование культурных 
ценностей». 
Токже на конференции выступят с докладами Повел Лауданьский (Польша} и Натолья Орищук (Новся Зеландия} 
16.00-18.30 Дискуссия «Анализируй этоЪ. 
Литературоведение и критика. Ведущий — Андрей Шмолько. 
Оболонь Докладчики: 
М. Галина — писатель, критик (Москва): «Покритикуйте меня, пожалуйста; 
Г. Л. Олди — писатели (Харьков): «Зыбкая грань достоверности»; 


В. Пузий (В. Аренев} — писотель, критик (Киев): «Фантастико: между притягательной силой жанра и неодолимой харизмой 
метода»; 


Информационные спонсоры А. Шмолько (А. Валентинов] — писотель, критик (Харьков): «Украинская фантастика: сегодня». 
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Е На специальной игровой площодке с 20 ПК от компании К-Тгоде вас ждет игровой марофон. Игровые турниры каждый 

чос. Многочисленные конкурсы и викторины с подарками. Захватывающее шоу. 

| Список участников 


А в шоу-зоне вы увидите презентации свежайших проектов от разработчиков Укроины и России на большом экране. 
Все это будет происходить в режиме «нон-стоп» 15-17 апреля с 11:00 до 19:00 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


№15/290 12 апреля-19 апреля 2004 


У ход: акца! «Фантастичний комп'ютерний тиждень» 
15-17 кватня Торгово-Промислова Палата Укратни 
м. Кизтв, вул. В. Житомирська, 33 


М1жнародна асамблея фантастики 


| И 
ити’. 7Мегроталт рю 


© Зустртчт з домими письменниками-фантастами 
О Майстер-класи 

© Художня виставка 

о Клнопокази 

О Книжковий ярмарок 

та безл!ч ликавих сюрпризв 


Також в рамках Ф.К. Тижня: 
Ярмарок-продаж комп'ютерной техки «Май комп'ютер» 
Фестиваль комп’'ютерних тор «троград» 
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Фантастическая компьнитерная неделя 


Участники ярмарки «Мой Компьютер» 


РУХ 


ВАРИМС 


ВМ Табо 


ВМС Трейуне 
Телефон: (0441) 572-3232, 572-3535 
Сайт: ЬНр/ /ммми.6тз.сот.иа 


и 


Кив: «Будинок Рад» бул. Лес! Украйнки, 3 тел. (044) 461-9646 
Харюв: «Будинок Радюо» Червоношкльна наб., 18 тел. (0572) 12-6001 
Житомир: «Зодак» вул. вана Кочерги, 6 тел. (0412] 37-4464 


Компаня «БМС» була зоснована в 1991 рощ як приват- 
на Укротнсько компанйя 13 штоб-квартирою в м. Киев. За 
перюд 1991-1995 роки «БМС» створила грозвинула деклька 
успииних нопрямюв у свой дяльност!, головними з яких були: 
дистрибущя комп’ютерного обладноння та оргтехнки через 
широку мережу дилер та системна 1нтегрощя, яку компаня 
успйино здйснювала в рамках ризних проекпв у голузинфор- 
мощийних технолойй в Укро!+. 

Внаслдок проведено? в 1995-1997 рокох реструктури- 
зацй з компанй «БМС» були вдокремлен дво сомосййних 
пироздла — дистриб’юторська компаня «БМС Трейднг» та 
консалтингова компаня «БМС Консалинг». У 2000 рощ бу- 
ло проведено остоный етап реструктуризацй, внастдок чо- 
го була утворена компаня «БМС Серыс». Це пидприемство 
зосередило сво! зусилля но токих областях дяльност, як 
сересне обслуговування обчислювально! технки та серйне 
виробництво персональних комп’ютерв. 

На сьогодниинй день «БМС Трейднг» — одне з проедних 
в Укро! пдприемств — дистриб’юторв комп’ютерв, ком- 
плектуючих до них {1 рзноманйного офеного обладнання, та- 
кого як принтери, факси, копиовальн! апарати то 1нше. Ком- 
понЯя е офщиним партнером богатьох ыдомих сытових ви- 
робникв, таких як: Асег Сотршег, ОТК Сотруег, Зопу, ЕС, 
Зотзипа, АОС, Рийзи Метеп$ Сотрщегз, Ропозомс, Сапоп, 
Хегох, МСЕ, ЕМТЕС, Рий Модпенсз, Махей, ТОК, Запуо та 
1нших. За станом на почоток 2004 року дилерська мережа 
«БМС Трейдинг» нараховувало 33 компани, як! представля- 
ють майже вс! репони Укротни. «БМС Трейднг» продовжуе 
активно розгалужувати свою дилерську мережу та розширю- 
вати спектр продукцй, що пропонуеться. 

Компонй «БМС Трейдинг» токож мае влосне виробництво, 
на якому виробляються сертифкован! персональн! комп’юте- 
ри пд торговою маркою «ВИМоЗ1ег». ОЕМ-постачальниками 
комплектуючих с ток! всесвтньо дом! компани, як Асег, ОТК, 
Рийзи Метеп$ Сотр\егз. Завдяки цьому персональн! комп’юте- 
ри та сервери «ВИМа$ег» идзначаються дуже високою про- 
дуктивнстю, нодйнстю та идповдають найсуворишим мжно- 
родним вимогам ыдносно безпеки та ергономчност. 


В рамках виконання рзних технчних та комерщйних проектв 
постТйними клентами компонй «БМС Трейднг» е велик державн, 
мжнародн!та вдом! приватн! оргонзацй, так, як НМЦ Мнстер- 
ства освти та науки Укротни, Держовний центр зайнятост! Ук- 
ройни, Фонд сощального страхування Укрогни, Представництво 
ОСН в Укро, Американськ Ради з мжнародно! освти, ВАТ 
«Укртелеком», ЗАТ «УТЕЛ», ТОВ «МЕТРО КЕШ ЕНД КЕРРИ», 
ТОВ «Ельдорадо-Укратна», ТОВ «Кредит-Центр» та 1нии. 

Сервс то технчна тдтримко вах проектв «БМС Трейднг» 
здиснюеться через розгалужену мережу серысних партнерв 
компани у вах репонах Укротни. Завдяки цьому час реогувон- 
ня на виклик замовнико скорочуеться до мемуму незалежно 
вд його географичного розтошування. При цьому, якщо замов- 
нику постовляеться облодноння, на обслуговування якого у 
спецолсив «БМС Трейднг» немое авторизацй, вони прохо- 
дять навчання й одержують идповдн! сертифкати та навички. 

У свой дяльност компонЯя «БМС Трейдинг» визначое ряд 
головних складових нопрямюв, необждних для майбутнього 
успииного розвитку, а саме: 

У активне просування на ринок Украни передових тех- 
нолойй то обладнання; 

У постйний розвиток взаемовийдних выдносин 3 своми 
б/знес-портнерами; ^ 

У змицнення позицй системного 1нтегротора — розроб- 
ника проекив нформацйних систем будь-яко! склодност; 

У наявнсть оптимального асортименту необждного спо- 
живачам П-обладнання та технолойй; 

У забезпечення стабльност! поставок сучасних видв об- 
ладнання та техноломй; 

У пдтримка репутацй найкрощо? компанй-дистриб’ютора 
обчислювально! технки; 

У забезпечення висококволфжкованого сересного обслу- 
говування; 

Досягнення цих цлей можливе лише при узгодженй пращ 
всх тдроздилв компанй, професюналёзм! персоналу та чйко- 
му розумнн! стратейчних напрямюв розвитку сучасно! 
комп’ютерно! !ндустрй. Саме на цих засадах компаня «БМС 


Трейдинг» Г! будуе свй сьогоденний та майбутнй @1знес. 


000 «Инкософт — Телекоммоникация» 
01030, Киев, ул. Б. Хмельницкого, 26-В оф 12 


Телефон/факс. 228-4763, 246-4389, 234-5335 
Сайт: ВИр/ /мимм лпсозоН.сот.иа, 
е-тай: пю@тсозоН.сот.ша 


ООО «Инкософт Телекоммуникация» работает на рынке 
компьютерной техники и информоционных услуг в Украине с 
1991 года. За это время фирма успела зорекомендовоть себя 
как надежный поставщик широкого спектра компьютеров и 
комплектующих. Мы имеем статус официальных дилеров таких 
известных компаний кок ЗОМУ, Ритох, Е\изи, ЗСОМ, СУС, 
12С, 7УХЕЕ, АП, О-ЙтК, Свсо, Зигесот, [шсег!, а также статус 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Шс050П. 


ТЕЕЕСОММИМ!СА 10 М5 


не! Ргосеззог |Медгаюг. «Инкософт Телекоммуникация» имеет 
дилеров в разных городох страны. Мы всегда стремимся 
обеспечить максимально возможное качество постовляемого 
оборудования. Если Вом нужно новое техническое решение, 
специалисты ношей фирмы помогут подобрать необходимое 
оборудование и программное обеспечение по наиболее 
подходящей цене. 


Фантасточеская комиьюноврная неделя 


«3К-ТКАБЕ 


000 «К-Тгайе» 


Центральный офис: Киев: пер. Новопечерский, 5, телефон: (0444) 252-9222 


Адреса филиалов: 


Одесса: ул. Нежинская 414, тел. (048] 777-15-52[53] 

Львов: ул Владимира Великого 18, оф. 918, тел (0322) 97-08-4С(42] 
Чернигов: пр-т Победы 139, оф. 314, тел [0462] 10-18-39(44] 

Сайт: ьнр:/ /мч.К-таде.иа, №нр:/ /Кор.К-наЧе.иа, е-тай: рус@К-таде.иа 


Компания К-Тгаде основона в 1994 году и является од- 
ним из ведущих производителей персональных компьютеров 
и ноутбуков. Грамотный подбор комплектующих, высокая куль- 
тура производства, полный входной контроль компонентов 
и тщательное тестирование собранной продукции — слагае- 
мые, обеспечивающие признанное качество компьютеров 
торговых марок КВЕРО, ВВАУО и КОМР. 

К-Тгоде предлогоет клиентам широчайший выбор лицен- 
зионного программного обеспечения: операционные систе- 
мы, офисные приложения, антивирусные покеты, графические 
редакторы, средства автомотического переводо текста, обу- 
чающие и розвивающие программы и многое другое. 

Одно из основных направлений деятельности компонии — 
импорт и дистрибуция компьютерных комплектующих и ком- 
понентов. В широком ассортименте, насчитывоющем до 2000 
позиций, представлены процессоры, материнские плоты, ви- 
део- и звуковые карты, корпуса, мониторы, сконеры, прин- 
теры и многое другое. 


Кроме того, К-Тга4е осуществляет комплексные проекты 
построения информационной инфраструктуры предприятия 
от оказания консалтинговых услуг до полной технической 
реализоции проекта любой сложности, включая: 

У построение структурированных кобельных сетей про- 
мышленных и офисных зданий; 

У производство компьютеров и серверов (включая кла- 
стерные решения}; 

У защиту сетей и компьютерного оборудовония от пре- 
рываний питания; 

У техническое обеспечение интернет-проектов; 

У проектирование и постовку телефонных сетей на пред- 
приятиях. 

Качественное гарантийное и послегарантийное сервис- 
ное обслуживание обеспечивоют 30 сервисных центров по 
всей Украине. 


ТесвпоРагК 


ВОВ иТехионарк» 


Делать компьютерные технологии доступнее — стакой це- 
лью в 1994 году начала свою деятельность компения Техна- 
парк. 10 лет компания успешно выполняет свою миссию, раз- 
вивая несколько направлений: производство компьютеров, 
` дистрибьюция, поставко решений для бизнеса, сервис. 

Агте и АПпромег — хорошо знакомые украинскому по- 
купателю марки персональных компьютеров и серверов, вы- 
пускаемых компанией. Высокий класс продукции компании 
подтвержден наградами от масс-медиа и компьютерных вы- 
ставок (Компьютерное Обозрение, Компьютер-Экспо)}, а ка- 
чество гарантировано системой управления качеством, сер- 
тифицированной по международному стандарту 150 
9001:2000. 

В ассортименте продукции присутствуют решения кок 
для корпоративного сегмента, так и для малого бизнеса, 


ВНИМАНИЮ ПОСЕТИТЕЛЕЙ ЯРМАРКИ «МОЙ КОМПЬЮТЕР»! 
ПОЛУЧИТЕ СВОЙ ПРИЗ ОТ КОМПАНИИ ТЕХНОПАРК! 


Каждый покупатель, совершивший покупку на стенде компании, участвует в 
ЕЖЕДНЕВНОМ РОЗЫГРЫШЕ ПРИЗОВ! 


Киев ОЗОЗ5, ул. Соломенская 1, 9-й зтТелефон: (+38044] 238-8990 
Сайт: ЬНр:/ /м\умлефпорагК.сот.иа, е-тай: заве@есфпора.сот.иа 


домашних пользователей и учащихся. Отдельным напров- 
лением работы является сотрудничество с ноучными орго- 
низациями: научно-образовательным Центром информаци- 
онных технологий и систем (госудорственная программа 
«Образный компьютер»}, международным центром инфор- 
мационных технологий и систем НАН и МОН Украины и 
другими. 


Благодаря портнерским отношениям с ведущими миро-. 


выми производителями, такими, как АЗОЗТек, 1ме!, Месгозой, 
Енеогоур, Тгапзсепа, Рго!пк, РС, СфосаПесй, компония 
стремится предоставить заказчикам сомый полный ассорти- 
мент и услуги высокого качества. А постоянные клиенты ком- 
пании нашли в лице Технопарка не просто профессиональ- 
ного поставщика, но надежного и диномично розвивающе- 
гося портнеро. 
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Фанттаслическая комньюиперная неделя 


000 «Аспарк» 


|4 х ` 
Киев, Железнодорожное шоссе, 57 
Телефон: (0444) 252-9864, 252-9946 р 
Сайт: №р:/ /мимим.азрагК.сот.иа, е-тай: азрай_тю@аврагК.сот.иа г. 


ООО «Аспарк» было создано в сентябре 2001 года. Ос- 
новными напровлениями деятельности являются производст- 
во, реолизация и сервисное обслуживоние компьютерной 
техники, комплектующих к ним и росходных материолов, а 
также оргтехники, программного обеспечения. 

ООО «Аспарк» предлагоет на компьютерном рынке Ук- 
раины широкий выбор продукции компаний с мировым име- 
нем — НР, АРС, |ме|, АМО, Мегозой, Затзипа, ЕС, Зопу, ЕС, 
Ерох, Сепуз, Сапоп, Оутруз, №охеоп, ЛМС, о также ПК «ЗрогК». 

ПК «бра» — это высоконодежная техника, сочетающая 
в себе качество брендов и сервисное обслуживание. Вся ли- 
ния ПК «ЗраК» сертифицирована. Сертификат соответствия 
РСС УкрСЕПРО №Ч0А1Т.017.0018405-03 ст 14.03.03. Соче- 


тая в себе производительность и доступную цену, ПК «Зра!» 
являются оптимольным выбором как для начинающего поль- 
зователя, так и для профессионала. 

ООО «Аспорк» имеет собственный сервис-центр, обес- 
печивающий горантийную и послегарантийную поддержку 
постовляемой продукции, токже предоставляющий услуги по 
ремонту техники. 

Мы являемся официальными дилерами продукции компании 
ЕС, Шхеоп, о также партнерами компании Мисгозой и №1. 

Если у Вас возникли вопросы, и Вы хотели бы получить 
более подробную информоцию, можете зайти на сайт: мм. 
азрай.сот.иа — мы будем рады общению и дольнейшему со- 
трудничеству. 


Днепропетровск, Тополь-1|, пер. Джинчарадзе, 12 

Тел.: (0562])360-300, 

Киев, ул. Гонты, 1 тел.: (044) 456-6703, 456-6903 

Сайт: ЬНр:/ / ммм. пт2000.сот е-тай: ит2обОк@.сот.ьа, адтит@нт2000.сот 


ВМ 2000 — крупнейшая компьютерная компония и веду- 
щий системный интегратор в центральной Укроине. Строте- 
гией компонии, с первого дня основания в 1994 г. до настоя- 
щего времени и, уверены, в будущем, является ставка на со- 
мые передовые технологии и стандартные решения от миро- 
вых лидеров — производителей компьютерного оборудова- 
ния и программного обеспечения с одной стороны, и высо- 
коквалифицировонных сотрудников с другой. 

Основные направления деятельности: 

У производство персональных компьютеров и серверов 
на базе материнских плат и серверных платформ |, со- 
ответствующих новейшим стандартам; 


№т 2000 


Реа! Небе! Масп тез 


У дистрибуция — постовка компьютерного оборудово- 
ния, периферийных устройств и лицензионного программно- 
го обеспечения ведущих фирм мира; 

У системная интеграция — разработка и реализация слож- 
ных сетевых и коммуникоционных решений; 

У гарантийное и послегарантийное обслуживание по- 
ставляемого оборудования в авторизованном сервисном цен- 
тре компании М 2000. 

Все это, а также устойчивое финонсовое положение и пол- 
ная легальность работы позволяют нам уверенно смотреть в бу- 
дущее и утверждать, что компания ММ 2000 — надежный парт- 
нер для организаций любого масштобо и формы собственности. 


«Уациопальная Мультимесивная Комиания» 


Телефон: (044]495-23-03, е-тай: ицо@птс-сд.сот. 


Компания «СииКОМ» 
Тел: [014] 95-23-05, е-тай: аодюфооК@сд-ша.сот 


Эксклизивный достприбыютор — «НАИИ-Трейо» 


Я 
км 


Нашональна Мультимедйна Компан!я 


Тел: [оаАЭДР 7-1 3 1 4} 1 51 6), е-тай: орют@птс-та4е.сот 


Национальная Мультимедийная Компания работает на рын- 
ке Украины с сентября 2001 г. Мы являемся крупнейшими про- 
изводителями и разработчиками таких напровлений, как ком- 
пьютерные игры под торговой маркой «ФАРГУС», музыко, лин- 
гафонные обучоющие курсы, программы и энциклопедии тор- 
говой марки «Зноток», мдео-караоке. 

Компания «Сидиком» работает на 


рынке Украины с 2000 года. В 2003 го- 
ду компония приступила к выпуску и 
СидиКом продаже нового проекта «Аудиокни- 
га». В рамках данного проекта выпус- 
кается художественная литеротура наиболее популярных жан- 
ров: фантастика, Фэнтези, детектив, клоссика, детские сказ- 
ки и повести — известных зарубежных и российских авторов. 


о Перспективность продукта растет с 


увеличением объема рынко МРЗ воспро- 


Я изводящей аппаратуры. 

М [2% Компания «НМК-Трейд» — крупней- 
ший дистрибутор лицензионных продук- 
тов, занимающийся оптовой реализоци- 


<ФАРГУС” ь 


ей готовой продукции но современных носителях инфор- 
мации. Самый широкий ассортимент лицензионных: компь- 
ютерных игр, музыки, аудиокниги формата тр3, обучаю- 
щих прогромм, энциклопедий и справочных материалов, 
\МЧео — СО, Учео — Кораоке, игровые монипуляторы, 
джойстики — это далеко не весь перечень продукции, реа- 
лизуемой компанией. «НМК-Трейд» является эксклюзивным 
дистрибутором торговых марок: Фаргус, Мастер Медио- 
игры, МР-Весог$, УЧео — Карооке, Ехрет 5оН, Мазег 
Зой, Зноток, «Инфодиск» — Зоконодательство Укроины. 
Продукцию компании «НМК-Трейд» Вы можете найти во 
всех городах Украины. Индивидуольный подход к кождому 
из наших клиентов, возможность получить необходимые 
технические и юридические консультации, торговое обо- 
рудование — это кроткий перечень услуг, которые мы пре- 
доставляем нашим партнером. Отложенная схема рабо- 
ты, близость склада, позволяют быстро и главное качест- 
венно обслужить ноших клиентов. 


МАЗТЕВ 
КАВАОКЕ ОФТ 


Арсенал — Оптика М 
Тел.: (044) 254-2139 № 


Особенность нашего предложения: 
«Мы не продаем коллекции, мы продаем самое лучшее, 
что есть в коллекциях!» 

Готовые и на заказ очки 

У коррегирующие любой сложности; 

У для вождения автомобиля — «антифары»; фотохромные («хо- 
мелеоны»); с просветляющими покрытиями; поляризационные; 

У компьютерные 

(Сегодня спектральные очки с фильтром — это единственный эф- 
фективный способ сохранить зрение при работе на компьютере. 

Назначение. Защита органа зрения при работе с монитором лю- 
бого типа, повышение зрительного комфорта и работоспособности. 

Показания. Систематическая и длительная работа на компьюте- 
ре (более 2-х часов в день}, приводящяя к ухудшению зрения, жже- 
нию в глазах, покроснению глазных яблок, болям в области глазниц 
и лба, чувству песка под веками, затуманиванию предметов, сниже- 
нию работоспособности. Очки показаны в любом возрасте для ро- 
ботоющих в очках, без очков, в контактных линзох. Противопоказа- 
ния отсутствуют. 


Фантаслическая компьзюнеерная неделя 


$ 


арсенаг 


оптик 


ТОРГОВАЯ — СЕТЬ 


Эффективность. Сохранение зрения, снижение зрительной наг- 
рузки, повышение работоспособности, повышение четкости изобро- 
жения, повышение цветового контраста, улучшение цветовосприятия. 

У солнцезащитные — 100%-ная защита от ультрафиолета. 

Оправы металлические, пластиковые, титановые 

У эксклюзивные оправы от лучших законодателей моды; 

У отечественные и импортные оправы массового спроса. 

Линзы любой сложности: облегченные; высокоиндексные (тон- 
кие]; стигматические, от -20 до +20 диоптрий; любые астигмати- 
ческие; бифокальные различного исполнения; прогрессивные; 
НОВИНКА! Незапотевающие и антибликовые линзы. 

Аксессуары для Ваших очков 


Наша торговая оптическая сеть в Киеве: 

ул. Московская, 2, магазин «АРСЕНАЛ» 

пл. Льва Толстого, подземный торговый центр «Метрогрод» 
б-р Дружбы Народов, подземный торговый центр «Квадрот» 
ул. Довженко, 1, подземный торговый центр «Квадрат» 

ул. Искровская, 2, Аптека — Оптика 


000 «Альма-2006» 

ОЗО56, г. Киев, ул. Борщаговская 117-125, офис № 7О 
Телефон.: (0441) 4553-ОО-ВУ, 457-36-12, 

тел/факс: 236-96-38 

Сайт: ЬНр/ /м\мим.а1та2000.сот.ца, 


е-тай: еепо@ата2000.сот.ша 


Фирма «Альма-2000» существует на рынке Украины с 2000 
года. 

Основными направлениями деятельности фирмы ООО 
«Альма-2000» являются: 

М Продажа оптических носителей информации Уеграйт, 
ТОК, З$атзипа, РА, Хех, ЕС, еРгоГопптапсе, ЗОМУ, {- 
РВО, Зуизяес, ЭКУ, Оюйех, Рузап, ЗКС и широкий выбор ак- 
сессуаров к ним, который удовлетворит любого покупотеля. 

У Производство компьютеров «Альма-2000» различных 


модификаций и широкий выбор офисной техники. 

Наше предприятие является Авторизованным Дилером то- 
ких крупных компаний, как АО «Банкомсвязь», «Сотрозз» и 
составляет неотъемлемое экономическое звено в облости 
компьютерной индустрии. 

Постоянно обновляемый ассортимент делает роботу с на- 
ми приятной, интересной и выгодной для всех. Звоните, при- 
ходите, оставайтесь. Всегда приятно знакомиться и общать- 
СЯ С НОВЫМИ ЛЮДЬМИ. 


КПИ. ел 


Компания «КПИ-Сервис» основана в 1998 году и в на- 
стоящий момент активно занимается оптовыми и розничны- 
ми продожами компьютерной техники, комплектующих и пе- 
риферии. В широком ассортименте представлены процессо- 
ры, память, видеокорты, материнские платы, дисковые нако- 
пители, модемы, принтеры, мониторы и многое другое. Ши- 
рокий спектр надежных комплектующих позволил компании 
развернуть производство готовых компьютеров но базе про- 


000 «КИИ-Сервис» 
Киев, Чоколовский бульвар, 13. 
Телефон: 248-9555, факс: 243-7353 


Сайт: ЬНр// мм м.Крегисе.сот.оа, 
е-тай: ино@крьегисе.сот.ца 


цессоров е!® Репнит® 4 под собственной торговой мор- 
кой СКАМР СОМРОТЕЕ$ Головной офис «КПИ 
СЕРВИС» ноходится в Кие- № ве, где расположен и 
один из могазинов компоа- ЦН НЬЫЯ нии. По всей Укроине 
работают представители и = дилеры компании. 

«КПИ-Сервис» практикует индивидуальный подход к кли- 
енту, предоставляет гибкую систему скидок и осуществляет 
индивидуальный подбор конфигурации. 


СОРИ 


са ру$ 


Компания «СРРуз» — крупнейший дистрибьютор 
лицензионных игр и программ в Укроине, в ассортименте 
которой более 4000 компьютерных игр, фильмов, музыки и 
обучающих программ. 

За 8 лет работы на рынке компания достигла серьезных 


результотов и сумела завоевать доверие большого число 


49038 Днепропетровск, ул. Боброва, 23/2 
Телефон/факс: (056)370-1838, (056]796-7997 
Сайт: ВНр// ммм. сЧрз.9р.иа 
е-тай; зайе<@сарз.4роа 


портнеров во всех регионах Украины. Мы работоем со всеми 
украинскими издателями, что доет нам возможность 
обеспечить наших партнеров лучшими ценами при самых 
выгодных условиях сотрудничества. У нас всегда в наличии 
последние новинки и хиты. 

Мы всегда открыты для деловых предложений. 
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Фантастическая комныюизерная неделя 


16 5 
Представительство в Украине: 
ООО «1С Украина», 
01023, Киев, а/я 124 
Сайт: ЬНр/ /ммим.Тс.ца, е-тай: 1<@1сла, 
«1С:.Мультимедиа» е-тай: датез@1сла 


Фирмо «ТС» специализируется на дистрибуции, поддержке 
и розработке компьютерных программ и баз данных делового 
и домошнего назначения. Фирма «1С» работает с пользовоте- 
лями через самую разветвленную на компьютерном рынке СНГ 


партнерскую сеть — около 3000 постоянных партнеров (в Ук- 77| ТИ 
раине — около 900). «1С» поставляет полный спектр программ Ы% ОЖ 2 1 [© 
массовой ориентации для офиса и дома, насчитывающий бо- 


лее 3000 ноименований. Из собственных разработок фирмы «ТС» ноиболее известны программы системы «1С:Предпри- 
ятие» для овтоматизоции управления и учета, разроботанные с учетом украинского зоконодотельство, о также направле- 
ние «ТС:Мультимедиа» — самые популярные лицензионные программы для домашнего использования от сомых известных 
западных и российских издотелей. 

Только за 2003 год фирмой «ТС» выпущено 92 игры, включоя проекты СНГ и зарубежные локализации, среди них такие 
хиты, кок «Ит-2 Штурмовик: Забытые сражения», Тре Едег $сго!5 3: ТиБипа| «Блицкриг», «Солдат Удачи 2», Медема! То- 
ва! И/аг, «Мафия», |.С.1. 2, «Пираты Карибского моря», Операция 5Йеп! Эютт и «Демиурги 2». В ноябре 2003 года фирма 
«ТС» совместно с компаниями «Никита» и Уопдех запустила первую российскую коммерческую онлайновую игру «Сфера». 

Подписаны договоры с ведущими заподными компаниями об издании в 2004 году более 100 игр. В разработке нахо- 
дятся более 40 проектов от 20 ведущих российских и украинских студий, включоя такие игры, как «Дальнобойщики 3», «В 
тылу врага», «Периметр», «Корсары 2», «Вторая Мировая», 5Йеп! Зюгт 2, «Блицкриг 2». 

Фирма «ТС» работоет через большую партнерскую сеть. Стать нашим портнером легко, работать с нами — выгодно. 
Мы ищем организоции, способные устанавливать, внедрять и сопровождать программы системы «1ТС:Предприятие», а так- 
же партнеров по продаже домашних программ «1С:Мультимедио». 


ЗНагНозе 2 _ ей вин ааа 
Сайт: ЬНр:/ / загрозНсот.а ; ПиН 


Зепоем ностинг 


__ доступные 


ее 


Стархост — новая торговая морко но рынке украинского 
хостинга. 

Стархост предоставляет своим заказчиком услугу 
размещения сайтов в сети Интернет, а также регистроцию 
доменов и аренду выделенных серверов. 

Проект стартовол только в середине апреля, но его 
клиентами уже стали несколько сотен укроинских фирм и 


Изрательский сом «Ао компьютер» 

ОЗО186, Киев-156, а/я 570/8 
Телефон/факс: (044) 455-3575 

е-тай: ипо@тусотриёег.иа 

Сайт: ЮНр:/ /мму.тусотруег.иа, ВНр:// ммм лагодгаЧ.сот.ца, 


ЬНр:/ / мии сот.иа 


чостных лиц. Благодаря сотрудничеству с ведущим украинским 

провайдером, компанией СоюСа|Й, Сторхост является 

поставщиком одних из ноиболее качественных услуг хостинга. 
До осени часть наших услуг мы предоставляем БЕСПЛАТНО! 
Подробности смотрите на сойте. 


” МОЙ 


КОМПЬЮТЕР 


«Мой компьютер» — сомое популярное в Укроине еженедельное издоние, ориентировонное но опытных пользовотелей 
ПК. «Горячие» новости, софт, хард, интернет, технологии, фото, музыко, игры. Новинки, повседневные и альтернотивные 


продукты П-рынко. Подписной индекс 35327. 


«Мой компьютер игровой» — единственное в Украине еженедельное игровое издоние для начинающих пользовотелей. 
Игры, советы, обзоры, обучение роботе с ПК, фото- и оргтехникой — все это в доступной и веселой форме для разных 


возрастных групп. Подписной индекс 22307. 


«Реальность фантастики» — ежемесячный литеротурно-художественный журнал, не имеющий оналогов в Украине. Все 
направления фантастики. Маститые и начиноющие писатели, критико и публицистика, новости и события. Более 200 страниц 
удобного книжного формато. Приобретайте в киосках, но расклодках и в книжных магазинох. Подписной индекс 08219. 


МПР — 
нада ® ; СР! 


ВЕАЛЬНУБГ 
УМЛАВЬ 


пить ии оо лета шов дооенооттоили 


Фантаслюческая комныютерная неделя 


Участники Международного Игрового фестиваля «Игроград» 


Бои $1.сот 


Компания представляет на Фестивале коллекцию популяр- 
ных игр розличных жанров (аркоды, логические, стратегии] для 
всех возрастов, розработонные на оригинальном мультиплот- 
форменном движке и работающие на множестве устройств — 
от настольного компьютера до мобильного телефона и КПК. 


АЗ 

49000 г. Днепропетровск, ул. 22 Партсъезда 53 
Тел: (056] 770-14-73 Факс: [056] 770-14-74 
е-тай: сопаскеаБзо МИ сот 

Сайт: ЬНр:/ / абзоМз-согп 


Второй проект — трехмерная игра для взрослых и детей 
про приключения колобка. Увлекательное путешествие, за- 
хватывоющие сражения на пути к спасению невесты, спря- 
танной в башне злого колдуна. 


{епаиитет 5 ‘демеюртедь 
- Сотрапу 


АБуз$ Нав: Егохеп бучет$ — ЗР Эрасе ВаМе Зиг 
с видом от первого лица в духе легендорных тайтлов «Ггее- 
Зрасе» и «М/та Соттопдег» для РС платформы. 

Это игра является началом новой серии игр различных 
жонров, объединенных одной тематикой — Вселенноя АБузз 
Кай, которая переносит игрока на просторы нашей Га- 
лактики во времена, предшествующие появлению Челове- 
ческой расы и позволяет окунуться в невероятную, абсо- 
лютно новую и необыкновенно яркую Реальность, лишен- 
ную множества стереотипов, привычных стондартов и ус- 


Абизз ПОЗ ЗНиИе 

г.Киев, ул.Прорезная 18/1 Г, кв.46 
Тел.: (+38)}044 461-45-96 

е-та!: Чека@аБузз-повв.сот 

Сайт: Бир:/ /ммим.аБуз$-Поз.сот 


таявшихся правил; созерцаемую с точки зрения инопланет- 
ного разумо. 

У 6 типов кораблей, принадлежащих разным расам, дос- 
тупны для управления игроку 

У 8 негуманоидных рас 

У 60 типов космической техники 

У более 20 миссий в различных звездных системох. 

Игра реализована на собственном игровом движке «[УЕпопе». 

Второй проект — серия игр для мобильных телефонов 


Мока ( 40", 60] 


АоП — это наследник захватывоющей КРС игры Уйта 
Опте фирмы Опат, в которой удачно реализован мульти- 
плеерный режим. АоП — это... тот мир, о котором вы могли 
только мечтать. Это то, что снилось вам по ночам или пред- 
ставлялось наяву после прочтения очередной фэнтези. Раз- 
работчики игры подарили нам целую вселенную, населен- 
ную различными расами, животными и монстрами. Гляньте в 


ор" 
е-тай: и_дт@ио.пегиа 
Сайт: ЬНр:/ / ммм. оо-пеноа 


окно. Вом нодоел этот серый и скучный мир? Окунитесь в 
мир АоП! Здесь на ваш выбор приготовлено несколько де- 
сятков умений, развивая которые вы формируете своего пер- 
сонажа, а значит и свою жизнь на АоПе. Нет смысла пере- 
числять все, чем обладает АоП, ибо этот мир всегда таит в 
себе Загадку. Попробуй свои силы в этом мире и возможно 
он узнает имя нового героя! 


АМ Сгоир 


Роме! ю АпоШег У/ой — 
многопользовательская роле- 


а Ми О ГО Ц р вая онлайн игра. Всего несколь- 


ко минут на зокачку клиента, и 


83045 Донецк, Ленинский проспект 10/87 
Тел: (0624) 120017, 120002 

е-тай; Уопгамеп@иКиор.сот 

Сайт: внр:/ /мч амурапеьсот 


вы погружаетесь в удивительный иноплонетный мир, полный 
приключений, опасностей и побед. Проживите еще одну жизнь 
с вашим персонажем в отдаленном уголке бескрайней все- 
ленной! 


Вора 


Тел: +38 ОБ2 335 32 92 


Сайт: ЬНр:/ /ммум Боое.сот 


«Тормозилки» (мм адчеге. сот) — этО увле- 
котельные аркадные гонки в трубах со стрель- 
бой. В «Тормозилках» можно нойти все прелес- 
ти аркадных игр, но плюс к этому в вошем рос- 
поряжении еще тюнинг машин, оружия и бор- 
товых систем и невероятно разнообразный ди- 


Факс: +38 ОБ2 337 34 75 
е-тай: аехеущехеву@Босаюатез.сот 


83050 Донецк, ул. Университетская, 48, 


зайн всего и вся. Только в Тормозилкох под вражеским ог- 
нем можно обходить противнико красивейшей спиралью с 
ускорителем не спрова, не слева, о сверху! Только в «Тор- 
мозилках» можно после прыжка на трамплине приземлиться 
не вниз, а на потолок. И все это при постоянной стрельбе 
по настигающим и отстающим противникам... 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


бантастическая комньютерная неделя 


Сга Ноизе у & 


Тел: [0572] 21-89-69 
е-плай: гезвагс@сгахувоцзе. ги 
Сайт: ВИр:/ / мумии сгахуфоцзе.го 


«Т-72: Балканы в огне» — классический симулятор тонка. Отличи- 
тельной особенностью игры является скрупулезный подход к симуля- 
ции, работе подсистем танка, системе повреждений мошин и зданий. 
Игра позволяет проходить миссии на месте любого члено экипажа. 
Игроку для управления доступны: Т-34, Т-55, 1-72. Время действия иг- 


ры — конфликт в Югословии 1991-1995 гг. 


«Вий: История, рассказанная заново» — квест, построенный на тех- 


нологии совмещения реального видео и виртуального окружения. В ос- 
нову положена повесть Гоголя «Вий», но игрок имеет возможность спо- 
сти Хому Бруто от, козалось бы, неминуемой гибели. Болышое внимоа- 
ние уделено художественной и исторической достоверности происхо- 
дящего. В игру включен набор оригинальных логических и аркодных игр. 


Сие -^) Ао «^$@ 


евр Знаем | @ К 


е-па!: зегдеу@4еер-5РаЧо\.сот 
Сайт: ЬНр:/ /мимим .еер-зфафо\м$. сот 


КРС/асНоп проект Хепиз — это неделимый, хорошо дето- 
лизированный, интерактивный мир, живущий своей жизнью! 
Это общение с любым МРС, система торговли и апгрейда, 
20 видов оружия и более 20 транспортных аква-мото-авио- 


ЧДеер ао 


средств. У главного героя порядка 30 параметров-умений и 
цель — разгодоть тойну Хепиз, умело лавируя между шестью 
противоборствующими группировками. 


И5сиз Саез 

1ОЗООТ, г.Москва. Благовещенский пер. д.1О 
Тел: 7 (095) 5080535 

е-тпай: ифю@адатез.го 

Сайт: Ь#р:/ /мимим.4датез.го 


Сценарий игры УМебгмоЁ построен на реальных событи- 
ях времен Великой Отечественной войны. Действие игры про- 
ходит вокруг и внутри сверхсекретного немецкого объекта 
под Винницей — полевой ставки Гитлера (У/ейгмоЁ — воо- 
руженный волк, У/егуо! — оборотень). Эта ставка и по се- 
годняшний день покрыта ореолом секретности, тайн и ми- 


фов, она до сих пор остоется самым загодочным неисследо- 
вонным объектом в Европе. 

Игроку предстоит играть в роли бойцо отряло особого назно- 
чения «Победители» [тот отряд действительно существовал во вре- 
мя ВОВ}, заброшенного в глубокий тыл врага для проведения раз- 
ведывотельно-диверсионных операций и роскрытия тойны Мерло... 


Коомагез Окгане 


04119 Киев, Мельникова В3З-а, оф 607 
Тел/факс: 044+ 495-25-46 

е-пай: дате@Нодмаге.сот.ша 

Сайт: Нр:/ /\умим.Кодмиагез. сот 


Компония представляет но Фестивале «Игроград» срозу несколько проектов: 


Аспоп/аЧуетоге «Вокруг света за 80 дней» 
Игра — квест «Шерлок Холмс. Серебряная сережка» 
Игро — квест «Путешествие в центр земли» 


Игра — квест «Шерлок Холмс. Пять египетских статуэток» 


ЕВОС\М/АВЕ$ 


САМЕ ОЕУМУЕГОРМЕМТ УТОБЮ 
ммм. Его дмаге$ . сот 


Мунеик Зо № 
Киев, ул. В. Хвойко, 11, к 301 
Тел: (044)206 6109 
е-тай: пю@ттавиК.сот.ца 


Сайт: ЬНр:/ / мии та биК.сот.иа 


«Тейадаг СЁгопез» — это серия фэнтезийных стротеги- 
ческих игр, действие которых разворачивается вокруг Тэллоа- 
дарской Империи. Представлено двумя продуктами: «ТС: Бе- 
сИпе» — помиссионный тактический варгейм в реольном вре- 


Л. МИРЕ Ичк 


мени с нелинейным сюжетом, «ТС: Кеитоп» — пошаговая 
стратегия с тактическими боями в реальном времени, дейст- 
вие которой разворочивоется непосредственно после окон- 
чания сюжетной линии «ТС: Рес!те». 


% 


ПЛА 


опИпе == 


Мир ЗагМачег — это арена жестокой борьбы за выжи- 
вание. В огромной и холодной вселенной разумноя жизнь 
слишком слобо и ненадежна для того, чтобы позволить се- 
бе роскошь либеральности. Солнечноя Системо охвачена 
войной, войной Людей и тех, кто некогдо был ими — Другов. 
Активные боевые действия чередуются с периодами затишья, 


Фантастическая комньюутерная неделя 


ВТ 
|. & 01033 г.Киев, ул.Саксаганского, 32, оф.8 


Тел: (044]2208170 

Факс: (044]2208034 
е-тай: 1ух@исоа 

Сайт: ВНр:/ / му. ЗагтазегопИте. сот 


ни одна из сторон не может нарушить ровновесие сил. Олд- 
новременно с боями ведутся напряженные исследовония 
звездных систем, пригодные для жизни планеты — большая 
редкость, и колонизация даже одной из них может разорвоть 
стотус-кво и принести победу... 


СЕЕОЗ 


«Гелеос» 

115093, Россия, Москва, Партийный пер., 1, оф. 20 
Тел: +7 [095] 235 94 00 

Факс: +7 [095] 951 89 72 

е-тай: зоа@огоппег.сот 


Сайт: внр:/ /мчм. огоппег. сот 


Уже знокомая читотелям «Моего компьютера Игрового» 
игра «Страусиные Бега» — веселая мультяшноая гонка, где 
главные персонажи — забавные строусы. 

«Раз! п’Риппу» — аркодная гонка в стиле юоп-зоЧ ила. Чу- 
мовые препятствия и бонусы, большой выбор машинок, злоб- 
ные противники! 


«Гада Васта Суб» — симулятор гонок по улицам круп- 
нейших городов России! Модели автомобилей, созданные по 
оригинальным чертежам, реальная физика. При поддержке 
«Автовазаз! 


САМЕ МОЕ О 


$.Т.А.Е.К.Е.В.: Збадом о СКегпоБУу! — это клубок из пере- 
плетенных психологических и физических опасностей — пси- 
хотропное оружие, зомбировонные люди, телепотия, телеки- 
нез, существа-мутанты, смертельные ономольные зоны. 

Игрок путешествует по огромному миру Зоны, все лока- 
ции которого соединены в одну глобольную корту. Он мо- 
жет выбирать любой маршрут, и не будет ограничен в сво- 
их путешествиях по Зоне. Игрока ждут свободные путешест- 
вия, наполненные сгенерированными и сюжетными задония- 
ми, участие в жутких событиях мрачного мира. 

Игрок станет сталкером — человеком, который зараба- 
тывает деньги, вытоскивоя раскаленные угли из одской печи 
Чернобыльской Зоны. Возвращаясь из полыхоющей родио- 


656 бате МУог 

ОЗОБУ Киев, Бульвар Лепсе 4, 4зтаж 
Телефон: 496-1803, факс: 496-1804 
Сайт: ьнр:/ /мчич. зюег-дате.сог, 

е-тай: мет@дс-дате.Меуа 


цией Зоны, он будет продавать добытые ономольные обро- 
зования подпольным торговцам и ученым в научных лагерях 
на гронице Зоны. 

Казаки |: Нополеоновские Войны — сиквел исторической 
стратегии «Казоки: Европейские Войны», ставшей хитом и по- 
лучившей признание у игроков по обе стороны океано. Иг- 
ра соединит в себе все самое интересное, чем зопомнилось 
первая версия игры и ее дополнение «Казски: Последний До- 
вод Королей», о также использует уникальные возможности 
нового движка. Кроме сомого Наполеона Бонопарта, в иг- 
ре Вас ждут 10 игровых наций, 6 увлекательных компоний, 
самые известные и масштабные исторические сражения эпо- 
хи и многое другое. 


«...Было это, старики сказывают, на 29 день месяца Сече- 
ня, что раз в четыре года случается, — в День Кащея-Черно- 
бога. Застлали тучи темные все небо средь бела дня. И толь- 
ко на Сороки, что девятого дня следующего месяца, что Су- 
хый зовется, ушли тучи, и увидели люди ясное Солнце. Что то 
было — не ведал никто... Да только после дней тех страшных, 
лес, что Светлым звался, злым стал. И стали в лесу твари мерз- 
кие появляться, да и те, с кем мирились всегда, — банник аль 
овинник, попавши в лес, забывали дружбу и человека обидеть 
норовили. Позвал тогда Князь волхвов мудрых, чтоб узнать, 
что случилось... Ушли волхвы в лес, да только один через три 
дня и вернулся, упал без сил на околице, да только то и смог, 
что Змия Страшного Трехголового вспомнить, а в руке у не- 
го зуб был дивный зажат... Многие пытались Змия того найти 
да извести, но судьба у всех одна была — нерадостная...» 

Представляем Вашему вниманию он-лойн проект в жан- 
ре РС, «Сказ о Змие Горыныче», построенный на мифоло- 


Сказ в Змие Горыныче 


Сайт. мч. хпиувмИВ.05 


гии времен Киевской Руси. Персонаж одного из 4-х клоссов, 
может выбрать покровительство одного из 8 славянских язы- 
ческих богов, что даст ему уникольные умения. Более 160 ско- 
зочных и мифологических существ будут ждать его в Темном 
лесу, сразиться с ними можно будет, используя более 300 ви- 
дов оружия. Кроме этого, доступно множество побочных кве- 
стов и локаций, которые будут открываться с ростом уровня 
персонажа. И все это в режиме жесткой конкуренции с дру- 
гими игроками. Игра построена но технологии, требующей 
минимального объема трофика, о также недлительного вре- 
мени пребывония в сети. 

Сейчас проект находится в стадии открытого бетс-тестиро- 
вания, в ближайшем будущем плонируется реализация таких 
особенностей игры, как основание группой игроков вольных 
поселений — Слободок, использование в боях рун, оберегов, 
могического оружия. Также планируется ввести токие режимы 
боя, кок «Стенка на стенку», «Кулачный бой» и пр. 
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} 


е-тай: зокоюу@датеюта.ги 
Сайт: №р:/ / мм. Дедепзоайо5.Ыр.го 


Проект «Легенды Аллодов: Наследие Некромансера» — 
это некоммерческое продолжение знаменитых ролевых игр 
от Миа тегасйуе «Аллоды», «Аллоды 2» и «Проклятые Земли» 
но движке Пипдеоп Зеде (Соз Ромеге Сатез}. Хорактерными 


чертоми проекта являются увлекательный сюжет, отличная 
графика и удивительноя отмосфера легендарной вселенной. 
Аллоды ждут новых героев! 


е-тай: Ыук@идс-дате.согт 
Сайт: №р:/ /злмм-иас-дате.сот 


«Неа! сё МегиНу» — фэнтезийное приключение в жанре 
ТР$/Аспоп/ ВРС, полное опасностей, тайн и открытий. Бес- 
шовный мир, общей площадью более 20 кв. км. Большое ко- 
личество разнообразных монстров, более двухсот единиц 


Ра» чаи 


УКВАТМТ1АМ ОЕУЕГОРМЕМТ СОМРАМУ 


оружия, возможность воевать и путешествовать верхом на 
лошоди. Гибкая ролевоя системо позволяет развить героя в 


любых направлениях внутри трех основных классов — вои- 
на, маго и вора. 


тавекс 

03028, Киев, пр. Науки, 41, оф. 128 
Тел. (044) 265-6178 

Факс: (044) 265-5871 

е-тай: пю@июм.еу.иа 

Сайт: внр/ /мчулюм.Веу.ма 


Среди проектов, которые компания планирует предсто- 
вить но Фестиволе «Игрогрод»: 


Нуе ВИйаг45 Оешхе — симулятор биллиорда 
Зеа\/аг: Фе Ва\ез | — сетевой Морской Бой 
Расбиез! 3 — аркадная перестрелка 


НАС ЧИТАЕТ 


КгетИп Рих;е, Тапогат ЗР — логические трехмерные го- 
ловоломки 


Ма/емеб5 — захватывающая логическая игро «Сложи ка- 
мушки» 


(дате)\апа — крупнейший издательский дом, выпускающий 
игровые журналы для молодежной аудитории России и стран СНГ. 


журнал о компьютерпых и 


жувнал я искушенных 
видосиграх 


м журнал для активных гейме- 
ров в возрасте от 16 до 34 лет 

Ш журнал, рассказывающий об 
играх для всех платформ 

журнал выходит дважды в ме- 
сяц, что Гарантирует высокую 
оперативность и актуаль- 
ность предоставляемой 
информации 

м журнал с двумя комплекта- 
циями (2 СО или 0\О)}, что 
удобно для владелщев любых 
игровых платформ 


ш журнал для игроков с боль- 
шим стажем - о компьютер- 
ной индустрии и РС-играх 

м русская версия всемирно 
известного американского 
журнала 

м доступ к оригинальным мате- 
риалам американского изда- 
ния и уникальной информации 
от разработчиков новых игр 

м журнал с 2-мя СО, на которых 
собраны видеоролики, саун- 
дтреки кигГрам, софт и игры 
для сотовых телефонов 


За дополнительной информацией обращаться: 


Издательство (датеЙап@, 103031, Москва, Дмитровский пер. д. 4, стр. 2. Тел: (095}935-7034, факс: {095} 924-9694 


журнал кодов и прохожде- 


популярный журнал о 
ний для компьютерных игр 


компьютерпых играх 


журнал для начинающих игро- 
ков в возрасте от 14 до 24 лет 
самая исчерпывающая инфор- 
мация о прохождениях, секре- 
тах и кодах 

м журнал комплектуется СО с 
видеоуроками по прохожде- 
нию игр и огромным количе- 
ством полезных программ 

№ уникальный двухсторонний 
постер с детальными картами 
уровней игр, таблицами с 
характеристиками юнитов, 
тактическими схемами 


№ журнал для активных гейме- 
ров в возрасте от 16 до 25 лет 

м самый толстый и информаци- 
онно насыщенный журнал по- 
добной тематики - 240 страниц 

Ш самый доступный по цене 
среди аналогичных изданий — 
рекомендованная розничная 
цена в`Москве 90 рублей! 
самый укомплектованный 
журнал — три СВ или О\О, 
постер и 2 наклейки 


(дате)Гапа 


о 


Участники Книжной ярмарки 


сучасний укра!нський часопис 
КНИЖНИК 
теулем 


ПРО ВСТ КНИЖКИ Т ВСТХ ПИСЬМЕННИКТВ 


«Книжник-гемем/» — сучасний укройнський книжковий часо- 
пис, який виходить щодватижня, починаючи з серпня 2000 року. 

«Книжник» сьогодн! — це повнокольоровий журнал об- 
сягом 32 сторнки формату А4. Щономера тут з'являються 
интерв’ю 3! зноковими фтурами укра?нського книжництва 
(письменниками, видавцями, критиками, бблютекарями, ху- 
дожниками книги} та читачами — предстовниками разних 
верств (починаючи ид народних депутатв — ! заюнчуючи 
рядовими иделувачами книжкових виставок}. Щодватижня 
«Книжник» подае два десятки рецензй на книжков! новин- 


Фавпасинческая компьютерная авоеля 


Газета «КНИЖНИК-РЕВЮ» 

ОдО7О, мКив, Андривський узв!з, 2 в 

Телефон/ факс: (044) 238-6519, 238-6550, 416-0557 
Адреса для листування: а/с 135, 04070, Кив-7О, 

Сайт: внр:/ /гемеми. меу.иа, 

е-плай: дахею@ергой.сотла 


ки, написан: найавторитетнииими лтературними критиками 
Укротни. Посийно в «Книжнику» — репортаж! з презентащи 
та книжкових форумв, проблемн! статт! та огляди, рейтин- 
ги та хронка, рубрики «Читають ус», «Сам на сам з...», 
«Рефлексй», «Бумеранг», «Перодичне життя», дайджести 
преси, служба «Книга-поштою». Книжковий проспр Укрени 
сьогодн! неможливо уявити без Всеукрайнсько! рейтингово! 
акций «Книжка року», та «Книжника-гемем» — часопису про 
вс книжки | вах письменнике. 
Передплатний 1ндекс: 21644 


Видавництво «Зелений пес» наро- 
дилося разом 3 ХХ! столйтям. | на 
сьогодн! е найпрогресивнишим видав- 
ництвом в Укройн:. Наша читацька ау- 
диторя посцйно з@льшуеться, а ро- 
зом з нею ростуть 1 наш! наклади. 

Ми вже досягли значних успёав у 
виданн! популярно! укра!нсько! лпе- 
ротури 1 випускаемо безпрецедентн 
для Украйни серй: 


Вибавнициев «Зеленый пес» 
04073, Кив-73, вул. Фрунзе, 160 


Телефон: 467-50-24 
Сайт: внр://м\\.дгеепрез.сот, 


е-тай: едиот@огеепрез.сот 


«Алфзика» — це перша повнометражна укронська фан- 
тастико. За п’ять мсящв вийшло десять книжок серй. У нас дру- 
куються Володимир Аренев, Олександр Зорич, Олег Аврамен- 
ко. Сьогоднйин! гранди колись теж були молодими, а зночить, 
що й серед теперишньо? молод! е майбутн! володар! фонтазй 
наших читащв. Це: Родй Родутний, 1 1лля Хоменко й Володи- 
мир Фоменко, 1 Генечка Ворзельська та богато {нших. 

«Мелодя серця» — жноча серя 

«ПА партою» — книжки для пдлиюв 

Приеднуйтесь до когорти найкращих! 


Журнал «Радуга» — найдосвдченший «товстий» росйсь- 
комовний журнал художньс! лператури та сустльно! думки в 
Укротн!. Восьмий десяток ров вн присутнй у журнальному 
простор! нашо! крайни — {за цей час зумв не пльки завою- 
вати безперечний овторитет у лтертурних колах, слей сфор- 
мувати мщне коло посййних авторв та симпатиюв. До ре- 
докшйно! колегй «Радуги» та його активних автор!в входять 


Журнал «Радуеа» 

Киев, уп. Пушкинская, 32. 

Телефон: 228-72-05, факс: 229-31-69. 
е-плай: гдаа@уапфех.ги 


дом! фантасти Марина та Серий Дяченки, лперотори Андри 
Курков та Петро Катериничев, полтолог Володимир Малин- 
кович, культуролог Костянтин Родик. 

«Радуга» виходить щомсяця; обсяг — 16 друкованих ор- 
кушв (168 сторйнок); основн! рубрики — «Проза», «Поезя», 
«Публщистика», «Лтературний огляд», «Свт мистецтва», «Ра- 
дуга — диям»... 

Подписной индекс: 74420 


® 


Первое литературное Интернет-СМИ. 

«УЛП» — это попытка создать некую информационную 
машину, котороя бы представляла различные литературные 
дискурсы; освещала классическую, современную, экспери- 
ментальную литературу; шла в ногу с литературным процес- 
сом и говорила бы о нём без какой-либо цензуры или при- 
верженности к тому или иному лагерю. 

«УЛП» — это универсальное издание о литературе. 

Проект не злой, но ироничный... 

Посещаемость: 5-6 тыс. чел/мес 


УКРАНИСКИЙ ЛИТЕРАТУРНЫЙ ПОРТАЛ 


|4 Сайт: ччч.ргоха.сот.ма 


Проекты УЛП: 

«Литературные Инъекции в Уши» Звуковое рецензирово- 
ние книг, создание книжных саундтреков и литературной музы- 
ки (При участии авангардного оркестра «Краденый Бульдозер») 

«Энциклопедия Украинской Литературы» Большсая энцик- 
лопедия в Сети по актуальной украинской литературе. Сре- 
ди авторов: Владимир Ешкилев, Юрий Андрухович, Юрий Из- 
дрык, Оксана Забужко и др. 

«пЛИТа» Печотоется в журнале «хЗм». Представляет пуб- 
лике современную и экспериментальную литературу. 

«КУБ» Печатается в журнале «К9». Текстографическая пи- 
люля для расширения сознания. Проект совмещает аван- 
гардную литературу и рисунок. 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Фантастическая компьютерная иеделя 


КОмиЗдА 


Издательский дом КОМИЗДАТ — авторитетное украинское 
издательство, работоющее в сфере ИТ. 


КОМПЬЮТЕРЫ + ПРОГРАММЫ — практика современных 
информационных технологий. Тираж: 18000 экз. 

Периодичность: 12 номеров в год. 

В фокусе внимания журнала: кваолифицированные обзоры, 
авторитетные консультации и практические советы по 
настройке и применению аппаратного и программного 
обеспечения — достоверно, полно и в доступной форме. 
Практическая направленность обеспечивает журналу сомую 
высокую подписку среди ИТ-прессы Украины и неизменную 
читательскую привязанность. 


комльютеры 


рограммы 


ООО «Декабрь» 


02160 г. Киев, пр. Воссоединения, 15 
тел./факс: (044) 553-1940, 550-6223 
Сайт: ВИр:/ /ммим.сопихда.сот 


ШПИЛЫ — культовый игровой журнал. Место встречи всех 
геймеров Украины. 

Тирож: 20000 экз. 

Периодичность: 12 номеров в год. 

Яркий, красочный журнол для тех, кто увлекается миром 
электронных развлечений. 

В каждом номере с юмором и фантазией — калейдоскоп 
игр для ПК и приставок, тесты новинок, прохождения. 
Компетентные советы по выбору «игрового железа», 
тестирование модных новинок. Клубные новости и репортажи 
с чемпионатов, путеводитель по игровым сайтом. Обзоры 
передового кино и продвинутой музыки. 

Издание не только помогает сделать выбор ПО и техники, 
но и формирует образ жизни в стиле «ИЧесй». 


ВОО «софит росс» 
03126 г. Киев, а/я 618/8 


Тел.: (044) 490-8160, 
факс: (044] 490-8162 
Сайт: Вир:/ /мими\.зоЯргезз.сот.па, 
е-плаи: ати@зоЙргезз.сот.иа 


За 8 лет работы в Украине ИД «СофтПресс» зарекомендо- 
вал себя как нодежный источник профессиональной информо- 
ции и автор успешных проектов на рынке СМИ. В настоящий 
момент компания выпускает 10 изданий: журнолы СЫР, «Мир 
связи», «Телеком. Телекоммуникации и сети», «НЕТесН. Паноро- 
ма высоких технологий», «ММ. Деньги и Технологии», «ОЁЙсе», 
«Телемир», каталоги «Телеком/ИТ/Офис Навигатор: Решения 
для бизнеса» и «Те НЕТесй Момааюг», газету «ДК-Зв’язок». 

Журнал СМР — это новости и тенденции в мире инфор- 

мационно-телекоммуникационных техноло- 
| В | м гий, а также перспективы их развития в ми- 
и | ре и на Укроине; тестовые обзоры аппо- 

ратного и программного обеспечения; ком- 
ментарии и советы экспертов для пользователей и разработ- 
чиков, раздел, посвященный сетям и телекоммуникациям; кол- 
лекция «Советы & подсказки». Тесноя связь содержимого ком- 
пакт-диска в кождом номере с журнальными материалами 
позволяет читателям СНР получать более наглядное пред- 
стовление о ряде освещаемых вопросов и наиболее эффек- 
тивно использовать опубликованную информацию. Подпис- 

ной индекс 74626 


«Мир связи» — это журнал для потре- 
1] |оОЗИ бителей услуг связи и пользователей те- 
Украинский М те журнал се м Е Л = О 
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лекоммуникационного оборудования. В каждом номере 
журнала — все новости рынка, оборудования и законо- 
дотельства в сфере связи, все вожные особенности выбо- 
ра, получения и применения телекоммуникационных средств, 
все насущные проблемы безопасности связи; эффектив- 
ные рекомендации по оптимизации расходов, дельные со- 
веты и подскозки. С ноября 2003 года «Мир связи» выхо- 
дит с компакт-диском в каждом номере! Подписной индекс 


45687 


СофтПресс 


мздАлТтеЕеЛЬский дом 


«Н-Тесй» рассказывает о том, как со- 
4леев › временные технологии изменяют нашу жизнь 
к лучшему, открывая широкие перспективы, 
предоставляя новые возможности выбора. 

Отзывы и комментарии известных и авторитетных личностей, 
имеющих непосредственное отношение к высоким технологи- 
ям, позволяют тем, кто еще только на пути к успеху, сформи- 
ровать свой стиль современного и прогрессивного человека. 

Материалы, публикуемые в НЧесй, дают практические ре- 
комендации в том, как быть «на гребне волны». Дважды в ме- 
сяц журнал предлогает покупателям цифровой техники об- 
зор новинок, появившихся на украинском рынке, а также рас- 
сказывает о моде и тенденциях развития мира НЕТесй в ми- 
ре. Подписной индекс 23809 


Твком ВСЕРЕШЕНИЕ Бизе и Теология ЕЛЕРАДИОВЕЩАНИЯ 


ЗВЯЗОК миамелтвр “2 ТЕЛЕМИР 


Сайт: ум. трона! ога 


Портал, которого давно ждал настоящий геймер, разра- 
ботчик или просто случайный прохожий Сети... 

Созданный авторами и читателями «МиКа», МиК Портал 
обладает собственным лицом, техническими инновациями, 
сложившимся, доброжелотельным коммьюнити. Вы можете 

У погрузиться в интересные и подчас острые дискуссии; 

У принять участие в уникальной ЕРС-онлайн-игре по сло- 
вянским мотивам «Змий Горыныч», размещенной на МиК 
Портале; 


шым 


портал 


У скачать нужные драйверы, старые любимые игры, пот- 
чи, демки ожидаемых игр; 

У реолизовать любой, самый смелый проект с помощью 
сети форумов-лабораторий ммм Аз\ИВ.из; 

У получить реальный шанс отдохнуть в хорошей компании. 

Мик Портал — это свежий и оригинальный проект, кото- 
рому уготовано большое будущее. 

Присоединяйтесь! 


ФЕВ РОМС двкыя 


КОРТЕЙЬ ИРЛРТЕРЕТЕТЬ- ИВ», 


У ЕЕРЕТУЕЕ 


РОЗТЕКА К 
по й 


1С Украина 
01023, Киев, а/я 124 
ти_теа@Лс.ца 


1©_ 


ФИРМА 71 С” 


Мер № юр 


Если в ВедНа! 7.3 все прошло без 
сучка и задоринки, то в девятой вер- 
сии я получил такое сообщение. 
/11Ъ/то@л1ез/2.4.20- 

8 /аца1еЕ/аза1етояи1е.о: 
ъургезо1уеа зупьо1 зуз_ех1е 
ЗЕакЕ1та /пзг/зЬ1п/ацалеа: 
ЗМАВЕ ац@1е даемоп: уегз1о0 0.90 
зка’Е1па пр 

ЭМАВЕ апа1е Чаетоп: Т саппоЕ соп- 
ресЕ со ЕНе апцале поболе у1а ЕВе 
Е11е /ркос/ац@а1е. дла1Е побо1е поЕ 
уеЕ 1оайеа? 

Тгу 1пв6а111па ЕНе аца1е поди1е 
15119: Зимой аса1етодо1е: Мо 
зосв Е11е ог а1хесеогу 

В этом случае, по причине отсутст- 
вия экспорта в ядрах 2.4.20 $у5 сай. 
юЫЕ (кроме ЗЦЪЕ, там все гут}, при- 
дется идти другими путями. 

Вариснтов несколько. Первый — 
самому перекомпилировать ядро, но- 
ложив патч. 

Для этого скачиваем версию ядра, под 
которую есть потч на сайте. В данный мо- 
мент это версия 0.9.5 для 2.4.22, пля вер- 
сии 2.4.2] имеется патч, содержащий Эпоге 
и 5х (патч к ядру, разработанный в 
недрах Ч. Манопа! Зесийу Адепсу (М5А), 
реализующий роль-основанный контроль 
доступа [Кое-Вазед Ассез$ Сопи‹]} 

# са /озх/вгс; мдее -с ВЕЕР: / Ими. 
Кегпе1 .ока/руЪ/11тих/Кегпе1/у2.4/ 
11пих-2.4.22.кахг.в2 

#Еаг х2ЕЁ 11р0х-2.4.22.Еаг.ал 

# чдеЕ -с ВЕЕр: / /мм. 1пЕегзеска1- 
Напсе.сош/ргодесе:/бпаге/ромп1оад/ 
Кегие1-раесВ/5МАВЕ-0.9.5Ъ.а1ЕЕ 

Ноклодываем патч, конфигурируем 
ядро: 

# рассВ -ро < ЗМАВЕ-0.9.5Ъ.а1ЕЕ 
# са 11пох-2.4.22 

# маКе пшихркорек 

# паКе с1еап 

# паКе шепосорЕ19 

Теперь включаем пункт С2 АЦОЛ в 
Сепега! бер и компилируем новое ядро: 
#таКке аер && таке Ь2Ттаде && паке 
то@о1ез && маКе подо1ез 1п36а11 

Копируем его в /Бооги настраива- 
ем загрузчик. Далее загружаем: 

# идее -с НЕЕ: / /лии. 1обегзеска1- 
1Запсе.сош/ркодесез/5паке/Ботт- 
1оа@/ Кегпе1-раесв/аза1еа-0. 
9.5Ъ.Баг.ах 

# каг х2УЁ апца1Еа-0.9.5Ъ.Еаг.д2 
$ са аиа1еа-0.9.5Ъ 

# паке 

# паКе 1п56а11 


После чего загружаемся с новым ядром, правим конфи- 
гурационный файл и запускаем демона аидЙоа. 

Если такой длинный вариант не подходит, можно попро- 
бовать иначе: для пользователей Кед Но! 9 по адресу Нр://Яр. 
ау ехаз.еди/руБ/зпаге доступны уже готовые модули ядра, 
которые достаточно просто устоновить: 
$ кри -1 Кегре1-2.4.20-24.9.АВЬЗМАВЕ.1386.хрш 

После чего в ОКОВ появится новый пункт меню, который 


надо выбрать при зогрузке системы. 


И третий способ: изменить ядро и реэкспортировоть в нем 
таблицу системного вызова. Для этого добавляем в /чзг/згс/т- 


их* /Кегпе!/ Кзутз.с СТроку: 
$1 ЕраеЕ  и1рё__ 
ЕХРОВТ 5УМВОГ (зуз са11 6аЪ1е); 
#ератЕ 


= г 
—_ МОИ КОМПЬЮТЕР 


"= = = 


} ТИВ уйпаоуи аПоуь Файогев а "орресвиес" 10 ве дейпеа Емеие а 
| сту: Ба геройев И #зеу айси ай пе Нет зп Ивиз 1 192} Во 
Я ее а 
| 


Е =: 
|1 вета; ве “ор ее" еует  6е зодНей 5 
Ё $ Неад, уиие ог сгезе а Ме ог ай Е 


-С` реп а Ме Тогтезайз9 энду. С свапце изег ог дгайр ей у 


{пе ог сгевиа а Ве ог Чнесвту { Ореп а йемник соплес ой 
{` Ратосуе а Ме ог Чтесогу = ® дссей а. пемой, соппесвой 


С 51ай ог Эор а рирагат ехесиь Хх. длииизтануе 


2 РЕШаг еуепб 62320 ов эп ехргеззюв- -. 
В Мег вхргесаюй сал Бе 030810 тесбт от 1Иозе ее оРиегев, 
МОТЕ Вецшаг Е: гой ЗНОБЯ оп Бе ИЗ вхрепелсей ие 


райа! масй 3 С РА маюи 
Еюег ап ехриезяюп. ЗИат ИУ ас а а Нах {ехатр!е ге\с7снаявуй 


| хабе! с/зивй > 


3 Рег вуриЕ Базе оп упатег Не мега зиссеесрз ап йог Файцез- 
| © 5и6се55 ® Рано 


4 РМ! ечеть Базей 
&® лианан из 5 
р С лид завсве изег 
р С Ацой исогз ое ая ов заесте 


Ее ВЕ завеса ег 
бе сотаз 10 зерага!е) 


® недйаг ехргеззют ^ 


А в аидйтодие.с комментируем стро- 
ку #деЕ1 пе НТОРЕМ_ 5У8_САШ. ТАВЬЕ. 

Для пользователей 505Е припасен 
НомЛо де! 5паге гипптб оп Зи3Е, ссыл- 
ку на который можно найти в разде- 
ле Роситепюйоп. 

С СИ все намного проще: его мож- 
но распаковать даже при помощи 
гриюгаг, после чего он будет рабо- 
тать. Единственное: под КедНа! 9 в 
этом случае некоторые пункты в меню 
могут отображаться в виде нечитае- 
мого текста. Поэтому скачиваем тор- 
бал эпаге и компилируем. 

# ./атеоден. В 

# паке 

# шаКе 1п56а11 

# ср зпаге-1соп.-рпа 
/азг/взБаге/р1хмарз 

# ср зпаге.ЧезКЕор 
/азг/вБаге/апоме/аррз /ЗузЕем 

# ср зпагке.аезКеор/изк/зВаге/ 
дпоме/х1и1ап/Ркодгатз/0Е111&1ез 
# ср Зпаке.Кае1юК /пзг/=Ваке/ар- 
р11Кк/бузЕеем 

И заопускоем, набров впаге в окнетер- 
минола или через меню КОЕ (в Споте — 
Система > 5паге > Емет! о99тд). 

Инсталляция под М/Мпо\$ сводится 
к получению файла Зпагебенр-2.2.ехе И 
обычному запуску его. 


Как работает ЗНАЙЕ 


ЗМАЕЕ для Ипих в своей работе ис- 
пользует три компонента: 

У аидито де. — динамически зо- 
гружаемый модуль ядра; 

У аидИ4 — демон, являющийся сво- 
его рода фронт-эндом к модулю (цзег- 
зрасе ацай даетоп}; 

У зпаге — утилита графической кон- 
фигурации и просмотра отчетов. 

Модуль, работая в пространстве яд- 
ра, отлавливает критические системные 
вызовы вроде ехесуе (выполнение ко- 
манды}, ореп (открыть Фойл), акб (соз- 
дать католо!) и отправляет результат к 
подпрограмме, которая собирает всю 
информацию относительно процесса и 
пользователя, его запустившего или про- 
сто попытавшегося выполнить рассмат- 
риваемый системный вызов. Этот кон- 


` | трольный модуль сохраняет собранную 


информацию во временном буфере, ко- 
торый и считывается демоном аб йа. Де- 
мон читает данные от сидтодице че- 
рез устройство /ргос/аии, преобразо- 


вывая двоичные контрольные данные в понятный текстовый фор- 
мат, и отделяет информацию в ряд лексем, используя для от- 
: деления данных и улучшения дальнейшей обработки информа- 


ции три разделителя: табуляцию, запятые и пробел. Получает- 
ся приблизительно следующее: 
ох1раег 1 похАза1е оБ]есе1туе, 
33:15 2003 ‚ТВе ркодкам /озк/Ъ1п/111кКз Ъееп ехесоееа 
Бу ЕВе изег 1е1098 еуепе, ехесуе(), Ег1 Оес 10 22:33:15 
2003изех ,1е1о0(500) ‚азегв (500) ‚1е1он (500), озегз 
(500) ргосезз,478,зН раЕВ, /изк/Ъ1о/110К8 агосперез, 
11оКз гебогп, 0 зеацерсе, 11256 


с1еаг,Ек1 Оес 10 22: 


Реализация под \/Итдом$ содержит всего два компонен- 


та сервиса — зпагесоге.ехе и утилиту конфигурирования и по- 
лучения отчетов зпаге.ехе. 


Конфиецрация 


Все настройки демона хранятся в файле /ек/ аи И/ аи. сот, 
имеющем вполне понятную структуру. Лучший способ изме- 


; 


нить настройки — воспользоваться графи- 
ческой утилитой зпаге (рис. 1}. После за- 
пуска которой заходим в пункт Зеюр > Ау- 
Чи СопНдигаНоп и устанавливаем необхо- 
димые параметры во вкладках: 

У Аншайта Сошто! (рис. 2) — метод кон- 
троля (ОБескуез или Кете], место, куда 


Ечег! Се! 


ЗЧер ви Иер 


В М/паом5 (Рис. 5а} нет разделения 
на ОесНуез или Кеге! — доступна 
только АиЧН Керойта ОШесвНуез, и в 
силу специфики системы отслеживают- 
ся другие события (1одоп, одой, обро- 


пил Бес 21 13:167 2003. | щение к файлу или катологу, останов- 


отправлять логи (локальный файл, на удо- 
ленный хост или оба варинтс}, и парамет- 
ры настройки сети, необходимые для по- 


Цвег ревие: 
Веа’Изег (0) | 
И „Ава! бтоур (2) 


сылки логов (имя локального узла, [Р-адрес | О ИИ | 
или ОМ $-имя удаленного, УОР-порт на удо- || "99 6881 00) 159) 
} Туве стомр 0} об) | 


ленном компьютере, куда будут посылать- 
ся сообщения}; | 
У Кегпе! еуеп® (рис. 3) — тип ревизии: || | Етасезз бевиз 


Гвоскасаи(СОММЕСТ) ка и запуск процесса, использование 


прав пользователя и администратора, 
изменение политик безопасности, пе- 
резагрузка, останов системы и некото- 
рые другие}. 

После внесения всех необходимых 
настроек необходимо перезапустить 
сервис АсНуйу > Арру ап4 Кезай Ач- 
ЧИ, после чего в главном окне про- 


либо события ядра, либо настроенные поль- || Риосезз12 [1433 
зовотелем фильтры. В данном пункте вы- 


граммы будут выводиться все события, 


бираются все те системные вызовы, кото- 


| Руосе$з Мате Гкоети '4 подпадающие под установленные пра- 


вила. Щелкнув дважды мышкой по пред- 


рые необходимо отслеживать, при этом в 


журнал будут записаны ВСЕ такие вызовы, | зоиее1р ваагезз [127001 


без кокой-либо дополнительной фильтро- || зошев Ром 
ции, при установке большего количества || резцр дадтесв 
контролируемых вызовов журнал начнет || 
быстро заполняться, причем, как правило, 
лишней информацией. Этот метод ревизии 
больше подходит для классического «С2- 
стиля» аудита, в котором все запросы долж- 
ны быть зарегистрированы; 


т Ави РейаИ5 
| ое |-115 


т 


ставляющему интерес событию, мож- 
но получить дополнительную инфор- 
мацию (рис. 6, ба}. Используя Ргеу и 
Мех!, можно двигаться вперед/нозод, 
просматривая события. Все, по-моему, 
просто и понятно. Просмотреть статус 
работы ЭМАЮЕ можно, выбрав пункт 
Вид > Апай Зю!из, при этом можно уви- 
деть общее количество событий, об- 
работанных модулем ядра без фильт- 


У ОЫесвуез (рис. 4} — более усовер- 
шенствованный метод аудита через опре- 


Бузт Окдайз 


Рис.ба 
деление объектов контроля и слежения за всеми изменения- 
ми состояния или обращения к ним. 

При этом возможно задание любых правил и любого ко- 
личества объектов. Для этого нажимаем АдЯ ап Оеснуе и 
заполняем пять параметров (рис. 5}. Среди которых — иден- 
тификация отслеживаемого события (открытие, запись, счи- 
тывание, удаление, модификация атрибутов, запуск или ос- 
тановка программ, файлов или каталогов, открытые или раз- 
решенные сетевые соединения), путь или имя объекта (воз- 
можно применение регулярных выражений), фильтр событий, 
пользователи и уровень опасности, который будет соответ- 
ствовать этому событию (сиЙса|, рйогЙу, мага, ифогтаноп 
и <ео'). Первоначальная настройка подходит для большин- 
ства случаев, т.к. контролирует наиболее важные системные 
файлы вроде /ек/раззм4, /ек/зфафом, создание новых поль- 
зователей и групп, подключение по сети, использование 54, 
изменение файлов и каталогов /зЫт, /чзг/зЫт, /Ыпт и /чзг/Ыт, 
изменения в /ек и /уаг/юд и пр. Для более тонкой настрой- 
ки можно добавить индивидуальный контроль файлов, в ко- 
торых прячутся гоой«Йз (их список велик, вот лишь некоторые: 
юдт, тейпе!, Ир, пей, Исопйс, |5, рз, $$Н, Йпа, ди, , зупс, 
геБось, НоН и зом, а также основных настроечных сис- 
темных и сетевых файлов — /ек/гезоМ.сопЁ, /ек/Ноз, /е/Шо.сойЁ, 
{Бос дгьЬ/ дгоЬ.сопЁ и пр. 


рации, а также 1 процесс демона, 
версию 5МАКЕ и активность демона. 


Упаленное управление 


К сожалению, версия под Ипих лишена на данный мо- 
мент возможности удоленного управления при помощи меБ- 
интерфейса, о чем я понял не сразу, так как в документа- 
ции сказано об этом довольно расплывчато. А вот запустив 
ЗМАВЕ под М/пом5 и набров в строке браузера 1Р-адрес 


еебае ажайси  ЗАйуиае Тоиоду ЗН = оза ВиЗА, 


ЗМАВЕ Юг И! п40%/5 


ЗМАВЕ Меуогк Сопйригайоп 


Те ЮПочиир пегзюг® сопйеиганопрагажеег; ое МАРЕ ип зе ре ОНОЗЛИЕ Чех: 


Сбепнииле 

Ревуианоп Зегчег 244гевз 

Безцпанов ОР Ро. 

бЕЗУ506 Незбег МОТ епзЫ!е) 
'АПОУЗМАВЕ 10 алонаневйу веразай 
сопйриганюп? 
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Епаре $У5РОС Нездег? 
ЗУЗГОСЕаниу 
ЗУ5ОВ РНОГИУ 


| пермлчетвБО аотнисть 


5 ових Зое ВА Моби |Зуррон 3 


Бе Ей Уре рами Фо Бобайе Таба Не 


ЗМАНЕ Гог ИНпдо\!5 


Зоне СБОИ 


ЗМАКЕ Ветое Сопёго! СопйгигаНой 


Зенона 


Те ЮПочИда теаоте сопго! сопНригецол рыгалетегво! ое ЗМАКЕ ца 5 ео Ше ОНочИдЕ чае: 


„АПоуитевое сопно1 < 5МАКЕ арет к 


| Кенлегелюте сопно! оЕ5МАВЕ адепт сетайп воз г 

ТР А4агез аНоче то гене сопго! ЗМАВЕ 59216804 — 
Ведите а разечога Рог гешойе сотой? г; 
Раззиога то вПочегенюоте сопто!оЕ5НАВЕ 2 
| Спапе \е6 Зегуее деёао (80) рой я 

4: ео зегие Рог | зо 


о блоЕ биание 2 свезеиеои 


(сущанес амался Ру 19 2001-2003, Туз зе 13 рочтей су ЗЫАВЕ КС УНайеи. 


Рис.7а 


№15/290 12 апреля-19 апреля 2004 


3 МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Е В р 


или имя компьютера, получаем не только возможность скон- 
фигурировать его удаленно, но и информацию о пользова- 
телях и группах — локальных и домена. Для подстраховки 
лучше зайти предварительно в пункт Зефир > Кето!е Сопно! 
Сопйдиганоп (рис. 7, 7а, 76} и выставить !Р-одрес, с кото- 


Ем БА Мы Заасй „Во Боба Дам Нер 
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Рис.76 
рого можно удаленно заходить на компьютер, и пароль для 


получения доступа; здесь же можно выбрать и порт, на ко- ` 


тором работает сервер. 
Но в Цпих можно просто зайти на удаленную систему при 

помощи Тепер, а еще лучше 55Н, и запустить на ней клиент. 

Если на подконтрольной системе не используется Х-\МИпд ом, 

то перед запуском экспортируем переменную рт$РГАУ. 

шуси1зузеет$ се1щее апа1еебзузеет 

апа1ееазузеет$ /Ъ1п/вы - 

[раззмога] 

аз а1 кеазузеетй ехрохЕ ОТЗРГАУ=муда1вузеет: 80 

апза1ееазузеемй враге & 


И еще одна полезная возможность заложена в ЭМАКЕ — 
посылка логов на удаленный узел по протоколу ЦОР, кото- 
рая может помешать хакерам скрыть свое пребывание чист- 
кой логов (хотя при контроле большого количества машин и 
параметров это может порядком засорить сеть пакетами). 
Для этого в Ач@та Согго! выбираем пункт [09 еуепв ю 
Ше пениожед роз! апа а юса ВЕ и далее устанавливаем имя 
узла и порт (по умолчанию 6161}, которому будут отправ- 
ляться сообщения. На сервере, предназначенном для сбора 
всех логов, запускаем Рег-скрипт ННр:/ /мумми дтегзесюШапсе. 
сот/ ргоес5/ Зпаге/Бо\итюа4/ аи Изегуег.р!, в котором нужно из- 
менить переменную &$3ехуехРокЕ, установив нужное значе- 
ние, совподоющее с таковым у клиентов, и каталог, куда бу- 
дут складываться сообщения. При конфигурации по умолча- 
нию сервер в каталоге /чаг/\еод/аи@й создает отдельные фой- 
лы для каждого клиента вида УУУУММОО-Козпате.МпихАиай. 
В итоге получаем несколько файлов вида /маг/Лод/ацай/ 
20040221-поз!.сот.МпихАиа и). В дальнейшем эти файлы можно 
заархивировать для истории или распаковать при помощи 
скрипто ежнае:р!, который можно найти в документе Суае ю 
$МАКЕ Юг Ипих, в дальнейшем просто запуская его вручную 
или при помощи сгоп. 

#саЕ /уаг/109/амЯ1Е/20040221-НозЕ.сом.Ь1пахАиа1е | 
./ехекасе.р1 ь 

Достоинством проекта также является хорошая докумен- 
тация, помогающая разобраться в работе. 

Как видите, в отличие от средств контроля целостности 
системы, которые запускаются время от времени, ЗЭМАБЕ по- 
зволяет контролировать происходящее практически в реоль- 
ном времени, что существенно повышает общую безопас- 
ность. Также интересны сочетания вроде 15-5 МАБЕ или Воп- 
еуро!5+5МАКЕ. Первый позволяет получить подробную ин- 
формацию об инциденте и может помочь при обработке его 
последствий. Второй предоставляет хорошую возможность 
изучить инструменты и действия взломщиков. Также подоб- 
ные средства могут понадобиться тем, кому по роду деятель- 


ности нужна ОС класса С2. 
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Читалка в зазкранье 


1999—2001 годах в омериканском 
секторе Интернета наблюдался бум 
электронных информационных про- 
дуктов. В Сети буквально за считан- 

ные недели появились тысячи электронных 
книг, руководств, инструкций, 
документов. Программисты 
и предприниматели, которые 
в тот момент смогли предло- 
жить рынку программы по соз- 
данию электронных докумен- 
тов и книг, заработали сот- 
ни тысяч и миллионы долла- 
ров. Этот всплеск породил 
целую отрасль в Интернете, 
интерес к которой у сафтвер- 
ных гигантов не ослабевает 
и по сей день. Сегодня в США 
министерства и ведомства, 
мэрии и налоговые службы, Рис.1 
фирмы и библиотеки, президент и про- 
стые граждане публикуют десятки тысяч 
электронных документов, от обращений 
президента к нации, отчетов [7 
и формуляров до руковадств 
по эксплуатации телевизаров. 
За минувшие годы на рынке 
программных средств для пуб- 
ликации и чтения электрон- 
ных документов появились 
свои лидеры и сутсайдеры, 
сложились определенные про- 
вила, и все равно время от 
времени появляются эдакие 
возмутители спокойствия, ко- 
торым неймется и не дает по- 
коя чужая слова. 

В стороне от этой гонки Рис.2 
не осталась и карпорация Мсгозой, ко- 
тороя еще в 1999 году взялась за раз- 
работку подобнага программного ком- 
плекса на оснаве собствен- 


зв С!еагТуре- 


Вячеслав БЕЛОВ 


маскеау @иа Нп 


емом 3.5 Мб и установил 
этот самый Кеадег на свой 
компыютер. 

Инсталляция не вызвала 
никаких трудностей и про- 
шла за несколько минут. По- 
сле установки программы в 
попке Мои документы я об- 
наружил новую вложенную 
папку Му ИБгагу и симпа- 
тичную кнопочку Мисгозой 
Весдег’а на Рабочем столе. 
Переместив нужную мне 
электронную книгу в указан- 
ную папку, я запустил Кеаа- 
ег и после открытия основной страницы 
(рис. 2) судивлением обнаружил, что пе- 
редо мной появился список. Интерфейс 
программы представлен 
на английском языке (есть 
еще инсталляционные поке- 
ты на французском, немец- 
ком, итальянском и испан- 
ском), поэтому вначале я да- 
же не понял, что за список 
передо мной — то ли это уже 
текст самой электронной кни- 
ги, то ли перечень вазмож- 
ных функций. Немного вник- 
нув в название ссылок, я по- 
нял, что список — это анно- 
тация библиотеки -файлов, 
представленных в библиоте- 
ке компьютера (в попке Му ИБгагу). Ко- 
гда я кликнул по нужному мне названию, 
открылся текстовый документ, внешне 
напоминающий обычную пе- 


ных продуктав. В октябре | чатную страницу с нумерс- 
2003 года МегозаН анонси- | ‘^^ цией страниц внизу (рис. 3]. 


ровала обновление второй 
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сгозо_ Кеафег, которая по- 
зволяет читать/просматри- 
вать электронные книги и дру- 
гую электронную дакументо- | += 
цию на ноутбуках, персональ- 
ных и налодонных компьюте- 
рах. Программа имеет спе- 
циально разработанный ди- 
зайн, внешне нопаминающий ее 
обложку книги (рис. 1), соб- РИ -3 
ственный формат электрон- р 
ных книг (№6 — сокращение от Шгогу} и 
распространяется для пользователей про- 
дуктов МегозоН совершенно бесплатно. 
Надо сказать, что это не первая про- 

грамма для создания/чтения электрон- 
ных книг, с которой мне пришлось столк- 
нуться, и когда у меня возникла необ- 
ходимость прочитать электронную кни- 
гу 1Б-формата, я долго не решелся ско- 
чать очередной продукт от Мисгозой и 
предпочел искать нужную мне публика- 
цию в другом формате. Не найдя дру- 
гих решений, я все же скачал фойл объ- 
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Ваабще-то, забегая впе- 
ред, магу сказать, что нуме- 
рация страниц может иметь 
два вида: расширенный и со- 
кращенный. В расширенной 
версии (рис. 4), помимо но- 
мера текущей страницы, есть 
школа, отображающая ко- 
личество пройденных стро- 
ниц и количество оставших- 
ся не прочтенными, кнопки 
перехода на предыдущую и 
последующую страницы, а 
также в начало и конец электронной кни- 
ги. В правом верхнем углу кнопка пере- 
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хода между сокращенным и расширен- 
ным режимом этой панели. Кликнув 
па ней, вы получите сокращенный вари- 
ант панели (рис. 5], в котором, кроме 
номера страницы, кнопок «вперед» и 
«назад», нет никаких других навигацион- 
ных инструментов. 
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Рис.5 

После того, как вы кликнете вверху 
страницы по названию книги, вам будет 
предложено меню, в котором можно бу- 
дет выбрать ссылку для перехода: Соуег 
Раде (абложка), ТаЫе о! Сотег (оглав- 
ление}, Аппоюноп$ (аннотации), Не (по- 
мощь}, ЫЬгагу (библиотека), ЗеНтоз (ус- 
тановки}, Кенигп (вернуться. Все эти ссыл- 
ки есть и на странице аннотаций, ток 
что доступ к ним возможен ‘с любого 
места электронной книги. Среди всех 
предлагаемых функций, самой важной 
и необходимой, на мой взгляд, является 
лишь ЗеНпа$. Здесь можно настроить 
размер шрифтов, отображение закло- 
док, размер отображения (полноэкрон- 
ный или обычный), а также подобрать 
другие, менее значительные параметры. 

Попробовав почитать с помощью МЕ 
сгозоН Кесдега электронную докумен- 
тацию в налодоннике (где программа 
запускается в полноэкранном режиме), 
я решил запустить ее в полноэкраннам 
режиме на ноутбуке. После клика 
на кнопке полнаэкранного режима пе- 
редо мной открылось черное поле эк- 
рана, посредине которого была стра- 
ница текста. Изменить масштаб этой 
страницы никак нельзя, у нее нет поло- 
сы пракрутки, а для перемещения по до- 
кументу используются все те же нави- 
гационные кнопки и гиперссылки. 

Одна из приятных, я бы даже сказол, 
необходимых мелочей, состоит в том, 
что в Кеадег’е присутствует несколько 
встроенных редакторов. Например, гра- 
фический позволяет наносить курсаром 
мыши любые кривые и прямые линии, 
подчеркивать текст, рисовать линии по- 
верх графиков и изображений. Для его 
активации достаточно кликнуть правой 
кнопкой мышки на тексте и в появившем- 
ся меню выбрать Е Огамитд. Функция 
АЗ 1ех! пое дает возможность вносить 
свои текстовые правки и корректировки 
и активизируется из того же меню. По- 
сле выделения слова (строки, абзаца} и 
вызова правой клавишей мыши редак- 
тора, прямо сверху текста появится квад- 
ратное поле, позволяющее вносить в не- 
го текст, как в обычном текстовом ре- 
дакторе. Для выхода из редактора дос- 
таточно кликнуть мышью по тексту элек- 
тронной книги. Все правки текста ото- 
бражаются в виде иконки (классическая 
для М/паом5 иконка текстового докумен- 
та) слева, напротив от выделенного тек- 
ста. Для просмотра и редакции правок 
дастаточно кликнуть на иконке. 

АА БооКтагК, кок ясно из самого 
названия, позволяет делать заклодки. 
В случае если вы оставите на какой-то 
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странице закладку, то в следующий раз, 
открывая эту электронную книгу, вы ока- 
жетесь именно на той странице, где ос- 
тавили закладку. Ада Майор! дает воз- 
можность выделять слова цветным фо- 
ном так же, кок в бумажных документах 
мы используем маркеры для выделения 
фрагментов текста. 

Попользовавшись Кесдегом, я заин- 
тересовался, с помощью какой же про- 
граммы можно создовать собственные 
электронные книги №-формата. Такому 
интересу немало способствовала ссыл- 
ка Звор на главной странице Кеодега. 
Посетив ее, я узнал, что у МесгозоН есть 
собственный веб-магазин электронных 
книг, в котором представлено немало ин- 
тересной литературы. Кстати, электрон- 
ными книгоми Ю-формата торгуют на Ата- 
хоп.сот, Вагпез&МоЫе.сот И других специо- 
лизированных сайтах, а электраннся биб- 
лиотека университета Виржинии в боль- 
шинстве своем представлена именно в 
этом формате. 

Немного «покопавшись» на сайте МЕ 
сго5ой, я обнаружил специальную ути- 
литу Кеа т Мусгозой Кеафег (КМВ) 1.1, 
предназначенную для установки допол- 
нительных функций в \\!ога 2002. КМК 
так же, кок и Мсгозой Весдег, 


распространялся совершенно |! сохег Раде 


бесплатно. Чего еще может же- 
лать наш среднестатистический 
пользователь? 

Инсталляция КМК прошла 
в обычном для продуктов М!- 
сгозой режиме. После ее завер- ||МЬгагу 
шения и перезагрузки компыюте- 
ра я было бросился искать от- 
дельную папку или хотя бы икон- ||Веёиго 
ку, ток или иначе указывающую 
на только что установленный КМК 
или хотя бы на его хелп. Ничего подоб- 
ного не обнаружив, я решил поискать 
его следы в \/ога’е. Вот тут-то, в пане- 
ли инструментов, я и увидел знакомый 
уже по МегозоН Кеадег значок. 

Как оказалось, работать с КМК очень 
просто, достаточно набрать в У\ога’е 
любой текст (либо использовать уже го- 
товый документ} и кликнуть по значку ЕМЕ. 
После этого в появившемся меню (рис. 7) 
указать название книги, автора и имя 
файла. Эти данные я советую набрать 
все же на английском языке, иначе вме- 
сто кириллицы в анонсе вы увидите строч- 
ки из квадратиков. В следующем поле 
необходимо указать Сопуей ю Мисгозой 
Кеадег ГогтаНта, а также в кокой пап- 
ке вы хотите сохранить полученную элек- 
тронную книгу и, нажав кнопку Сизютхе 
Соуегз, выбрать для нее обложку. Вы мо- 
жете создать свою обложку из любого 
графического файла |ра, ред, ой, рпд 
форматов, главное, чтобы его размер не 
превышал 510х680 пикселей, либо вос- 
пользоваться 4 предлагаемыми облож- 
ками с логотипами ога, входящими в по- 
кет ВМВ. Произведя все необходимые но- 
стройки и нажав кнопку ОК, через не- 
сколько секунд в указанной вами папке 
вы получите новую электронную книгу. 

Текстовый документ, который вы бу- 
дете конвертировать в электронную кни- 
гу, может содержать любые графические 
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Рис.7 
элементы (форматов |ред, ай, рпоа, Бтр, 
ата #1) и не ограничен по объему, хотя 
стоит отметить, что для налодонников 
объем электронных книг не должен пре- 
вышоть 5 Мб. Что касается шрифтов, то 
в тексте могут применяться любые шриф- 
ты, используемые в У/ога’е. Вы можете 
работать и с другими шрифтами, при- 
сутствующими на вашем компьютере, но 
МсгозоН рекомендует для достижения 
лучших результатов использо- 
вать СеогГуре-шрифты, а имен- 
но Вейта Апнаца, Ггондег Ипо- 
+уре или шада Запз Туреммтег. 

Разрабатывая дизайн собст- 
венной электронной книги, сле- 
дует учитывать, что, независи- 
мо от длины строки вашего до- 
кумента, КМК «формирует» соб- 
ственные страницы с длиной 
строки в 33 знака (для монито- 
ров с большим разрешением не 
более 66 знаков}. При конвер- 
тировании текста КМК не поддержива- 
ет формы, маркеры, некорректно ото- 
бражает формулы и большие (по объё- 
му и длине) таблицы, токже не конвер- 
тирует шаблонов. 

Защита готовых электронных книг 
от прочтения и копирования с помо- 
щью паролей и ключей, как это дело- 
ется в других программах, в самой КМК 
не предусмотрена. Для этих целей су- 
ществует страница октивоции Мсгозой 
Веадег: Вир:/ / Чаз.писгозоН.сот/ аспусие. Про- 
цесс активации на самом деле пред- 
ставляет собой формирование Мисгозой 
Раззрой (в виде кода} для того компью- 
тера, на которам установлен и будет 
использоваться Кеадег. Активизация по- 
зволяет внести определенные обновле- 
ния в Веаег и идентифицировать поль- 
зователя, использующего программу. 
Кок сообщают разработчики, активи- 
зация Кеодега дает возможность зо- 
щищать текст от копирования, а также 
позволяет автору вносить дополнитель- 
ную идентификационную информацию 
о себе и своем произведении. Но са- 
мое главное, что без активации ваше- 
го Весдег’а у вас не будет возможно- 
сти читать и открывать е-книги, распро- 
страняемые на платной основе и защи- 
щенные с помощью подобной актива- 
ции. И это, по мнению разработчиков, 
дает больше горантий создателям элек- 


тронных книг, чем аналогичные про- 
граммы, использующие для обеспече- 
ния безопасности лишь пароли для соз- 
даваемых е-книг, которые можно рас- 
пространять среди друзей или просто 
опубликовать в Сети. Пытаясь обеспе- 
чить мобильность своего продукта и 
максимальную популярность, авторы по- 
шли на то, чтобы по одному Мюгозой 
Раззро!! можно было активизировать 
до 6 Кеадег’ов, установленных на раз- 
ных устройствах. 

В заключение хочу отметить, что ес- 
ли в своей жизни вы одинаково часто 
пользуетесь настольным и мобильным 
компьютером, то МегозоН Кеадег и ЕМЕ 
могут оказаться удобными помощника- 
ми для организации работы с электрон- 
ными документами. Более того, если вы 
скачаете еще одну утилиту Мисгозой 
Кеадег Тех!-ю-Зреесй РасКаде, то смо- 
жете не только читать электронные кни- 
ги, но и слушать, так как эта програм- 
ма читает их человеческим голосом за 
вас. Думаю, для изучающих английский 
язык эта возможность Кесдег’‘а предстов- 
ляет определенный интерес. Среди раз- 
нообразных вариантов применения М:- 
сгозоН рекомендует использовать элек- 
тронные книги -формота для внутри- 
корпоративных целей, например, орга- 
низации логистики, взаимодействия от- 
делов, распространения корпоративных 
документов, инструкций и формуляров. 
Хотя кому-то и может показаться неудач- 
ным решением, что МсгозоН Кеадег не 
поддерживает печать электронных книг 
(а значит, все же ограничивает области 
применения данного программного про- 
дукта), но ведь, в конце концов, он и 
предназначен исключительно для ото- 
брожения электронных документов на ра- 
бочих компьютерох. 

Но как бы там ни было, уважаемый 
читатель, в конечном итоге вам выби- 
рать, стоит ли данный набор инструмен- 
тов вашего внимания и места на жест- 
ком диске. 

Скачать МесгозоЙ Кеааег 2.0 и Мн 
сгозоН КМК 1.1 вы можете непосредст- 
венно с сайта МегозоН. Системные тре- 
бования для работы с МегозоН Кеадег 
более чем демократичны: Репнит 75, 
16 Мб ОЗУ, 19 Мб свободного места 
на винчестере (из которых непосредст- 
венно для инсталляции КМК потребует- 
ся только 3.6 Мб, остальной объем не- 
обходим для работы), УСА-монитор и 
видеокарта, поддерживающая 1 6-бито- 
вую цветовую палитру, операционная 
система \/тЧомиз 98, 2000, МЕ, ХР, МТ4. 
МсгозоН Веафег также поддерживает 
работу с Роске! РС, включая 1РАС 
Н3З600, Аего 1550, ]лотада 545 и 548, 
Саззюрею Е-115 и ЕМ-500. Скачать ути- 
литу можно здесь: ВИр:/ /му\ люгозоЙ.сот/ 
геаЧег/ ЧомупюаФ5/ ЧеоиЙ.азр. 

Что касается Мисгозой ВМБ 1.1, то 
эта версия утилиты предназначена для 
работы с МесгозоНн \\/ога 2002 и, как 
сказано на сайте Мсгозой, не поддер- 
живает работу с пакетом МсгозоН ОЕ 
все 2003. Скачать МисгозоН ВМК мож- 
но здесь: ВНр:/ /м\/\писгозоЯ.сот/тгеаег/ 
омтюа$/гтг.азр. 
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ольшую часть работ, созданных 

с использованием трехмерной гра- 
фики, можно условно разделить на 

две чости: нефотореалистичные и 
фотореалистичные. К первым относят- 
ся, например, телевизионные застовки, 
О-анимация, трехмерные логотипы и т.д. 
Реалистичные работы — это интерьеры, 
природные ландшафты, моделирование 
человека и пр. Понятно, что удачного 
нефотореалистичного изображения до- 
биться гораздо проще, чем реолистич- 
ного. Для этого используются специаль- 
ные рендереры, нефотореслистичные 
шейдеры, текстуры с низкими разреше- 
ниями, низкополигональные модели и т.д. 

В случае же с реалистичными изо- 
брожениями все гораздо сложнее. Ино- 
гда бывает ток, что и модель хорошая, 
и текстуры идеольно подоброны, и ис- 
точники света расставлены провильно, 
и визуализатор точно считает освещен- 
ность, а картинка все равно выглядит 
неестественно. Приведем токой пример: 
допустим, требуется визуолизировать 
сцену, где крупным планом снимается 
какое-нибудь насекомое, скажем, муха 
на столе. Если на картинке будут оди- 
наково четко прорисованы все объек- 
ты, расположенные на столе, включая 
муху, вилки, ложки, стаканы и т.д., то та- 
кое изображение не будет выглядеть 
реалистично. Причина кроется в том, 
что на отрендеренном изображении не 
хватает эффекта глубины резкости (Вер 
оЁ Не, или сокращенно ВОЙ. Если бы 
подобная сцена существовала в дейст- 
вительности, и съемка велась не вирту- 
альной, а настоящей камерой, в фоку- 
се оказался бы только главный объект — 
муха. Все, что находится на расстоянии 
от нее, выглядело бы более или менее 
размытым. 

Эффект глубины резкости часто ис- 
пользуется в тех случаях, когда ведется 
макросъемка. Изображение, на кото- 
ром сфокусирована резкость, привле- 
кает внимание зрителя. Верф оЁ Ее 
можно задействовать и при анимации, 
когда в объектив камеры поподает то, 
что видит персонаж. В этом случае мож- 
но создавать эффект фокусировки взгля- 
да персонажа то на одном, то на дру- 
гом объекте. 

Все современные программы для ра- 
боты с трехмерной графикой имеют соед- 
ства для создания эффекта глубины рез- 
кости. Поскольку просчет этого эффек- 
та напрямую связан с алгоритмом ви- 
зуализации, то большая часть паромет- 
ров, относящихся к Вер! оЁ НаЯ, рас- 
полагается в настройках рендерера. 
Рассмотрим, как этот эффект редлизо- 
ван в популярных рендерерах Вга2И г/з, 
Рис! Вепдег Зюде 1 и УВоу. 


Вай Г/$ 
Эффект глубины резкости можно до- 
бовить в любую трехмерную сцену. В на- 
шем случае для наглядности мы исполь- 
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зовали объемный текст, состоящий из 
нескольких слоев, которые расположе- 
ны на некотором удалении друг от дру- 
га (рис. 1). Для реализации эффекта глу- 
бины резкости применяется виртуаль- 


Рис.1 
ная комера, которую необходимо до- 
бавить в сцену. 

Как известно, любую трехмерную сце- 
ну можно визуализировать из вида ок- 
на проекции или через виртуальную ко- 
меру. Первый вориант трехмерной 
«съемки» годится только для просчета 
статической картинки. Если же требует- 
ся воссоздать анимацию, то для этой це- 
ли лучше использовать виртуальную ко- 
меру. Приведем простой пример. До- 
пустим, требуется создать видео, кото- 
рое изоброжает прогулку по трехмер- 
ному дому. Использовать для этого рен- 
деринг из окна проекции неудобно. Ведь 
чтобы изменялся вид в визуолизируемом 
окне, необходимо многократно менять 
позиции всех объектов относительно той 
точки, из которой происходит ренде- 
ринг, и устанавливать для каждой по- 
следующей позиции ключевой кадр, что 
займет много времени и сил. Если до- 
бовить в созданный проект дополнитель- 
ный объект — виртуольную камеру, эта 
задача может быть решена очень бы- 
стро. Установив для виртуальной каме- 
ры несколько ключевых положений в сце- 
не для различных значений времени, вы 
задодите тем сомым характер ее дви- 
жения. После этого можно будет про- 
извести рендеринг через ее объектив, 
отсняв требуемую анимацию. 

Видеоматериал, отснятый реальной 
камерой, имеет ряд особенностей, свя- 
занных с ее конструкцией. Для того что- 
бы изображение, полученное в трех- 
мерном редакторе в результате ренде- 
ринга, выглядело как можно более пров- 
доподобно, необходимо использовать 
виртуальную комеру, многие парамет- 
ры которой совпадают с настройками 
настоящих камер. 

Одно из главных настроек настоя- 
щей камеры — апертура (арейиге). Апер- 
турой называют величину отверстия в 
камере, через которое свет проникает 
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на пленку или светочувствительный дат- 
чик. Многие комеры позволяют регули- 
ровать количество света, проникающе- 
го вовнутрь, посредством изменения дио- 
метра спертуры. Величина апертуры из- 
меряется в числах диафрагмы (Е-Зюр}. 
При этом следует иметь в виду, что боль- 
шему числу диафрагмы соответствует 
меньшая апертура. 

Еще одна важная характеристика ка- 
меры — фокусное расстояние от объ- 
ектива до точки сведения преломлен- 
ных лучей. Чем длиннее фокусное рас- 
стояние объектива, тем менышвий угол 
зрения на просчитанном изображении. 

Все эти настройки есть и у виртуаль- 
ной комеры. Чтобы добиться эффекта 
глубины резкости в Вга2й г/з, нужно ис- 
пользовать объект ВСат, добавляемый 
этим рендерером в 345 тах 6. Для его 
создания перейдите на вклодку Сгеае 
командной панели и в категории Са- 
тега$ выберите строчку Вга?Й г/з, а зоа- 
тем нажмите кнопку ВСат. В отличие 
от стандартной комеры, ВСат показы- 
вает в окне проекции область, в кото- 
рой будет фокус камеры. Для более на- 
глядного отображения эта область пред- 
стовлена в виде плоскости. Цвет этой 
плоскости, как и любого другого объек- 
та в 34$ тах, можно изменять. Для ото- 
бражения данной плоскости нужно ус- 
тановить флажок ЗНом в группе настро- 
ек Бер\ о! На свитка ВСат Рагате- 
4ег$ параметров камеры. 

Кроме этого, в окне проекции может 
также отображаться область простран- 
ства, которая попадает в объектив ко- 
меры. Таким образом, глядя на камеру 
со стороны, мы можем четко опреде- 
лить, что она будет снимоть. 

Если ночать изменять парометр Ро- 
сиз Оапсе (фокусное расстояние} в груп- 
пе настроек Вер ой Не порометров 
камеры, можно увидеть, как плоскость, 
обозночающоя фокус камеры, будет ме- 
нять свое положение в окне проекции. 
Установите такое значение этого паро- 
метро, чтобы плоскость пересекола объ- 
ект, который должен находиться в фо- 
кусе камеры. 

Другие параметры, которые необхо- 
димо установить, отвечают за степень 
размытости объектов, росположенных 
не в фокусе, а на некотором удалении 
от основного объекта, а также за ка- 
чество визуализации эффекта глубины 
резкости. Настройки глубины резкости 
устанавливаются в окне настроек рен- 
дерера Вга?Й г/5. Для получения досту- 
па к ним вызовите окно Вепдег $сепе 
и установите Вга?Й г/5 в качестве глав- 
ного визуслизатора. Перейдите на 
вкладку Кепдегег, в свиток Вга2Й: |т- 
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ор Не! ЗатрИпа. Прежде всего, обро- 
тите внимание, что настройко Е-Зюр 
(величина опертуры} дублируется в ок- 
не Кепдег Зсепе и в параметрах каме- 
ры. Если для моделирования эффекта 
глубины резкости используется объект 
ВСатт, значение параметра Е-З!юр, уко- 
занное в его настройках, «перевесит» 
значение, которое установлено в на- 
стройках рендерера. Поэтому при ис- 
пользовании камеры ВСат значение 
Р-Зюр в настройках рендерера можно 
не указывать. Величину апертуры спе- 
дует выставить в окне Кепдег 5сепе толь- 
ко в том случае, если вы желаете до- 
биться эффекта глубины резкости, ви- 
зуализируя сцену не через комеру, а 
непосредственно из окна проекции. Как 
уже говорилось выше, такой способ ви- 
зуализации пригоден только для про- 
счета статических изображений, одна- 
ко и вэтом случае рендерить картинку 
удобнее с использованием виртуальной 
комеры. Например, если вы не пользуе- 
тесь ВСат, очень трудно подобрать фо- 
кусное расстояние (параметр Роса! РВ, 
которое при использовании виртуаль- 
ной камеры наглядно отоброжено в ок- 
не проекции. 

Как мы уже говорили выше, паро- 
метр Е-Зюр определяет количество све- 
та, попадающего в комеру. Поэтому ес- 
ли значение числа диафрагмы невели- 
ко, мы получим мелкую глубину резко- 
сти, при которой будут отчетливо вид- 
ны лишь некоторые объекты. 

Значение пораметра Ма! Кайе же- 
лательно устонавливать как можно бо- 
лее высоким, насколько позволяют ап- 
паратные возможности. Уже при 60-70 
вы получите сгложенное изоброжение 
без артефактов и «грязи». 

Значение параметра Адарйуе (еуе! 
может быть установлено в диапазоне 
от нуля до восьми. Он не влияет на ско- 
рость рендеринга ток, как па! Вае, 
однако просчет сцен с высоким значе- 
нием этого параметра требует большо- 
го количества оперативной памяти. Оп- 
ция АдарНуе [еуе! уменьшает шумовые 
эффекты, которые особенно заметны на 
фоне изображения. 

Для того чтобы добиться оптималь- 
ного результата при настройке эффек- 
та глубины резкости, приходится много- 
кратно менять настройки и визуализи- 
ровать сцену, чтобы проследить их влия- 
ние. Поскольку каждый просчет эффек- 
та глубины резкости может занять не- 
мало времени, это доставляет неудоб- 
ства. Чтобы уменьшить время, затрачи- 
ваемое но просчет, можно визуализи- 
ровоть не все изображение, а лишь его 
вертикальный фрагмент. Для этого вос- 
пользуйтесь опцией визуализации выде- 
ленного участка экрана, расположен- 
ной в правой части на главной панели 
(Мат ТооБа') 345 тах 6. Для визуали- 
зации отдельного участка сцены в нис- 
падающем списке Кепаег Туре выбери- 
те значение Кедюп. 

Чтобы посмотреть, на что влияет из- 
менение параметров глубины резко- 
сти, отрендерим одну и ту же сцену не- 
сколько раз, изменяя параметры эф- 
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№ Рис.2 
фекта. На рисунке 2 Е-Зюр ровен се- 
ми. Это изображение имеет большую 
глубину резкости, при которой видны 
все строчки. Эффект почти не заметен, 
на его наличие указывает лишь едва 
заметное «смазывание» первой и по- 
следней надписи. При увеличении апер- 
туры в два раза (Р-Зюр = 3.5} глубина 
резкости будет меньшей, в факусе ос- 
танутся лишь некоторые буквы в треть- 
ей строке. При этом последняя строка 
практически исчезнет из поля зрения. 
Как видим, чем выше значение поро- 
метра Е-Зюр, тем больше объектов по- 
подает в фокус камеры. 

При моделировании трехмерных сцен, 
в которых предполагается использовать 
эффект глубины резкости, нужно учиты- 
вать глубину эффекта. Если в сцене при- 
меняется большая опертура {ей соответ- 
ствуют низкие значения Г-З!ор}, и в фо- 
кусе будет находиться только один объ- 
ект, а остальные получатся размытыми, 
не имеет смысла создавоть сложные мо- 
дели с большим количеством деталей. 


Настройка эффекта глубины резко- 
сти (Рер* оЁ Нез] в Ета! Вепдег имеет 
свои особенности. Одним из достоинств 
Рио! Вепдег является скорость просче- 
та трехмерных сцен. Убедиться в этом 
можно, визуализировав сцену с эффек- 
том глубины резкости. 

Для того чтобы использовать в ва- 
шей сцене Берй оЁ Не, необходимо 
добовить в проект виртуольную каме- 
ру. В отличие от Вга?й г/з, Рпа! Вепаег 
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не имеет своей камеры, поэтому будем 
использовать стандартную камеру 345 
тах 6. Как известно, 345 тах имеет два 
типа комеры — обычную (Егее} и но- 
провленную (Тагде!. В большинстве слу- 
чаев удобнее использовать ноправлен- 
ную камеру, поскольку с ее помощью 
легче поймать объект в фокус. Напом- 
ним, что при использовании виртуоль- 
ной комеры ВСат от рендерера 


Вга2й г/з такой проблемы не вознико- 
ет, поскольку эта камера визуализиру- 
ет в окне проекции фокальную плос- 
кость объектива. 

Для того чтобы быстро подобрать по- 
ложение направленной камеры, удоб- 
нее создавать ее не через командную 
панель (Сгеме > Сатегз > Зюпдаг4), а 
при помощи команды главного меню 
Сгеаще > Сатегаз > Сгесие Сатега Егот 
Мечи (сочетание клавиш сех1 + с}. В этом 
случае нужно выбрать ракурс в окне 
проекции Регзреснуе и выполнить уко- 
занную команду. При этом направлен- 
ная комера будет иметь удобное рас- 
положение, и останется подобрать толь- 
ко положение ее мишени. 

Перейдем к настройкам эффекта глу- 
бины резкости в Ипа! Вепдег, установив 
его в качестве визуализатора и открыв 
вкладку Кеп4егег (свиток йпаВепдег: 
Сатега}. Количество настроек ОерН 
оЁ Не невелико, однако прежде чем 
подбирать нужные зночения паромет- 
ров, в свитке йпаКеп4ег: СюБа! Ор- 
Нопз, в группе настроек Орвопз$, необ- 
ходимо установить флажок напротив 
строчки Вер о! Не. Это активирует 
использование эффекта в сцене. 

Все настройки эффекта находятся 
в группе настроек Вер#1 о! Не] свитка 
бпаепдег: Сатега. Установить точку 
фокуса комеры можно двумя способа- 
ми. Во-первых, фокус камеры можно при- 
вязать к объекту Сатега Тагде!. Для это- 
го нужно установить флажок напротив 
опции Ме Сат.-Тагде!. В этом случае 
фокус камеры будет определяться рас- 
стоянием между камерой и ее мишенью. 
Другой способ — задание расстояния 
между камерой и объектами, поподаю- 
щими в фокус, вручную. Для этого ис- 
пользуется параметр Тагде! Г5юапсе (при 
этом опция Мзе Сат.-Тагде! должна быть 
отключена). 

Одним из параметров эффекта глу- 
бины резкости является ЗРиНег ${хе. 
При его увеличении просчитанный эф- 
фект становится более «смазанным». 
ЭуНег Эме определяет опертуру, то 
есть является величиной, обратной Е- 
Эюр (с последней мы имели дело, рас- 
сматривая ностройки эффекта глубины 
резкости в Вга2И г/з}. Поэтому при 
уменьшении ЭНуНег Зе фокус стано- 
вится более глубоким, и число объек- 
тов, попадающих в него, увеличивает- 
ся. Рекомендуемые значения этого по- 
раметра находятся в диапазоне от 4 
до 36. При установке большего значе- 
ния заметно увеличится время ренде- 
ринга, а на финальном изображении 
могут появляться артефакты. 

На рисунках 4 и 5 видно, как из- 
меняются изображения из-за установ- 
ки разных значений пораметров глу- 
бины резкости. На рисунке 4 фокус на 
колесике мыши, а задняя часть изобро- 
жения смазана. Из-за несколько завы- 
шенного значения ЭКоНег Зе четко не 
виден токже значок впереди модепи. 
На рисунке 5 фокусное значение ЗВи- 
{ег Уже осталось таким же, однако рас- 
стояние (Тагде! Гапсе} увеличено, по- 
этому в фокусе уже не мышка, а объ- 


Ра 


Рис.4 


Рис.5 

екты на заднем плане. Опять же, из- 
за завышенного значения ЭпоНег Зе 
в фокус попали не все эти объекты. Ес- 
ли присмотреться, можно заметить, что 
крайние фигуры немного смазаны. Что- 
бы избежать этого, необходимо умень- 
шить параметр ЭНоНег Зе. 

Еще один способ, с помощью кото- 
рого можно управлять реалистичностью 
эффекта глубины резкасти, — подбор 
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определенного типа линз объектива вир- 
туальной камеры. В реальном мире 
на отснятом настоящей камерой мате- 
риале на объектах, отражающих свет, 
иногда присутствуют блики определен- 
ной формы. Для того чтобы отрендерен- 
ное изображение как можно больше 
напоминало настоящее, можно исполь- 
зовать эффект, имитирующий подобные 
артефокты. В нисподающем списке [епз 
Туре в настройках Вер! о Не вы мо- 
жете выбрать один из восьми типов лин- 
зы: Нехадоп, Сисуаг, КпотЫс, Неха- 
доп, Очадоп, Тпапае, Репюдоп, Нер- 
адоп, Маподоп. Каждая из этих линз 
дает блик, соответствующий своему но- 
званию, — ромбическую, круглую, тре- 
угольную, шестиугольную и т.д. (рис. 6}. 

На кочество эффекта Вер\ оЁ Рея 
влияют многие параметры, в том чис- 


Рис.6 
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Самосиирой 


ле и те, которые не относятся к но- 
стройке эффекта. Так, например, эф- 
фект глубины резкости очень сильно 
зависит от степени сглаживающего 
фильтра при обработке конечного изо- 
бражения. Для его включения в группе 
настроек АпН-Апазта свитка Нпаеп- 
Чег: СюБа! ОрНоп$ нужно установить 
флажок Оп. Если вы хотите добиться 
максимального качества выходного изо- 
брожения, увеличивайте параметры 
сглаживающего фильтра Мт. Затрез 
и Мах. Затрез. Следует иметь в виду, 
что если значение Мах. Затрез пре- 
высит значение параметра $атрез в 
группе настроек Вер* о! НаЧ свитка 
фпаКепдег: Сатега, то при просчете 
будет использоваться величина пора- 
метра $атр(ез. 
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В этом выпуске не будет больших и серьезных программ. Мы 
рассмотрим простые, но тем не менее достаточно интересные 


утилиты. 


Возаки"$ Пек Зреей 1.0 


В недавнем выпуске «Полезной софтин- 
ки» (МК, №52 (275]] обозревалась неболь- 
шая утилита НО $реед, позволяющся оп- 
ределить скоростные характеристики все- 
го жесткого диска. На этот раз мы копнем 
глубже ©. Нынешний наш экспонат — ути- 
лита Кодак!’ ГУ5К брее4, предназночен- 
ная для тестирования скорости чтения лю- 
бых имеющихся в системе 
локальных дисков, в том 
числе СО, ОМО, ЕОО. Про- 
цесс тестирования выброн- 
ного локального диска за- 
нимает в среднем 
15-20 секунд, за это вре- 
мя диск опрашивается, оп- 
ределяются скоростные 
параметры в режиме ли- 
нейного и случайного чте- 
ния, а также общее вре- 
мя доступа (рис. 1}. Допол- 
нительно утилита выводит 
общий объем прочитан- 
ных данных за время тес- 
тировония, время тестиро- 
вания и скорость чтения 
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МВ'<Реад (1695125 МВх 
Зесоп 


Е зрзад Тиле 5.000 
Брее 339623 МВ/бес 


Вани3ом Веаф -——^ 
МВ'»Реад \97500 МВ 
Нарзед Типе |9.003 Зесойд 


бреей ий 3459  МВ/бес° “ 


375 
Еарсей Те 5008 — Зесопд$ 


Ассезз Тиле 1 338 17 


ее можно с ННр:/ /потераде.пНмойЯ.сот/ 
БооНюсКк/Шез/ргод$/аг-зреедир.мр, размер 
дистрибутива — 97 Кб, Неемусге. 


АМ Зрева што 1.0.0.1 


Вообразите, приятель принес вам 
посмотреть фильм, вы запускаете про- 
игрыватель, однако на экране наблю- 
даете отсутствие картинки, при этом со 
звуком все в порядке. Что ж, значит, 
фильм записан с исполь- 
зованием кодека, кото- 
рого у вас нет. Узнать 
всю информацию о фой- 
лах в формате АМ! по- 
может утилита АМ! Зрееа 
Ю. С ее помощью вы 
и узнаете, каким коде- 
ком сжаты видео и ау- 
дио фильма, дополни- 
тельно программа по- 
зволит определить бит- 
рейт и разрешение, ис- 
пользуемые пропорции 
изображения, частоту 
кадров, для аудио до- 
рожки — еще и число 
каналов. Чтобы узнать 


Арам | 


каждого из параметров. = 

Утилита не требует ин- Рис.1 
сталляции и распространяется бесплат- 
но. Загрузить ее можно с Ёр:/ /поте- 
раде Нид-сот.иа/ -гоаКИ/ ЧзКзрееЧ.2р, раз- 
мер 40 Кб, английский интерфейс. 


Абойе Кеайег Зреей-Шр 1.15 


Сегодня масса документов в Сети пред- 
лагается в формате РОР. Для чтения таких 
файлов, как известно, служит утилита Ас- 
гора! Весдег. С каждой новой версией воз- 
можности утилиты только улучшались и со- 
вершенствоволись, особенно это касает- 
ся последней версии программы. С другой 
стороны, за богатство часто приходится 
платить гибкостью. При открытии програм- 
мы процесс загрузки затягивается, посколь- 
ку происходит подключение различных пло- 
гинов, большинство из которых могут ока- 
заться ненужными при просмотре откры- 
ваемого файла. Чтобы их отключить, сто- 
ит лишь запустить утилиту Адобе Кеадег 
Эреед-Ур и в основном окне отключить не- 
нужные плогины. Кнопочка Р/идй Ре[р со- 
общит вам информацию о плагине. Резуль- 
тат роботы — более быстрая загрузка про- 
граммы Асгобсй Кеадег. Доступна моди- 
фикация программы, начинся с третьей 
версии. Работает без установки. 

Утилитка работает под УУпаомз 98-ХР, 
имеет английский интерфейс, загрузить 


Оъуегай Зсоте: 51 8 


= все эти пораметры, дос- 

таточно запустить ути- 
литу и указать ей путь к расположению 
файла, после чего вы получите полную 
информацию (рис. 2}. 


Моме (ЕИм] 


бочем столе М/ИпЧом5. С помощью Эйт- 
ре У/аЙрарег Спапсе у вас появится воз- 
можность менять картинки через опреде- 
ленное время, по таймеру, либо же при 
каждом запуске программы. Утилита ра- 
ботает с картинками в ВМР и 1РС-фор- 
мате. Все, что вам нужно, — указать про- 
грамме папку с картинками и определить 
нужные настройки. Можно также указать 
программе, чтобы она через определен- 
ное пользователем время после смены 
картинки выгружолась из памяти. 
Утилита распространяется бесплотно, 
имеет русский интерфейс и доступна для 
загрузки с В!р:/ /ммм.зитрезИе.паго@.ги/ 
ргодг/$М/Скапае.=р, размер 220 Кб. 


ИвоЧег$ 2.1 


Довольно интересная и удобнся про- 
грамма, как на мой взгляд, которая по- 
зволит автоматически, по заранее соз- 
данным правилам сортировать любой тип 
документов, попадающих в ту или иную 
папку. Принцип работы программы в сле- 
дующем. Вы создаете папку, которая бу- 
дет основной при работе с документами. 
После чего назначоете для этой папки оп- 
ределенные правила, согласно которым 
ко всем попадающим в эту папку файлом 
автоматически будут применены различ- 
ные действия — перемещение, запуск, ко- 
пирование, удаление. Ток, для умер-стро- 
ниц можно назначить перемещение в пап- 
ку НТМЬ, а для тр3З-файлов — перемеще- 
ние в папку Музыка и последующий за- 
пуск. Оптимальное решение — настро- 
ить менеджер закачек (НазНСе!, Сер 
на сохронение в указанную с помощью 
Ороег папку, чтобы все поподающие 
туда фойлы автоматически перемещались 
в заранее выбранные поддиректории 
(рис. 3). 
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Утилита работает под УМпаомиз 9х-ХР, 
бесплатна, доступна для закачки с Внр:// 
Неерубйсло-р.сот/ру с-тее/ТНе-А$!. 2, раз- 


мер — 270 Кб. 
Уитре МУаНрарег Саное 1.0 


Что-то в последнее время наш журнал 
не затрагивает тему оформления \\/т- 
9о\5. А ведь на софтовых сайтах про- 
граммы для оформления пользуются хо- 
рошим и постоянным спросом. Использо- 
вать подобного рода софт или нет — ре- 
шеть вом, я же предложу небольшую ути- 
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`литу для смены фоновых рисунков на Ро- 
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Рис.3 


Обработка на основе заданных про- 
вил может происходить при зопуске или 
закрытии программы, через указанный пе- 
риод времени либо при каждом измене- 
нии основной папки. Допустимо ведение 
лог-файла и поиск по нему. 

О\Ро ег распространяется на $Поге- 
м’аге-основе, ма-версия работает на про- 
тяжении 30 дней, загрузить утилиту мож- 
но с НИр:/ /мми.ФоЧег.сот/ Чомитюад/ сер. 
ехе или Яр:/ /Яр.зКай.сот/руБ/ Чомитоа4/ Б/9- 
еур.ехе, дополнительно можно скачать язы- 
ковой модуль (французский, немецкий, рус- 
ский и другие языки} — Внр://мими м. ЧНоНегз. 
сот/Чомпюа/Йапс.ехе, /0 Кб. 
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Что необходимо человеку почти так же, как воздух (особенно при наличии компьютера]? Правильно — 
общение! В Интернете это всевозможные {М (пэБапЕ теззепдегз) типа {С@, Одо, АМ и т.д., онлайн- 
чаты и форумы. Если же Инета нету ©, а в напичии только лишь локалка, в ход идут всевозможные 
локальные чаты (Уургез$ СПаЕ, Рельса и им подобные). Но тут асть несколько «подводных камней»: во- 
первых, небесплатность большинства из них, а во-вторых, полная незащищенность передаваемых 
сообщений. Т.е. «кульный хацкер» Вася Пупкин, сидящий в соседней комнате за компьютером, 
подключенным к сетке, запускает снифер и наслаждается вашей личной перепиской с Машей Ручкиной. 
Ну никакой личной жизни ©! Что же в таком случае предпринять? На помощь приходит такая замечательная 
и абсолютно бесплатная вещь, как УаББег (см. статью Сергея Гуленка «Уаббгы Сети», МК, №51 (274). 


авайте посмотрим, чем же примечателен }«Ббег: 
У бесплатность; 

У доступность исходных кодов (СРИ; 

У всевозможные плагины; 

У защищенное 55Ё-соединение; 

У более высокая скорость работы и, по моим наблюдениям, 
меньший трафик. 

Как-то нехорошо не указывать на минусы, но честно говоря, я 
их не вижу — кроме необходимости наличия постоянно работаю- 
щего компьютера в качестве сервера, но это уже мой личный взгляд 
на проблему. Опять же, по моему мнению, настраивать [оББег-сер- 
вер лучше под Ипихом, хотя и под \МИпао\миз это тоже возможно. 


Установка 


Итак, для начала соберем все необходимое в кучку. Это: 

У компьютер с установленным Ипихом (у меня стоит Вед Но! 
Ипих 7.2); 

У доступ к нему (непосредственный или при помощи $5Н}; 

У тарбол с исходниками |оББег-сервера: №нр://юЬега. 
фюББегзнифю.ога/ 1.4/6 1аББег4-1.4.Злаг.дт, 251 Кб (кстати говоря, на 
сайте Нир:/ ДаББегзиЧю.ога/ргоес! тьма-тьмущая всевозможных сер- 
веров, клиентов, библиотек и прочего барахла для |аББег‘а}; 

У тарбол с исходниками компонента Ми Шзег Сотегепсе: 
ВНр:/ /ммими аББегзюю.ога/ ргоес/ ти-сотегепсе/ге!еазез/ Чочипюа4. 
риреНе=ти-сопвегепсе-0.6.Олаг.дх, 55 Кб; 

У тарбол с исходниками компонента ИБ — }оБбег Цзег Он 
гестогу: Нир:/ /мадаБЪБегаию.ога/1и4-0.5лагдт, 5 Кб; 

У возможно, потребуется библиотека СМИ Р№ — Тре СМУ 
РоноЫе ТНгеасб: Яр:/ /Яр.дпи.ога/дпи/рН/ р-1.4.Олаг.ох, 434 Кб. 

Ночинаем установку. Создаем пользователя |сБЪег и группу оБбег: 
#окопрад@ ]аЪЪег 
#азегадаа -а /номе/]аЪЪех -з /Ъ1п/ЪазЬ -д ]лаЪЪегк ]аЪЪег 
#раззма ]аЪЪех 

Устанавливаем пароль для пользователя и копируем архивы в 
домашнюю директорию /впоте/1еБЬег. Заходим под нашим пользо- 
вотелем, переходим в домашний каталог и распаковываем архив: 
5Еах -схуЕ ЗаЪЪега-1.4.3.Еаг.а2 
$са заЪЪетга-1.4.3 

Теперь открываем с помощью своего любимого редоктора 
файл сопйдиге, находим там строчку МАМТ_831.=0 и меняем 0 на 
1 (если мы хотим использовать 551], после чего запускаем кон- 
фигурировение и компиляцию: 
$./сопЕзоате 
$таке 

Команду таке 1п56а11 не трогаем, так как запускать сервер 
будем из домашнего католого [аббег-пользовотеля с его привиле- 
гиями (незачем нам лишние процессы с рутовскими правами, вер- 
но2) Если все отработало без ошибок, то треть дела сделана. 

Далее распаковываем архив ту-сопегепсе-0.6.Олаг.д2 в дирек- 
торию {«юБЪега-1.4.3: 
$Еах -лхуЕ пи-сопЕегепсе-0.6.0.Еах.92 -С ЗаЪФега-1.4.3 
заходим в него и пишем волшебную команду маке: 
$са заЪЬета-1.4.3/-сопЕекерсе-0.6.0 
бтаке 


Те же манипуляции проделываем с архивом |№9-0.54аг.др: 
$са /Боте/ЗаЪБег 
$Еаг -2хУуЕ )9-0.5.сах.д2 -С ЗабБЪега-1.4.3/ 
$са 3аа-апз1-с 
таке 
Все, получили библиотеку [м9.зо, наш аналог [53О’шных УИйе 
Радез. Теперь переходим в корень директории юЪегд-1.4.3 и... 


Настрашаем сервер 


Все настройки |обЪег производятся в файле {«БЬег.хи\ (фор- 
мат ХМО. Поэтому открываем любимый мт/етасз/тсейй — и по- 
неслась... 

Структура файла настройки понятна (к тому же он хорошо 
комментирован), так что разобраться в нем, я думаю, не соста- 
вит труда. Сейчас пройдемся только по базовым моментам. 

К примеру, имя сервера у вас туюЪегтусотрапу.пе! — тогда 
в конфигурационном файле заменяем все «осоНо$ на музаъ- 
Ъех .пусотрапу.пее. Потом, если хотите, чтобы о ваших герои- 
ческих усилиях узнали все пользовотели, заполняем визитную кар- 
точку сервера “Саи! 
<!-— ТЬе зегуех уСага —> 

<УСата> 

<ЕМ>Му омп даБЪек БЗехуег</ЕМ> 

«РЕЗС>ФаБЪех Зегуех ор му] абЪегк .тусотрапу.пее 
</РЕЗС> 

<ПВЬ>ВЕЕр: / /муз1Ее/</ОВЬ> <!_Это ежели имеется сайт в 
наличии —> 

</уСага> 

И чтобы пользователь узнал о вас сразу же после регистра- 
ции, пишем сообщение, которое ему пришлет сервер: 

<ие1соте> 

«виЪ]есе>Ме1соме со шу омп ЧаЪрехк Зегуех ! </зЪЗесе> 

<«Бойу>Ме1соте со ЕНе ЗаЪЪех зегуек аЕ МудаЪЪег — ме 
воре уоц епдоу ЕБ1з зегу1се! Кох 1аЕогиаЕ1 оп афоиЕ Вой во 
изе даЪЪех, \1в1& ЕНе ФаЪЪег Озег’з Сби1ае аЕ Веер: //)аЪ- 
Бегтапла1 .)аЪБехзео1о.ога </Боду> 

</ме1соте> 

Далее ищем секцию <«Бкоиве>, она описывает сервисы (типа 
МОС, 00 и т.д. и транспорты (С@-шлюз, АЙМ-шлюз...), рабо- 
тающие на вашем сервере. Нам ведь необходимо добавить но- 
шу конференцию и «Белые Страницы». Итак: 

<зегузсе куре="а@” 31а4="да@ .ту)аЪЪег.пусопрапу.пее 
" рпате=”аЪЪег Озегх Г1тескогу"> 

<пз>]аЪЪег:1а: зеаксВ< /п5> 
<пз>] аЪЪег:1а:гед1зкек</пз> 

</зегу1се> 

Где парометр паме показывает, под каким названием ваш 
сервис будет виден в |оББег-клиенте. Так, ХО описали, опишем 
и МОС: 
<1Ееп сабедогу=“сопЕегтеосе” суре=“риЪ11с” 119="сопЕег- 
епсе. пу]аЪЪех .пусотрапу.пее” 
паме=”"Риь11с СопЕехепс1та” уекс1от=”"0.6.0”> 

<п8>ЪЕЕр: / /]лаЪЪех .окд/ркокосо1 /пас</п8> 
</1Еет> 
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Но ведь ном нужно, чтоб не только был виден был, но и ро- 
ботол ©. А посему добавляем следующие строчки: 
<зегу1се 19="иас11юКкех”> 

<1оаа> 

<сопЕехепсе> . /па-сопЕегепсе-0.6.0/па-сопЕехепсе.зо 
</сопЕегепсе> 

</1оа9> 

<ВовЕ>сопЕетепсе.пу]аЪЪех .пусотрапу-пеё </Во5Е> 
<ассере> 

<4р>127.0.0.1</1р> 

<рогЕ>31518</рохЕ> 

<вескее>зестее< /зестее> 

</ассерЕ> 

</зегу1се> 

Токим образом мы указали, кокся библиотека отвечает за 
МОС и где она нахолится, а еще описали настройки конферен- 
ции. Переходим к УС: 
<зегу1се 14="”)аа”> 

<НозЕ>-]аа. му]аЪбЪехк.шусопрапу. пее< /ВозЕ> 
<10а4><)а@>./)а@/39а.во</30а></10а@в> 
<]аа хи1п8=")аЪБьех : сорЕ4а: 30а” > 

<УСаха> 

<ЕМ>Госа1 Озег р1хесбогу</ЕМ> 

<РЕЗС>ТЬ35 зегу1се ргоу14ез а з1ир1е изех @1хескогу 
зеху1се</рЕЗС> 

<ПВЬ>ВЕЕр: / /3 аа. заъъетзеа@1о.ога/</ОВЬ> 
</уСаха> 

<изехфгоиве/> 

<хед1зеек> 
<Зазекисе101$>Е111 10 (Ве Е1е1 93 во 
хед1вкетх< /1о8ехасЕ1015> 

<паме/> 

<азе/> 

<ета11/> 

</хедазЕег> 

<зеахсН> 
<газехасЕе1от8>Епеегк уа1е Ро веагсй< /1п8ЕгисЕ1008> 
<пате/> 

<аче/> 

<ема11/> 

</зеахсН> 

</3а4> 

</зегу1се> 

Кок и в случее с конференцией, указываем, кокую библиоте- 
ку грузить, заполняем уСагА сервиса, настраиваем регистрацию 
и поиск пользователей (ги <папе/> ‹аде/> и т.д. произволь- 
ные — это просто характеристики, по которым будет произво- 
диться поиск). 

Для настройки 55 переходим в корень директории юЫБегд- 
1.4.3 иищем файл депегме$5Цеу. Запускаем его и честно отвеча- 
ем на все поставленные вопросы, в результате чего получаем 
ключик Кеу.рет (по умолчанию), с помощью которого будет шиф- 
роваться ваш трафик с сервером. Для этого снова открываем 
конфигурационный файл и в секции <«рЕНсвоск> пишем: 
<8331 рокё=’5223' >4р-адрес сервера</$$1> 

Если вы не хотите, чтобы клиенты коннектились на сервер без 
$1, удалите тэг <4р рокЕ="5222"/>. 

Теперь прописываем путь к файлу ЭЗ--ключа Кеу.рет: 
<831> 

<кеу 1р='1р-адрес сервера’ >./Кеу.реп< /Кеу> 
</881> 

Все. В общих чертах настройка завершена. Можно еще со мно- 
гими вещами поиграться, например с ассез5/Чепу [р и тому подоб- 
ным, смотрите сами — конфиг-файл хорошо комментирован. 

Первый запуск лучше производить с параметром -р (вывод 
отлодочной информации на экран). Если лезут ошибки — прове- 
ряйте конфигурационный файл, если не ругается — попробуйте 
зарегистрироваться на сервере (см. статью Сергея Гуленка). Луч- 
ше всего перенаправить вывод отлодки в файл: 

. /}заЪБЪегка -р &>о0Е1аака.1о9 

ипросмотреть внимательно на предмет ошибок. Если ошибок нет — 
прекратите работу оББег@ по Си+С и запускайте сервер в фоне: 
./ЗзаЪЪеха -В 

Все. Поздравляю. Настроивайте клиенты по стотье Сергея Гу- 
ленка — и упехов! 


20-2 Этраеня 
[= ООЧрену 


МИЖНАРОДНИЙ 
ВИСТАВКОВИЙ ЦЕНТР 
КИ1В, БРОВАРСЬКИЙ ПР., 15 


5 


ярмарка 


ДРУГИЙ 
МТЖНАРОДНИЙ 
КИТВСЬКИЙ 
ФОТОЯРМАРОК 


ПРОФЕСТИНА Й АМАТОРСЬКА ФОТОТЕХНИКА 


ФОТОМАТЕРТАЛИ Й АКСЕСУАРИ 


ЦИФРОВА ФОТОГРАФИЯ 


ПРИКЛАДНА ФОТОГРАФИЯ 1 ФОТОПОСЛУГИ 


СЕМТНАРИ 1 МАЙСТЕР-КЛАСИ 


прив © 


ФОТОВЕРНТСАЖ 


КОНКУРСИ АМАТОРСЬКОГ ФОТОГРАФИ 


ФОТОКОНКУРС «МТЙ САМОМ» 
АЛЯ ПРОФЕСТОНАЛТВ 1 АМАТОР1В 


Органтзатори: 
ВН «Реал», Стлка фотохудожниюв Укратни, 
Пльшя рекламних фотограф1в . 


Тнформашйна тдтримка: 

Ср, Гофо & Мес, ТЗ, Мой Компьютер, 
Фотомагазин, Фото М№е\/5 Украина, 
Фото-Сибирский Успех, Цифровое Фото 


Тнтернет-плдтримка: 
МищцаБ.Сот.Ца, Нт-Р.Виу 


Дирекця: 

У Роси: ТВЦ «Реал» 

тел./факс: +7(812) 275-7561, 277-6089 
е-тай: рбофо-Гаи@рейеиК.ги 

В Укратнт: тел./факс: +380 (44) 241 6556 
е-тай: по@рпобоай.сот.ца 


\угиими.геа(-Ра1г.ги 


рпотоТалгкут 


ни были первыми 


овый век, да что там мелочиться, но- 

вое тысячелетие, вовсю набирает 

ход, а фраза «Это было в прошлом 

веке» уже никого, кок пору лет но- 
зад, не удивляет. Мы успели привыкнуть 
к тому, что многие великие 
открытия и изобретения но- 
чали свое победное шест- 
вие в ХХ веке, который с ко- 
ждым новым годом все боль- 
ше и больше становится ис- 
торией. Много лет прошло 
с тех пор, как на свет поя- 
вился первый персональный компьютер. 
В то время даже оптимисты вряд ли пред- 
полагали, что через 20-25 лет большая 
часть человечества не сможет предсто- 
вить свою жизнь без этого верного по- 
мощника. 

Сейчас ПК — эта и рабочий инстру- 
мент, и средство коммуникации, и музы- 
кальный автомат, и домашний киноте- 
атр, и любимая игрушка, и многое-мно- 
гое другое. Мы привыкли к термину «вир- 
туальный мир», причем многие воспри- 
нимают его как часть реального. Мож- 
но даже сказать, что виртуальный мир 
является проекцией человеческого об- 
щества на экран монитора, и ему при- 
сущи практически все элементы нашего 
социума, как позитивные, так и негатив- 
ные. К числу последних, среди прочего, 
относятся и компьютерные вирусы во всех 
их проявлениях. 

Не стоит думать, что вирусы — болезнь 
современная. В прошлом году они «отме- 
чали» юбилеи. Во-первых, в ноябре ис- 
полнилось 20 лет первому официально 
задокументированному компьютерному 
вирусу. Авторство принадлежит Фреду 
Коэну, который использовал его в про- 
цессе работы нод своей диссертацией. 
Демонстрацию своего творения Фред про- 
извел 10 ноября на семинаре по безо- 
пасности компьютерных систем, причем 
по ее результатам Коэну было запреще- 
но проводить дальнейшие исследования 
и эксперименты в области вирусных про- 
грамм. Хотя, судя по тому, что на сего- 
дняшний день общее количество вирусов 
и прочей нечисти, относимой к ним, стре- 
мительно приближается к круглому числу 
в 100 000, это не помогло. 

Второй юбилей также отмечался в но- 
ябре, но виновницей торжества уже сто- 
ла программа. Связан он с довольно из- 
вестным компьютерщикам середины 90-х 
годов человеком (27 июня этого года ему 
исполняется 65 лет — вот вам и третья 
круглая дата). Его мало кто знал в лицо, 
но созданный им программный продукт 
завоевал огромную популярность: имен- 
но с него начинался каждый день на ра- 
бочих местах. Имея последнюю версию 
этой программы, можно было с чистой со- 
вестью идти в любое время в гости к зно- 
комым-компьютерщикам — они всегда бы- 
ли бы рады (правда, не столько вам, сколь- 
ко тому, что вы принесли с собой на дис- 
кете ©}. Эта софтинка получила назво- 
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ние по фамилии своего 
создателя, вот такая спе- 
цифическая популярность. 

Аксакалы-компьютер- 
щики, наверняка, поняли, 
о ком идет речь. Для бо- 
лее молодых скажу, что се- 
годня наш рассказ посвя- 
щен одному из патриархов отечествен- 
ного (имеется в виду еще советского} ан- 
тивирусного фронто — Дмитрию Нико- 
лаевичу Лозинскому и его фирменному 
блюду — антивирусной программе-поли- 
фагу АЮЗТЕЗТ. 

Кстати, сам Лозинский счи- 
тает себя счастливым и везу- 
чим человеком, поскольку он 
как-то всегда умудрялся де- 
лать только то, что хотел, и 
то, что сам придумал: «Глав- 
ное, чтобы было интересно 
жить, и работу следует выби- 
рать такую, чтобы на ней бы- 
ло интересно, — вот тогда 
можно считать, что жизнь удо- 
лась». 

Пару слов о нем самом. 
«Безнодежный», как он себя называет, 
москвич, закончивший в 196] г. мехмат 
МГУ. 4 года проработал в Восьмом глов- 
ном управлении КГБ СССР, зонимаясь 
созданием шифровальных машин. Пров- 
да, уже в 1965 г. перешел на работу в 
Вычислительный центр Госплана, кото- 
рый вскоре после реорганизации пре- 
вратился в Министерство экономики. 
Поначалу Лозинский занимался эконо- 
мическим моделированием, потом, кок 
всегда, из любопытства, начал осваи- 
вать программирование, которое впо- 
следствии и стало его основным заня- 
тием. Любимое увлечение — прогулки 
в одиночестве по лесу, особенно туда, 
где легче медведя встретить, чем чело- 
века. Для души у Лозинского — избуш- 
ка в Шанево, полузаброшенной дере- 
веньке в районе озера Селигер. По 
словам Дмитрия Николоевича, поездка 
в те места отвлекает от суматохи го- 
родской жизни и помогает собраться с 
мыслями. 

Вернемся все же к «мягкому» герою 
нашего рассказа, который изменил жизнь 
Лозинского-программисто. В середине 
ноября далекого 1988 года Дмитрия Ни- 
колаевича, как человека, обладающего 
репутацией знающего все обо всем, вы- 
звали посмотреть на странно ведущий 
себя компьютер. Как оказалось, он был 
поражен так называемым «венским ви- 
русом», или Меппа. Вечер работы — и поя- 
вилась программа, получившая название 
Абзез! версии 1. Почти сразу была вве- 
дена очень нестандартная система при- 
своения номера новым версиям програм- 
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мы: он (номер} соответствовал количест- 
ву обнаруживаемых полифагом вирусов. 
Поводом для выпуска второй версии про- 
граммы стал еще один известнейший ви- 
рус тех времен Сазсасе. К первой годов- 
щине существования программы Аюез! 
ее номер только-только перевалил во 
второй десяток. Версия под юбилейным 
номером 50 увидела свет через два го- 
да. Однако вскоре поток вирусов резко 
увеличился, и в период с октября 1991 
по апрель 1994 года новые версии про- 
граммы приходилось выпускать дважды в 
неделю. 

Шли дни, месяцы, годы. АЮ- 
5е5 достойно делал свое де- 
ло, уничтожая известные ему 
вирусы на компьютерах поль- 
зователей. Со временем ему 
на подмогу пришел и ревизор 
АдшЕ Однско изобретатель- 
ская мысль создателей «само- 
размножающихся механизмов» 
тоже не стояла на месте, и 
с сумасшедшей скоростью по- 
являлись все новые и новые 
творения, по многим призно- 
кам отличающиеся от своих предшествен- 
ников. Использовались разнообразные 
способы маскировки присутствия вируса 
но компьютере. Более того, из-за доступ- 
ности исходников вирусов типичным явле- 
нием стало появление так называемых 
«клонов», отличающихся от своего пра- 
родителя несколькими байтами, изменяю- 
щими маску вируса, после чего он уже не 
обнаруживался старой версией прогром- 
мы. Все это постепенно привело к тому, 
что «старичок» А@чез! уже не мог в дос- 
таточной мере справляться со своими обя- 
занностями. Изначально он не был «зо- 
точен» для борьбы, к примеру, с поли- 
морфными вирусами. Вирус, который 
не был известен программе (го есть не 
был «зашит» в ее базу), оставался неза- 
меченным и мог спокойно творить свои 
черные дела на компьютере пользовате- 
ля, пребывавшем в счастливом неведе- 
нии, — результат проверки был ведь об- 
надеживающим. 

Для приобретения этих жизненно не- 
обходимых к середине 90-х годов навы- 
ков программе требовалась кореннся пе- 
ределка. По сути, кок подчеркивает Ло- 
зинский, возникла необходимость полно- 
стью переписать утилиту. Однако, посколь- 
ку достаточно долго всю разработку про- 
граммного продуктагему приходилось вес- 
ти в одиночку, то до таких кардинальных 
изменений руки никск не доходили. К сча- 
стью, в это время на переднем крае он- 
тивирусного фронта появился небезызве- 
стный уже и современным пользователям 
Ог\/еЬ Игоря Данилова, которому и бы- 
ло передано знамя борьбы с вирусами. 


стория 


Сам Лозинский, кстати, считает О/Меь 
следующим поколением АйчезГа. 
Последняя версия АЧез, имеющая 
порядковый номер 1723, увидела свет 
22 сентября 1997 года. Кстоти, на Нр-сер- 
вере фирмы Диалог-Наука (йр:/ /Нр.а.гу, 
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которая занимается распространением 
антивирусных программ, создан музей 
АФезГа, в котором представлены прак- 
тически все экземпляры программы, зо ис- 
ключением некоторых версий из первой 
двадцатки. 

Программа, созданная Лозинским, ста- 
ла довольно популярной на просторах 
СНЕ. И кок все популярное, была неод- 
нократно спародирована. Там же, на сер- 
вере «Диалог-Наука», соброна и коллек- 
ция пародий на А@чез:. Среди экспоно- 
тов наиболее известна АФ5Без. Обязо- 
тельно скачайте и посмотрите. Правда, 
для достижения большего эффекта имеет 
смысл также выкачать одну из версий ори- 
гинальной программы (особенно если вы 
ни разу не видели} и вначале посмотреть, 
как работает она. 

Какие же положительные моменты при- 
несло появление АдчезГоае На первое 
место необходимо поставить тот фскт, 
что именно благодаря этой прогромме 
обычные пользователи узнали о пробле- 
ме вирусов, а также о способах и необ- 
ходимости борьбы с ними. Именно на Аю- 
У езГе у пользователей воспитывались но- 


выки «антивирусной гигиены». Ну и нако- 
нец, то, что считает самым главным сам 
Дмитрий Николаевич, — прорыв в психо- 
логии потребителей, постепенное при- 
учение их к тому, что программы можно, 
да и нужно покупать, даже если они и не 
защищены от копирования (ведь АЯ$ез! 
изначально распространялся безо вся- 
кой защиты, да и Ог\МУеБ, если мне не из- 
меняет память, тоже}. В конце 80-х — на- 
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чале 90-х годов все программное обес- 
печение переписывалось у друзей и зна- 
комых, поскольку других (официальных) 
простых способов его достать не было. 
Именно творение рук Лозинского было 
первой реально приобретаемой програм- 
мой. Выход АючезГа на рынок произо- 
шел на выставке ЗОНТоо|. К тому време- 
ни права на продажу были переданы со- 
вместному предприятию «Диалог», зани- 
мающемуся продажей компьютеров и 
комплектующих («Диолог-Наука» выдели- 
лась из «Диолого» в 1992 году). За про- 
граммой, которую можно было спокой- 
но переписать у знакомых и потратить 


сэкономленные 3 рубля (а именно за то- 
кую сумму продавол ее «Диолог»} на что- 
либо другое, выстроилась протянувшая- 
ся через весь выставочный зал длинню- 
щая очередь. 

Когда пользователи еще не были при- 
учены к тому, чтобы покупать программ- 
ные продукты, было довольно популярно 
говорить о том, что все авторы антиви- 
русных программ соми пишут и распро- 
страняют вирусы для того, чтобы потом 
получить прибыль от продажи своего ос- 
новного «детища». Этот вопрос частень- 
ко зодавался и Дмитрию Николаевичу. 
Его ответ всегда был таким: «Мне это не- 
интересно» (вы ведь помните, что он за- 
нимается только тем, что ему интерес- 
но?). Правда, однажды он все же при- 
знался, что один раз токи участвовал в 
написании вируса, но такой «непригляд- 
ный» факт в его биографии объясняется 
тем, что это было соревнование (между 
ним и его приятелем-вирусологом) на соз- 
дание вируса минимального размера. По- 
беда, кстоти, осталась за Лозинским — 
его экземпляр оказался на три байта ко- 
роче! Но... победное творение было тут 
же уничтожено. 

На этом позвольте завершить наш се- 
годняшний экскурс в историю. Занимай- 
тесь тем, что вам интересно, тем, что вом 
нровится, и тогда ваше имя тоже когда- 
нибудь будет занесено в скрижали исто- 
рии. Засим позвольте откланяться. 

При подготовке статьи использовались 
материалы сайта Диалог-Наука (внр:// 
ммм «НаБ.ги], 
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сновная цель статьи — объяснить сам 

принция написания игр, расскозоть, 

как это вообще делается. Для желаю- 

щих изучить эту проблему детальнее 
в конце статьи приведен небольшой об- 
зор сайтов, посвященных теме создания 
мобильных игр. А пока начнем наше путе- 
шествие в мир мобильных игр с рассмот- 
рения мобильных платформ. 


Платформы 


В мире мобильных телефонов не суще- 
ствует единой платформы, под которую бы 
можно было писать все ипры, аналогичная 
картина наблюдается и среди настольных 
компьютеров. На данный момент весьма 
популярны мобильные платформы Моррип 
и оуа2? Мсго ЕдТоп (далее просто /а- 
ма? МЕ) 

Моррип — это платформа, созданная 
в позапрошлом году шведской фирмой 
Зупегдетх (пир:/ /млуч.зупегдетёх. зе). ММорНип 
показывает производительность, в разы 
превышающую производительность /}а- 
ма 2МЕ. На сегодняшний день Морнип рас- 
пространяется в двух версиях: Моррип 1.0 
(на недорогих телефонах) и Морфил 2.0 
(на смартфонах). Основные отличия вто- 
рой версии — поддержка ЗО-графики. Пи- 
сать игры под эту платформу выгодно как 
овтору, так и распростроняющим эти иг- 
ры конторам. Как бы вы ни стремились по- 
дарить безвозмездно миру свое творение, 
у вас ничего не получится. Дело в том, что 
бесплатное распространение игр запре- 
щено фирмой Зупегдепь. И вы просто обя- 
заны указать цену на свою игру (сделать 
ее ввиде Оето, а за полную версию брать 
деньги, либо в виде Заге\\сге, когда поль- 
зователю доступны только, скожем, пер- 
вые два уровня, а за остальные нужно пло- 
тить, или когда полноценная игра работо- 
ет без регистрационного номера только 
первые несколько мину1). 

Платформа дама? МЕ. Данная плот- 
форма является детищем такой мощной 
корпорации, кок Зип Месгозуетз. Вооб- 
ще, язык ]ауа существует уже достоточ- 
но давно (около 7 лет) и используется в 
разных сферах деятельности (хотя бип де- 
лала упор на работу с сетями). И понят- 
но, что этот популярный язык не мог обой- 
ти стремительно развивающуюся индуст- 
рию мобильных игр. /ома? МЕ является как 
бы оболочкой для размещения и исполь- 
зования технологии )лауа на мобильных 
устройствах (кроме телефонов, лама? МЕ 
используется в смартфонах, карманных 
компьютерах, пейджерах, коммуникато- 
рах и др.) Как было сказано выше, теле- 
фонов с поддержкой Лема? МЕ намного 
больше тех, которые поддерживают и Мо- 
рвоп (привести их полный список просто 
не позволяет объем статьи). Преимуще- 
ство Лама? МЕ заключается в том, что кро- 
ме игр под эту платформу можно писать 
и различные программы, вдобовок, ]а- 
уа?МЕ присутствует даже на некоторых 
бюджетных моделях стоимостью до $70. 
В принципе, программы можно писать и 
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Читатели МК уже имели возможность познакомиться с процессом 
написания игр для персональных компьютеров (см. статью автора 
этого материала «Домашняя Кухня: Игры», МК, №№22, 25, 30 
(193, 196, 201). Но информационные технологии не стоят на 
одном месте, и сегодня уже никого не удивишь красочной игрой с 
полифоническим звуком на мобильном телефоне. Вот только далеко 
не все знают, как эти игры создаются. В этом вам и поможет 


разобраться данный материал. 


ЕЕ Еее ЕКО пианистка 


под Морйип, но политика компании Зуп- 
егдегих просто не позволит вам запустить 
ее на своем телефоне. 

Как видим, выбор у нас не очень ши- 
рок, но все же есть (что не может не ро- 
довать). Так как технологии написания 
игр под обе платформы в корне отлича- 
ются друг от друга, рассматривать этот 
вопрос мы будем для каждой платфор- 
мы отдельно (а на какой остановить свой 
выбор — дело ваше). Кстати, тем, кто чи- 
тал статью «Гурьбою на Пальму» Аното- 
лия ШУБЫ (МК, №37 (260]], будет не- 
много проще влиться в процесс игро- 
творчества для телефонов. Дело в том, 
что схемы написания программ под лю- 
бые мобильные устройства (к примеру, 
КПК) в общих чертах схожи, так что со- 
ветую почитать ту статью. Однако хочу 
сообщить вам радостную новость: пи- 
сать игры под телефоны намного проще, 
чем под КПК. Это объясняется тем, что 
сам АПИ для написания мобильных игр 
намного меньше, скажем, КПК-аналога, 
в результате чего мы имеем меньше функ- 
ций (что придает приложениям более яс- 
ный характер, ток кок одну вещь нельзя 
сделать «сотней способов»), да и само 
устройство — телефон, намного проще 
КПК (а значит, и программировать его 
проще). И самое главное — при напи- 
сании игр для телефонов вас не должно 
волновать, по большому счету, ничего, 
кроме самой игры, так как пишете вы иг- 
ру под платформу (а уже платформа 
должна «заботиться» о взоимодействии 
с телефоном, его «операционной систе- 
мой»), а вот при написании игры к тому 
же КПК на плечи программиста ложит- 
ся и забота о правильном обращении 
игры с ОС. Но давайте оставим тему 
сравнений и перейдем непосредственно 
к нашей главной теме. Начнем мы с «бо- 
лее забавной» платформы (пля справки, 
слово «Морпип» произносится на анг- 
лийском зыке как «Моге Рип», что зна- 
чит «Более забавный»). 


Иеродел Мории 
Для написания игр под платформу Мо- 
рбип используется очень популярный и мощ- 
ный язык — С++. Уже этот факт может сыг- 
рать решающую роль для большинства 
программистов. Общая картина написо- 
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ния игры выглядит следующим образом. 
Вночале необходимо зайти на сайт Ннр:// 
ммм. торйип.сот и зарегистрировоться в ка- 
честве разработчика. После этого вам бу- 
дет дан доступ на скачивание Морфип $ВК. 
(размер файла — 14.2 Мб} — набора 
средств для разработки и тестирования 
игр. В этот ЗОК входит сам Моррип АР 
(интерфейс прикладного прогроммирово- 
ния) и полное его описание, множество 
примеров игр и несколько простых обу- 
чающих пособий. После того кок вы уста- 
новили МорПип 5ОК (сложностей при ус- 
тановке не должно быть никаких), можно 
смело приступать к написанию игры. Са- 
му игру можно писать в любом текстовом 
редакторе вроде стандартного Блокнота 
\МИпдом5 и затем компилировать с помо- 
щью командной строки. Но есть вариант 
получше — использовать ЛМсгозой Убиай 
ао. Компилятор МорНип с легкостью 
подключается к этой среде разработки 
приложений, после чего весь последую- 
щий процесс уже ничем не отличается от 
написания игры или других программ для 
УИпаом. Всю информацию по настройке 
Мзиа! С++ 6.0 и Увие! С++ МЕТ можно 
найти в документации, входящей в состав 
Морйип $ОК. Как уже было сказано вы- 
ше, писать игру необходимо на языке Си++. 
Описание всех МорКип-АР! функций мож- 
но найти в том же ЗОЖ. 

После того как ваша игра будет гото- 
ва, ее можно будет протестировать на 
компьютере с помощью Морпип-эмулято- 
ра, токже входящего в состав Морпип $ОК. 
Но вот запустить сразу игру на мобиль- 
ном телефоне у вас не получится (не ис- 
ключено, что вы вообще никогда не за- 
пустите ее на своем аппарате). После то- 
го как вы уже освоили Морпип АР! и мо- 
жете создавать игры, необходимо присту- 
пать к разработке коммерческой игры (то 
есть сертифицированной игры, ток как на 
мобильных телефонах Морпип работают 
только игры, прошедшие сертификацию). 
Для начала разработчик должен запол- 
нить специальный документ (входит в со- 
став Морйип $0ЖК)}, в котором необходи- 
мо описать идею своей будущей игры, но- 
писать имя вашей компании (то может 
быть что угодно, хоть «Май псогроганоп»} 
и оговорить предполагаемый способ по- 
лучения денег за игры (котите ли вы сде- 
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Ви обираете моб\льнеть, Бе!м [а идетм 0505 


- для тих, хто потребуе 


Гашиде" Х300 [авиде” 0505 


безпровдн! технологи 
та потужнсть? 

Тоду стильний 

Бе!Гм Гаидетм Х300 
створений 


Мобльна технологя 11128 Селёипоти включае 
низьковольтний \е® Релйит® М процесор з 
частотою до 1,20ГГц та модуль безпровдного: 
доступу че) РАОЛА\геГес$. 2100 Е Вмеюог. 


Мобульна технолопя ине Сетипо"и включае 
пе Релнии® М процесор з чаетотою 
1,50ГГцта модуль безпровдного доступу ла! ® 
РВО/\Мге!ез$ 21001 Вес, 


значно! продуктивности! 
в тонкому та легкому 
формат та водночас 


- розумно! Щни! 
256Мб {до 1,15Гб) на частой 266МГ\ ООВ р у Ц 512Мб (до 2Гб) на частой 266МГц ООВ 


саме для вас! $“ ыы 
8Х 00 / 24Х СР-Р\\! {3 зовнивым Б/Вау для Оптичний прив УОУСО-В\ 
вуменост з ноутбуками Э-РатйУ) {28Х/28Х/24Х/8Х) 


Мисгозов® Уипасм® ХР Ргогеззюлаг Мисозой® УИидомс® Хр руоеззюпа! 


Жорсткий диск вц 40Гб. Жорсткий диск вид 60Гб 


12,1" ХСАРК екран 15" ХСА РК екран 


Вага ви 1,32кг (3 4-х секщйною батареею) Вага д 2.6нг 
275мм(Ш)х 233ммГ)х 19,8-24мм(В} 338мм(Ш) х 273мм(Г) х 31,8(8} 


Зроки гаранийного обслуговування 


9715,00 грн 


Рекомендована роздрбна цна {в 17.03.2004) 


Зроки гаранийного обслуговування 


10767,00 грн 


Реномендована роздрйбна цна (в 17.03.2004) 


Квазар-Мжро - авторизований дистриб`ютор продукцй ОЕЦ в Украй 

ВалТек (044) 2296246, 2293335 АГ Технка (062) 3813685 А-Реал (044) 2456145 
Екомтех (044) 4942770 ПД (0482) 346723, 375222 КП! Сервю (044) 2489555 
Ес енд И Софтлронк (044)2386388, 2386390 Прексим-Д. {048} 7772277 НС (044} 2347487, 2360507 
Компас (044} 5319728, 5158475 Спйн-Вайт (0442450258 АДВ Груп (044) 4905725, 2684046 
КТрейд (044) 2529222 Серые ВФ {0562} 3703003 Акпвокс (05366) 39061 
мкс (044}2362092, (0572} 149521 ТонАнтер (044) 2277168. 2210463 Феникс КОМ (044} 2131319. 2136133 

МОВШЕ МД (0612) 635701 Хост Плюс ТОВ (044 2454758 

ТЕСНМОГОСУ Навигатор (044) 2419494 Героу КорпорейшнЧЙ (044)2282003 р ‘ К 

НЫ (048) 7777070 Ты (0652) 248818 


© Бе! Сотрилег Сотрогацоп. Достулнсть продукцИ, шни та технчни характеристики е коректними на дату публикаци, та можуть змнитися без попереднього пову | 

. , ь ‚домлення. Информация про 
О ‚ун надаеться тльки за умови покупки системи. Пей, логотип Бей, пзриол, Глтелзюл е торговими марками або зареестрованими торговими марками Бей Сотриег Согрогапо, л- 
1е!, (ме! из0е, логотип 11е! |изе, Сеегол, Репнип та Сепипо е торговими марками або зареестрованими торговими марками {= Согроганоп. Мистозой та \Млфоме 6 


Завтай до ммм. е! 


направлена на приватне володуння програмним забезпеченням, будуть представлен вам при першому запуску програмного продукту, перед певною черговою установкою програмного 
продунтуабо змною конфиураци компютера, Процедури активаци можуть бути завершен при використанн меренг }нтернет чи телефону, що може мати додаткову вартсть. 


лать в незарегистрированной версии дос- 
тупными только пору уровней или ограни- 
чить время игры). После того как документ 
будет готов, его нужно отослать в Зупег- 
дегкх (е-той, на который нужно отсылать, 
указан на сайте). Если все пройдет успеш- 
но, вы получите разрешение на написа- 
ние игры, а по ее завершении Зупегаетх 
сертифицирует ее. Подробнее узнать о 
процессе сертификации и разработке игр 
вы сможете на официальном сайте Мо- 
рНип — ВНр:/ мину. поррип.сот. Также здесь 
есть очень хороший форум (получить от- 
вет можно практически на любой вопрос}, 
каталог МорНип-игр и очень полезный для 
разработчиков раздел — Ромпюаа, где 
у вас есть возможность скачать множест- 
во полезных вещей. 

Подводя итог, можно сказать, что сом 
процесс написания игры под платформу 
МоррНип достаточно прост. МорНип АР! 
изучить очень легко, и если вы нормаль- 
но владеете языком Си++, то уже через 
кротчойший отрезок времени у вос бу- 
дут получаться хорошие игры. Вся труд- 
ность и, вероятно, единственный минус 
Моркип заключается в процессе серти- 
фикации игры, но и здесь не все так страш- 
но. Если ваша идея понравится ребятам 
из Зупегдепх, то игра пройдет сертифи- 
кацию довольно быстро. А теперь рас- 
смотрим процесс создания игр под плат- 
форму Лама? МЕ. 


Понераем с Заза МЕ 


При написании игр под ]ама2МЕ вом 
не нужно беспокоиться ни о какой сер- 
тификации, разрешениях и т.п. Все про- 


виробництво 
сервю 
гарантия 


51с воск 
В /Исбоок.сот.ца 
тел. 467 6334, 467 5324 


НАШЕ ПАРТНЕРИ 


Промрепон м. Кив, (044) 244 9620 
Снтал м. Донецьк, (062) 332 3761 

Мот Тесплоюду м. Кив, (044) 416 4585 
ТЕАМ И9. м. Винниця, (0432) 53 1717 


сто — пишете игру, закачиваете на те- 
лефон и наслаждаетесь. Но не все так 
уж легко, как кажется. Кок видно из на- 
звания платформы, писать игры придет- 
ся на языке Лама, который, в отличие от 
Си++, не приобрел в нашей стране ог- 
ромной популярности (хоть в скором бу- 
дущем картина, вероятно, поменяется]. 
]2МЕ объединяет под своей вывеской 
множество технологий, каждоя из кото- 
рых решает свою конкретную задачу 
(Ведь, кок было скозано выше, ]омо2МЕ 
используется на разных мобильных уст- 
ройствах, а не только на телефонах). Нас 
интересует только СОС (конфигурация 
подключения устройств с ограничения- 
ми) и профиль МР. Дело в том, что ка- 
ждая конфигурация описывает свою сре- 
ду выполнения /амо2МЕ-приложений (вир- 
туальная машина Лама, набор доступных 
классов, некоторые правила функциони- 
рования приложений). Для каждой кон- 
фигурации имеется еще набор профи- 
лей, которые как бы уточняют среду вы- 
полнения приложений (для нас важен 
только МИОР-профиль}. Приложения, на- 
писанные под профиль МР, называют- 
ся МЫЕГами. Итак, для разработки этих 
МО еГов необходимо скачать на компь- 
ютер специальное программное обес- 
печение. Во-первых, это интегрирован- 
ная среда выполнения Роме юг дама (#р:// 
мчич.зип.сот/юме/#]. Затем необходимо 
скачать \М/Ине!ез$ ТооКИ (набор средств 
для программирования беспроводных уст- 
ройств] по адресу Внр:/ Им амазоН.сот/ 
ргодие5/{2темиоои и установить его по- 
верх Гойе Юг }ауа (при установке ука- 


— 


зать, что нужно интегрироваться с Ройе 
юг Л ома). Вместо Ройе Юг ма вы може- 
те скачать другую интегрированную сре- 
ду выполнения — /ома 2 Мюго Ед Топ 
(Бнр:/ /ммичудамазоВ.сот/ {2те). После усто- 
новки этого ПО вы сможете смело при- 
ступать к написанию )оуо2МЕ-приложе- 
ний (создание М!еГов ничем не отли- 
чается от создания обычных чип ом!- 
программ). После компиляции вы полу- 
чите два файла с расширениями даг и 
499. Эти два файла и необходимо пере- 
качать на мобильный телефон. Как и в 
случае с Морпип-приложениями, МОеГРы 
можно протестировать сначала на ком- 
пыютере. 


А что дальше? 


Наверняка этот вопрос возник у тех лю- 
дей, которые заинтересовались разработ- 
кой мобильных игр. В Интернете существу- 
ет много сайтов по этой тематике. Для тех, 
кто выброл платформу Морйип, будет по- 
лезен англоязычный форум Вир:/ /муч\торйип. 
сот/богит.рнр. На русском языке информо- 
ции не очень много, на форуме ННр://м/чич. 
то Бе-гемем. соп/фогит есть раздел для про- 
граммистов игр. Выбравшим сома? МЕ сле- 
дует сходить на Инр://ммимидюуаронойги, где 
можно найти примеры лома МЕ-игр и мно- 
жество статей, а также решить возникнув- 
шие проблемы в форуме. Есть в Интерне- 
те и русскоязычная книга по смо? МЕ, ко- 
торую можно почитать в онлайне по одре- 
су р://ауа.пипейе.го. На НИр://юма2те-уоц. 
пагод.ги можно загрузить готовые амо-иг- 
ры, программы, почитать о 3ома2 МЕ и ска- 
чать Лама МЕ-эмулятор. 
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НОВА ШНА 


стартового 
пакета - 


50 


(на рахунку - 15 грн.) 


вкерелим! ()) ЗО) нь. 
Я.Э0.„..„. 


рзанки 
по Укран: 


у робом дн! пЕсля 18:00, 


узи О.ЗО 

у виждн 

та свята - грн./хв. 
и" ОО ель 
до 18:00 - Го грн./хв. 


У “Кол! друзв” спмкуйся лише за 47 коп./хв. - цлодобово! 
Замсвлення за номером 477 (послуга платна). 


Попередн! тарифн! плани залишаються дийсними. 
Якщо ти пдключився по Асе&Вазе до 1 квтня 2004 року -— маеш МОЖлЛИвиСтЬ 
перейти на.нов! тарифи (платна послуга "Змйна тарифногс пла!!у” — за номером 477). 


ЗАВЖДИ | ылЬьш 


> лили. куги$аг.пе{ > 8 (067) 466 2. 


Колонка редакторов 


Бесецка «оеао компьютерая 


Сайты нашего века 


У «Может, вас чуток задалбывает, 
что вам всякие чайники, что ни попадя, 
кидают. Но вот вам Н#р:/ /дерЬмоп.пагод. 
г. Неплохой сайтик для коллекции. То- 
кое долго искал». утй утЙомеН 

Во-первых, не зодолбывает. Наобо- 
рот, Трурль просит читателей — присы- 
лайте любимые, проверенные временем 
ссылки. Сделайте хорошо и другим учо- 
стникам всемирного МК-клуба. 

Во-вторых, заглянул на сайт и убе- 
дился, что он таки полезен практикую- 
щему программисту. 

Есть ресурсы двух видов. Первые — 
это оплот и прибежище высокой тео- 
рии. На них долго и со смаком ведутся 
беседы о могуществе, которое дает Мо- 
гия_Знания_Языков_Программирования, 
обсуждаются самые эстетичные формы 
волшебных полочек-компиляторов, а так- 
же размер звезд, которыми следует ук- 
рашоть ритуальную мантию. 

Другой род ресурсов — для практи- 
кующих волшебников, для тружеников 
жанра. Тут вовсю идут взаимные кон- 
сультации о том, как из лягушки полу- 
чить не просто принцессу, а с желае- 
мыми чертами характера, как превро- 
тить обратно в свинец избыток золота, 
наработанного в юношеском запале... 
и прочие полезности. 

Так вот, упомянутый сайт относится 
ко второй группе. В данном случае он 
для программистов-дельфинов. Поэто- 
му дополнительное воззвание к ино- 
язычным борцам с клавиатурой: куда 
обращаетесь именно вы за ответами 
на текущие вопросы? Где помогают, вы- 
ручают советом и консультируют луч- 
ше всего? 


Служба народного НЕГРа 


У «Помогите! Спасите! Трурль, это 
по силам только тебе! Я живу в городе 
Луганске, и у меня установпена Винда, 
как и у большинства юзеров Луганска. 
До того, как я начал читать МК, я и не 
знал о существовании других ОСей, но 
недовно я установип тих. Это супер, 
но похоже, у нас в городе никто про 
него не знает, так как все только и го- 
ворят про Винду, а на родиорынке, мест 
на 300, нашел всего одну точку, где про- 
довали Ипих. Все ходят, как зомби, не 
представляя о существовании классной 
ОСи. Поэтому прошу — помоги». ЮЖат- 
Чо (НКкагЧо°@уапдех.ги} 

Помогаю: линуксоиды Луганска — 
объединяйтесы Напишите Рикарпо. Че- 
рез него и перезнакомьтесь. Клуб со- 
ответствующий создайте. 

Вообще, любое хорошее дело не 
должно избегать публичности. Реклами- 
руйте себя. Бывает достаточно пройтись 
по улице в футболке с надписью 
«Лнукс — ОС найкращих чаав» или 
«Гингын — смак бажання!», чтобы при- 
вести в смущение все неподготовлен- 


ТРУРЛЬ 


геадег@тусотр.сот.ца 


ные, колеблющиеся умы и обратить их 
на свою сторону. А еще полезно завес- 
ти себе и живой симвал операционки. 
Для крутости! Не найдете в наших ши- 
ротах пингвина, хорррошо откормите 
ласточку. Сойдет. 


очешине мне честен 


Помните, как художники представля- 
ли в докомпьютерные времена облик 
роботов? Все было более-менее здро- 
во (с поправкой, конечно, на развитость 
воображения и общую техническую гроа- 
мотность): квадратное туловище, шар- 
ниры в ручках-ножках, антенны на го- 
лове. Но вот что всегда вызывало не- 
доумение, ток это лампочка на месте 
носа! Ну зачем она роботу? Для чте- 
нияё Дорогу освещать? Кто из вас рас- 
кроет нам именно эту тайну® Потому 
что другие «особенности строения» че- 
ловека и компьютера для нас с вами 
постепенно проясняются. 

У «Прочел в одной из недавних «Бе- 
седок» об аналогии между строением 
человека и компьютера. Спешу привес- 
ти свои соображения по этому поводу. 
Я немного подумал и пришел к выводу, 
что человек создал компьютер по сво- 
ему образу и подобию. Человек вооб- 
ще почти все свои изобретения заимст- 
вует у природы. 

В спучае с компьютерами у природы 
ничего не позаимствуешь — приходит- 
ся внимательнее присматриваться к сд- 
мому себе. Получаем токую аналогию. 
Сердце человека вместе с кровеносной 
системой — это как бы провода пита- 
ния, совмещенные с системой охлажде- 
ния и вентиляции. Полная аналогия бы- 
ла бы, если 6 напряжение питания по- 
давали через систему водяного охлож- 
дения. А вот блок питания — это ско- 
рее «желудок». Тогда разъем питания 
на системнике — это «рот». Что ж до 
«мозга» — то это, скорее всего, и опе- 
ративка, и ВО5$, и процессор, и мате- 
ринка вместе взятые. А вот «спинного 
мозга» у компа, можно сказать, нет — 
за рефлексы здесь отвечает «центроль- 
ная нервная система», то есть вышена- 
званная комбинация «мать»+проц+по- 
мять. Напрашивается и обратная ано- 
логия. Вот только у чеповека нет ни мо- 
нитора с видеокартой, ни сетевого кон- 
троллера, ни модема с клавиатурой. Да 
и спотов расширения у людей не пред- 
видится. А было бы классно — перед эк- 
заменом ничего не учил, пришел утром 
и скачал все нужное у своего друга». 
С наилучшими пожеланиями, диечег 


ЗИе АЛосаНон Табо 


У «Здравствуйте, Трурль! Помнится, 
Вы выкладывали на всеобщее обозре- 
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ние адреса сайтов, созданных читоте- 
пями МК, Так вот, прочитав цикл статей 
«Сервер племени апачей», в которых 
описывались основы работы с РНР, и, 
скачав из Интернета помощь к оному, 
я сел за его подробное изучение. В ре- 
зультате появилась онлайн-РПГ-игра Раз- 
битые Миры (нр://\млмЬгоКепмо 45. сот). 
Сейчас игра находится на стодии от- 
крытого тестирования, участие в кото- 
ром могут принять все желающие». Суво- 
жением, СоНегаетагипа 

Раз уж мы оказались «виноваты» 
в том, что втянули человека в интерне- 
товские дебри, то не оставим его и сей- 
час. Юзеры добрые, кто в таких делах 
понимает, загляните в гости в те «Ми- 
ры». Гляньте, как там живется. Может, 
что подправить надо? 


рана советов 


Не всегда приходят к нам читатель- 
ские советы только по железным или 
программным темам. МК-ману до все- 
го есть дело. Сегодня мы рассужда- 
ем о людях, о профессиях и о пути 
к ним. 

У Порада 15. «Якщо Ви збирастесь 
вдкрити комп’ютерний клуб в невелико- 
му поселенны;, то дуже бажано взяти 
на роботу людей з 1ншого места чи се- 
ла. Якщо такий варант неможливий, 
потрбно дуже жорстко контролювати 
свох адм. В нашому клуб! за адмнв 
були люди, як дуже мало розумються 
в компах { не здатн! усунути будь-яку не- 
полодку, до того ж було дуже богато 
людей, як! використовували компи без- 
платно, коли на змий був знойомий админ. 
Через це клуб закрили, ! ин про/снував 
менше року». Андрй Мальований 

Кто закрыл клуб? Чужой дядя? Нет. 
Увожаемые шаровики, смотрите, по- 
лучается, что и вы к этому приложили 
руку. 

Однако посетители в клубы ходят 
различные. И иногда они из нормаль- 
ных человеческих побуждений пытают- 
ся выручать админов, просвещая их 
по ходу дела. 

У Совет 16. «Привет, Трурль. Хочу 
попытаться помочь админам в их не- 
легком деле. Большинства в работе ис- 
пользуют твикеры [ТуиеоК ХР, нопри- 
мер}, запрещают доступ к попком, дис- 
кам, ставят запрет на запуск ехе’шни- 
ков. Так вот: всем известный То! Сот- 
топаег не обращает внимания на за- 
прет на доступ к папкам. Чтобы не по- 
терять информацию, которся, нопри- 
мер, хранится на «закрытом» диске Г: 
нужно установить этот же ТС, а после 
запретить на выпопнение его экзешник. 
И тогда даже его переустоновка не по- 
может. 


Р.5. Очень интересно ходить по кпу- 
бам и смотреть, что же там спрятап ао- 
тт на диске 0:2» тЕма 

А теперь еще более общий совет. 
Кому он пригодится? Интересно, а вы 
пытались представить, сколько у нас 
в стране программистов@ 

У Совет 17. «Всем привет! Ток как 
я студент 1-го курса по специальности 
«Программное обеспечение», то мне 
каждый день приходится выслушивать 
различные мнения вроде «Препод 
по программированию такой-сякой», 
«Я ничего не пойму, что такое тип «за- 
пись», или «Нафиг нам вся эта дребе- 
день, я хочу программы крутые писать, 
а не обсчитывоть какие-то массивы»... 
Тем, кто мыслит схожим образом, хочу 
сказать следующее. 

То, что рассказывают преподовате- 
ли, — это основа основ. Все когда-то 
начинали с че («Нео У/ота №). Ли- 
нус Торвальдс, Никопас Вирт и Бьерн 
Строуструп тоже когда-то брали в ру- 
ки первые книги по программированию 
и ничего не понимали в них. 

Но это происходит далеко не сра- 
зу. Пройдут месяцы, прежде чем вы 
начнете в полной мере понимать, за- 
чем это нужно, все эти массивы, т- 
1едег’ы, Юг’ы и Ты. К примеру, я про- 
граммирую уже почти четыре года, но 
только недавно осознал, каким мощ- 
ным инструментом может быть Вер! 
в умелых руках. 

Кульные проги сразу написать 
не выйдет. Для начала надо разоброть- 
ся в том, что прочитали вам на лекци- 
ях. Затем (если у вас есть хоть чуть-чуть 
интереса и воображения} попробовать 
модифицировать шаблонные куски ко- 
да, попытаться что-то изменить, под- 
править. 

Позднее начинают возникать соб- 
ственные идеи, мысли, которые нелиш- 
не будет как-то фиксировать. Я спра- 
шивол более опытных друзей, сидел 
в библиотеке, лазил по форумам 
и ЕА.С. ‘ам и до сих пор продопжаю 
лазить! Потому что хочется узнать все 
больше и больше... 

И вот настает день, когда вы, ис- 
пользуя накопленные знания, начинае- 
те что-то творить самостоятельно. Ес- 
ли вам это интересно, то вы сидите сут- 
коми перед монитором, по себе знаю. 
Вы терпеливо отлавпиваете боги, что- 
то доработываете, что-то переписы- 
ваете ноново... 

Оглянитесь, сколько выпито литров 
пива и кофе! Сколько выкурено сиго- 
рет бессонными ночами на болконе! 
А теперь вопрос: стоит ли все это 
проделывать? Отвечу: конечно, сто- 
ит! Потому что нет большей радости 
для программиста, кроме как видеть 
свою прогу, работающую без едино- 
го Аррйсаноп етог’а и Ассез$ моа- 
поп’а!! 

К чему я все это пытаюсь рассказать. 
А ктому, что новичкам [а особенно пе- 
нивым новичкам] жизненно необходимо 
сидеть в библиотеке, серфить по Интер- 
нету, консультироваться с преподавате- 
лями, ходить к друзьям, набироться опы- 


та. Только путем САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ 
работы можно добиться нужного резуль- 
тата». РгеНу 

Актуально, правда? Авторы советов 
получают календари МК. 

И еще просьба к советчикам. Если 
вы откуда-то советы заимствуете (ну 
очень уж они оказались для вас полез- 
ными), та обязательно указывайте, где 
и у кого откопали вы данную полез- 
ностьФ Патому как это единственно воз- 
можный честный путь к получению но- 
шего приза. А то недавно один тут спи- 
сал советы с чужого журнала, выдал их 
за свои, и... больше мы с ним дружить 
не будем. 


НИЕУ [1АЗЗЕЗ АНИМАЕ 


Поначалу у посетителей ношего жи- 
вого уголка складывалось впечостление, 
что в комплект поставки домашнего ком- 
пьютера в наборе с мышкой идет толь- 
ко кошка. Но нет! На подходе собач- 
ники. С не меньшими приколоми. 

У «Привет, Трурль, и вся компью- 
терная общественная общественность! 
Вот решил написать про общение мое- 
го черного, нестриженого пуделя с мо- 
им же горячо любимым пеньком... Сис- 
темник стоит у меня на полу... И кноп- 
ка Ромгег у меня здоровая такая, при- 
метная, находится прямо в самом ни- 
зу корпуса... Так вот, сижу я как-то 
за компом, что-то там делаю (важное, 
наверное, что-то таков}, и вдруг все 
окна программ закрываются, не со- 
храненные документы так и не сохро- 
няются, и комп этак медленно выруба- 
ется... Причем это повторяется несколь- 
ко раз. И я все никак не мог понять 
причину, думал, может, коротило что- 
то или полтергейст какой-то... Как-то 
в очередной раз после этого я несколь- 
ко минут сидеп, тупо уставясь в чер- 
ный монитор, пока мой взгляд медпен- 
но не скопьзнул вниз, где, прижав свою 
заднюю часть тела к кнопке Ромиег, си- 
дел этот мелкий зверюга и так удив- 
ленно на меня смотрел... После этого 
у меня все пространство возле злопо- 
лучной кнопки забаррикодировано ком- 
пактами, книгами и т.п.». Сергей Ру- 
денко 


Книга рекордов Трурля 


Приглядитесь внимательно к своим 
друзьям-приятелям, подойдите еще и к 
зеркалу. Все эти симпатичные лица не 
просто компьютерные пользователи. Они 
еще потенциольные и кинетические ре- 
кордсмены. А где эти рекорды регист- 
рируются? А у нас! 

У Рекорд №4. «Привет, Трурль. Вот 
читаю про рекорды... И вдруг меня осе- 
нило! Я юзаю Инет два года. ЗА два го- 
да НИ ОДНОГО спамерного письма я 
не получал, хотя я и не сильно берегу 
свой адрес». Ва пища 

У Рекорд №5. «В мене на комт 
5-Об’ок: 

Т — Итаомв ХР 

2 — Ипих Кеа-На! 9.0 [деву 

3 — СЮИХ 1.3 

4 — ОМ 

5 — Вео5 


Ще недавно була ЕВйнда 98, олеяй 
стер» Уйайу Кгетт 


«белеет кулер обимокый...» 


За что я уважаю праграммистов 
и иных компьютерозависимых — за вас- 
питаннае образом жизни умение все 
упорядочить и классифицировоть. К при- 
меру, вот не боимся мы в «Беседке» вы- 
сказывать умные мысли в поэтической 
форме. И уже получили читательское 
литеротуровелческое исследование воз- 
можностей жанра для нашей тематики. 
Пишет Зам. 

У «Начнем с самого простого — сод- 
ностиший. А что, очень даже неппохой 
жанр. Очень сильно стимулируют фан- 
тазию при попытке вообразить, откуда 
могли возникнуть описанные ситуации. 


Ну что ж вы — Гонта! С:, и без 6>- 
капа... 


А где же снять флажок с настройки 
«Глючить»? 


жжк 


Успожняем зодачу. Добавляем одну 
строчку — получаем двустишия. Здесь, 
пожалуй, разогнаться негде. Ну разве 
что вспоминается Ляпсус Трубецкой со 
своим Гаврилой. 

Гаврила был крутой программер: 

Гаврила прогу написал! 


*жжк 


Переходим к следующему этапу. Са- 
мый яркий представитель трехстиший — 
хокку. Кстати, я сторонник классической 
схемы (которая 5-7-5 слогов]. Она не 
позволяет хокку вырождаться просто 
в три строчки. 

Что за игра — жизнь? 

Сейвов нет, сюжет грустный... 

Как ее пройти? 


ж** 


Четверостишия имеют очень много 
разнообразных представителей — от 
рубаев до частушек. 

Всех излечит, исцелит 

Добрый Сн-А!-Реые. 

Если же эффекта нет — 

Ножимаем на Кезе! 


ж** 


На пять строчек у нас имеются ли- 
мерики. Компьютерноя тематика — не- 
плохое поле для их создания. 

Один начинающий ламер 

Подключип вместо принтера сканер, 

И, конечно, понять, 

Как настроить печать, 

Он не смог — но на то он и ламер! 

Спасибо ЗомГу. Добавлю от себя. 
Для тех, кто любит поговорить, есть еще 
в запасе онегинская строфа (© АС.Пуш- 
кин). В ней рифмуются строки: 1-3, 2-4, 
5-6, 7-8, 9-12, 10-11, 13-14. Мощный 
инструмент. В свое время Трурль из уп- 
рямства писал этим стилем конспект по 
физике. Ох, и трудно дело шло. Но по- 
ТОМ ОГО — СКОЛЬКО ЗАапомнилось... 

Ток что используйте любые стили и 
способы. Главное — мысль донести! 


